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寓教于乐，探究小学音乐游戏化教学
钟丽萍

江西省赣州市瑞金市拔英乡中心小学

摘　要：在小学的课程体系中，音乐课程是其中至关重要的组成部分，因此在双减政策的推动背景之下需要高

度关注小学音乐教学的相关内容，并且在游戏化教学方面进行充分融入，从而更充分体现出音乐教学的趣味性，指

引性和针对性，让小学生积极主动融入其中，更充分感受相关音乐知识，在寓教于乐的过程中使其掌握相关音乐理

论，尝试并且学会灵活有效的应用，这对于小学音乐教学水平的提升有着关键作用。基于此，本文重点探究小学音

乐游戏化教学策略等相关内容，希望可以为小学教师提供一定启示。
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针对小学音乐学科来说，它是一门十分典型的美育

课程，在小学阶段有着十分重要的作用，可以为学生情

操的有效陶冶和整体审美水平、综合素质提升提供必要

支持，进而为落实素质教育目标提供必要条件。对此，

小学音乐教师需要对自身的教学方法进行有效完善，在

其中可以充分融入游戏化教学模式，进而使学生的音乐

天分得到激发，提升课堂教学效率，使学生在充分强化

音乐基础知识的基础之上，可以感受到音乐的魅力，从

而为其音乐审美能力和综合素质提升提供必要条件。据

此，有必要重点探究小学音乐游戏化教学策略等内容。

一、寓教于乐推进小学音乐游戏化教学的重要作用

首先通过音乐教学模式进行有效融入，这样可以使

学生的音乐学习兴趣得以激发，小学生对游戏有着浓厚

兴趣，因此通过游戏化教学模式的有效推动，创设相对

应的寓教于乐的情境，这样可以进一步有效激发和调动

学生的参与意识和参与兴趣，使其全身心融入课堂教学

活动中来，从而更充分的体会到音乐课堂的时效性和引

导性，让小学生在学习兴趣和融入热情方面得到充分的

激发和调动，这样可以更有效体现出应有的课堂教学效

果，使得学生保持对于音乐的热爱。

其次，有效提升音乐课堂教学效率，在小学音乐教

学中通过游戏化教学模式的有效融入，创设相对应的游

戏情境，这样可以让学生对于游戏的音乐内容有更充分

的掌握，对于节拍，节奏，歌词以及旋律等等进行更有

效掌握，在兴趣导向之下让学生有更加良好的积极性，

主动性和创造性，对于音乐学习进行更充分理解和认

知。且在教师的引导之下，以学生的主观能动性激发为

重要内容，确立其主体地位，这样可以使整体音乐教学

质量、教学效率得到切实提升，为小学生音乐核心素养

的培养提供必要支持。

第三，强化学生的综合素质。在小学音乐教学中确

保课堂教学和音乐游戏进行更加紧密的结合，这样可以

使教学内容更为丰富更全面，在激发学生求知欲望的基

础之上体现出寓教于乐的效果。同时，让学生在更多层

面、更多领域深刻感受音乐知识等相关内容，从而为其

全面发展和综合素质提升提供必要支持。同时强化学生

对于音乐的关注度和理解度，通过生动可感的游戏感受

音乐知识的丰富和博大精深，这样可以让学生进一步强

化自主探究精神和自主学习能力，在全过程、全方位融

入的过程中，有效提升课堂教学效果，使学生在正确的

指引和作用之下有效体现出应有的学习效率，从而在全

面深入的拓展和延伸的过程中，使学生实现全面发展，

在各项目标和融入策略的指引之下为学生实现全面发展

提供必要支持。

二、以寓教于乐为基础的小学音乐游戏化教学策略

分析

（一）精准设计游戏内容，充分确保学生融入进去

要想确保小学音乐优秀化学教学取得更加明显的成

效，在游戏设计方面进行不断的考核完善，在过程中要

充分明确相关教学要求，在具体教学过程中要充分尊重

学生的主体与兴趣进而在具体的教学工作，使教师可以

充分明确相对应的新修改要求和实验证书的具体目标，

然后在有效设计新内容的组织上，使学生得到正确的指

引，让学生更有兴趣融入游戏之中，这样才能更充分体

现出音乐教学成效。小学音乐课堂教学和音乐游戏的有

机结合，让学生在教师的指引之下，通过游戏化教学的

有序推动，从而不能充分体现出现有的教学效果，使学

生的积极性、主动性得到激发和调动，从而为整体教学

效率的提升提供必要条件。小学生对于游戏有天然的兴

趣，所以在具体教育教学过程中要针对小学生的身心发

展特点和认知规律进行适用分析，明确其内在兴趣需

求，然后在整体的教育教学过程中，使游戏内容和课堂
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教学进行更加紧密的结合，这样才能让小学生更充分感

受到音乐学习的趣味性和指引性，然后在协同推进优化

发展的过程中，使其全过程全身心的感受游戏内容和其

中所渗透的游戏规则和音乐知识，然后在融会贯通之中

为其音乐游戏学习和认知取得更加良好的效果提供必要

保障。同时在教师的指指引之下使学生可以和同伴进行

互动反馈，在游戏的氛围之内更加感同身受音乐游戏的

各类内容，实现学以致用，从而在潜移默化之中，进一

步强化其团结协作意识和协作能力，进而为其音乐学习

水平和音乐核心素养的培养提供必要保障。

例如，在《卖报歌》的教学过程中，教师可以有针

对性地设计出与《卖报歌》相关联的音乐游戏内容，通

过游戏的有效执行，这样可以让学生更灵活有效的感受

游戏内容，并且通过巧妙的设计，让学生既有效的用

到课堂教学工作来，这样可以更充分体现出应用的游戏

教学效果。例如，可以设计成下面的角色扮演游戏，由

小学生和小报扮演卖报歌中的相关角色或者群众演员，

在这样的游戏情境之中，让学生更充分的感受到深刻内

涵，同时对其歌词的核心内涵进行相对应的认知和了

解，在角色扮演游戏之前教师要领导小学生充分了解

《卖报歌》的角色定位和相关内涵，然后创设相应的情

境：如果你是歌曲中的小毛头，会用怎样的声音来卖报

纸呢？但是到了晚上小毛头的报纸还是没有卖完，他又

有怎样的心情呢？通过这样的指引，可以使角色扮演游

戏中的小演员们在歌词的理解和演绎过程中，更充分体

现出应用的指引性和丰富性，使小学生们更充分感受到

小毛头的生活所迫和不容易，在痛苦的生活中艰难的生

活着，但是没有放弃希望，他仍然相信总有一天光明会

来到。通过这种艰难困苦中，为了希望而顽强不屈的精

神进行展现，这样可以让小学生们在游戏和角色扮演的

过程中有效强化自身的歌词理解效果，与此同时在共同

的演绎过程中，深刻体会到克服困难迎接挑战的意志品

质在其中可以充分强化学生的德育教育，项目的内容是

音乐游戏和德育内容进行更有效的结合才能体现出应该

良好的音乐游戏。未来也在孕育游戏过程中，让学生更

充分的感受乐谱的相关内容，使游戏内容和音乐知识进

行更紧密的结合，从而使学生在潜移默化之中把握背后

的生命的音乐知识，公司的思想，这个行动方面也有相

对应的成长。

（二）确保课堂游戏与生活实际紧密结合，强化学

生的感悟能力

在小学音乐游戏化教学过程中，也想更充分体现出

应有的教学效果，需要在课堂游戏和生活实际进行融合

方面体现出根本性可能，要确保学生可以充分认识到音

乐知识是从日常生活中收集和整理而来的，同时也要确

保音乐知识回归到生活，这样才能实现融会贯通，可以

致用的效果，让学生感受到相对应的成长和进步，并且

把音乐游戏和实际生活进行更加紧密的联系。以此从根

本上培养学生的音乐知识感受和应用能力，让学生通过

不同音乐知识对自身的情感进行表达，从而强化学生对

于音乐知识的印象，在生活中感悟相关音乐知识，同时

在教师的指引之下让学生把课堂中的音乐游戏融入生活

的感知中来，这样可以让学生能通过音乐游戏的形式，

释放自身的情感表达对生活的感悟和认知，这对于学生

的身心健康和音乐综合应用能力的增强有着关键作用。

例如，在《如今家乡山连山》相关内容的教学过程

中，小学音乐教师可以精准有效的设计相对应的音乐游

戏，在游戏中要体现出家乡的特色，且设立相邻的游戏

内容，让学生可以从想家扩大到不想让学生在音乐教学

过程中忘记家乡的基本特点，以及用深的情感，表现出

自身对于家乡的热爱，通过课前具有竞赛性质的游戏活

动，让小学生更充分的表达作品中的思想和对家乡的赞

美之情，在导入过程中，让学生通过自己对于家乡的介

绍和充满感情的讲解，更充分体现出小学生对于家乡的

热爱之情，而这样的热爱之情正是小学生的生活体验和

生活感受，通过这种游戏竞赛的形式让学生说出家乡的

特色和优势，可以给你充分感受本节课的核心内涵，同

时在教师的引导之下，使学生更充分的感受到歌曲中二

声部的合唱以及二声部情感表现的相关内容，这样可以

让学生有更加良好的音乐认知和感受力，同时使学生感

受到歌曲中内在的情感。在具体的教学过程中，教师通

过游戏竞赛的形式，让学生从根本上激发自身的主观能

动性，积极融入课堂建设过程中来，同时也激发学生的

爱家乡的意识和认知，通过对歌曲正确演唱方法的有效

掌握，可以确保学生在潜移默化之中充分掌握正确发声

方法，并且在自己的教学过程中对于二声部的演唱问题

及竞赛解决，这样可以充分体现出游戏化教学的效果，

在生活情境的创设创之下，使学生从歌词情感入手，以

此作为主线，让学生更充分的感受到音乐作品所表达出

的热爱家乡的情感，这样可以在这个工作让学生的生活

经验，生活情感得到激发，同时让学生可以更充分地感

受到音乐作品的深刻内涵，以此充分体现出游戏化教学

的综合成效，让学生在真实的情感体验之中有效领会相

关知识，这对于学生学习效率的提升有的关键作用。

（三）有效利用游戏化教学，创设良好的环境

要想确保小学音乐教学取得更明显的成效，在课堂
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氛围、课堂情境方面有效控制，这是十分关键的内容，

要切实通过游戏化教学的推进，使课堂教学氛围有趣味

性和新颖感，让学生在潜移默化中有效学习相关音乐知

识，培养其音乐核心素养，这对于学生的学习质量提升

和核心素养的培养队伍的关键作用。

例如，在具体的教学过程中，为了确保学生对于音

阶的高低变化，可以进行更充分的掌握，在具体的教学

过程中可以有效准备不同类型的玻璃水杯，确保不同量

的水可以装到每一个杯子之中，杯子共有7个，小学生

用小木棍敲打杯子，对于不同音阶的特点和独特之处

进行更充分的感受，这样可以进一步有效强化学生的音

阶感受能力。比如，在针对学生进行音的强弱的感受进

行教学时，可以针对不同声音进行及时播放，让学生聆

听，例如可以针对闹铃声，音乐声，汽车喇叭声等进行

相应的收集和整合利用，这样可以在回声游戏过程中让

学生感受到音乐教学的初心和指引力，让学生在更大程

度上增强自身的音乐感受力运动时，在音乐游戏的设计

创新方面进行有效加强。更充分体现出音乐课堂的魅

力，这样可以使学生有更加浓厚的音乐学习兴趣。

例如，在《森林的歌声》的课文教学过程中，教师

可以有效引导学生做好准备，使其对课程中所涉及的音

阶的高低变化和音乐声的强弱进行更充分感受，让学生

对于《森林的歌声》的音乐进行充分了解，这样可以更

充分体现出音乐的感知力强化效果。同时在音乐辅导教

育当中，通过多媒体呈现的形式在处理回声游戏和趣味

教学工作中，让学生的音乐感受力和音乐理解能力得到

有效增强，这对于学生音乐学习效率的提升有着关键作

用，同时也在更加良好的激发氛围中使学生得到正确指

引，从而为其减负增效提供必要支持。

（四）通过游戏化教学，强化学生的音乐节奏感

在小学英语教学过程中，针对游戏化教学模式进行

推动的过程中，教师需要在学生音乐节奏等方面进行切

实强化，在节奏教学当中可以首先把一段音频向学生们

进行播放，让学生结合自身实际情况来分辨相关节奏，

这样可以进切实加强学生的感官认识，在学生针对相关

声音分辨之后，可以在具体教学过程中，教师把具有比

较强的节奏感音频向学生进行播放，这样可以让学生的

感受更加具体更生动直观，然后教师引导学生对于相关

声音进行精准分辨，然后一边摆动双手一边跟着作出节

奏，做出相应的动作。

例如，在《金蛇狂舞》的教学中，教师可以引导学

生通过模仿游戏的形式，让学生置身在金蛇狂舞的情境

之中，感受其中的乐器力度和欢快氛围，让学生在音乐

的指引之下模仿金蛇进行狂舞。在课堂教学过程中，就

是也可以通过多媒体呈现形式对于金蛇狂舞的具体动作

以及形态进行有效展示，并且在选取相关节日庆典活动

的过程中，让学生更充分理解其中的情感色彩和氛围，

然后在整体的融入和切实感受过程中，让学生充分理解

其中的核心内涵，这样可以让学生有沉浸感和参与感，

然后再协调推进融合发展的过程中，使学生得到相对应

的引导和推动。同时教师也要在引导学生进行模仿和感

受的过程中，对于其中所呈现出的氛围和环境进行有效

感知和认识，然后在课堂教学过程中让学生通过集体讨

论和深度学习的形式，对于其中的核心内涵进行有效探

究，这样可以让学生在动手动脑、深度学习的过程中进

一步感受金蛇狂舞的动态之美和其中所蕴含的丰富的情

感意愿，以此确保学生在音乐游戏学习中可以更充分感

受其中的核心内涵。并且在强化自身动手能力，体现思

想认知的基础之上，使其取得更加良好的学习和认知效

果。在实践行为中充分感受，灵活应用，进而在更大程

度上体现出应有的教学效果，为游戏化教学根本价值的

体现提供必要条件。通过实践论证也可以充分看到，通

过这种模仿游戏的有效推动，让学生积极有效的融入其

中，这样可以在更大程度上激发和调动学生的课堂主动

参与兴趣，使其在模仿的时候打造更好的金蛇狂舞的欢

快氛围，对其强烈的节奏感进行充分感受，以此减少学

生学习过程中的阻力，使学生的音乐感知力和理解程度

有效强化，同时也在前进化之中培养其实践能力。

结束语

从上面分析中可以充分看出，对于小学音乐教学来

说，在其中有效融入游戏化教学模式，有着十分重要的

作用。因此，小学音乐教师需要落实因材施教的基本原

则，在游戏化教学策略方面进行不断的改进和完善，从

而让小学生积极融入其中，这对于小学生音乐学习兴趣

和音乐核心素养的培养有着关键作用。
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