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“以学为本”在小学信息技术教学中的应用
梁胜

江西省赣州市南康区龙华镇中心小学

摘　要：在小学信息技术课程教学过程中，教师需要优化教学理念，在整体教育教学过程中要充分体现出以学

生为本的基本原则。教师在具体教学环节要引导学生积极主动融入其中，在明确学生学情现状和学习需求的基础上

体现出信息技术课程教学的实效性和可行性，这样才能让学生对信息技术教学有更大兴趣，并且融会贯通，为其学

习效率提升提供支持。教师要在落实因材施教基本原则的基础上，对学生进行正确指引，在满足其学习需求的基础

上体现出信息技术教学的根本成效。基于此，本文重点探究以学为本在小学信息技术教学中的应用策略。
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引言

在新课改广泛推行的大背景下，教师在小学信息技

术课程教学过程中，进一步确立以学为本的教学理念，

在整体教学过程中打造高效课堂，让学生在整体学习和

认知过程中进一步强化自身的信息技术支持，体现良好

的实践应用技能。且针对各类知识进行融会贯通，强化

其信息素养，这样才能让学生取得更加良好的信息技术

学习效果，在信息的获取、传输、处理和应用等方面具

备应有的实践能力，从而为其信息技术核心素养的切实

培养奠定坚实基础。具体而言，教师可从以下几个方面

落实以学为本的教学应用策略。

一、创设游戏情境，强化寓教于乐

在小学信息技术教学过程中，要想体现出应有的教

学效果，教师要确立学生的主体地位，在整体教育教学

过程中需要明确学生的身心发展特点和认知规律，对学

生的兴趣取向要进行深入分析，然后在设计相关游戏

活动的过程中体现出指引性和实效性，让学生积极主动

参与到游戏情境之中，从而确保学生对相关信息技术理

论知识进行更深刻理解和认知，然后在融会贯通中为其

计算机应用能力提升和信息核心素养的培养提供必要条

件。在教师的教学过程中要以学生为本，把握学生的具

体情况和身心发展特点，然后在设计游戏活动、强化游

戏教学效能的基础之上让学生融会贯通，以此体现出游

戏化教学的根本价值。

比如，在信息技术课程教学过程中，最开始接触信

息技术课程的学生往往对键盘和鼠标操作不能充分掌

握，对此，教师可有效引导学生融入游戏情境之中，让

学生操作扫雷或者打牌等相关游戏，让学生掌握相对应

的游戏操作要领，在把握游戏规则的基础之上融入纸

牌、扫雷游戏情境之中，在扫雷和打牌游戏的推进过程

中，可以让学生在鼠标应用方面取得比较良好的成效，

在拖动、双击、单击操作过程中使学生可以在动手动脑

过程中养成良好的实践操作和充分体验习惯，然后在信

息技术教学实践之中让学生在玩乐中感受鼠标应用方法

和键盘基本功能，这样可以确保学生更深刻理解其中的

知识内涵，然后在实践应用中使其更有效掌握相关信息

技术基础知识，从而激发学生的融入兴趣和探索欲望，

然后在游戏情境中让学生得到正确引导，从而体现出应

有的教学效果。

二、确立学生主体地位，强化学生自主学习能力

在信息技术教学过程中要想体现出以学为本的基本

原则，教师在整体教学过程中要确立学生的主体地位，

使学生在自主学习、充分探究过程中，进一步强化自身

的理解和认知，然后在协同推进和教师的引导过程中，

使学生对信息技术相关知识深入分析思考和有效感知，

在实践过程中进行实地探索和有效发现，这样可针对信

息技术的相关知识、理论和规律进行充分分析和切实掌

握，在计算机课堂教学过程中充分融入其中，从而体现

出学生的自主学习效果。教师在信息技术教学过程中要

确立学生的主人翁意识和主体地位，同时也要充分发挥

自身的引导者、组织者、策划者的作用，在引导学生进

行充分实践感知且在实践动手操作中，使学生有更加宽

广的思维空间，在整体教学过程中让学生对各类信息技

术知识融会贯通，从而在亲身体验和实践过程中使学生

具备良好的自主学习兴趣和创新意识。这样可以让学生

的主体地位得到确立，在强化其主观能动性的基础之

上，使其对教学内容进行充分领会和深化内化，以此可

以进一步激发学生的学习兴趣，使其在拓展自身思维且

强化自身自学能力和创新能力的过程中，使其得到正确

引导。这对于学生整体学习和实践探究有着关键作用。

比如，在针对文件和文件夹的重命名和复制等内容

进行教学过程中，教师可以引导学生实现自主探究，在

自主挖掘教材资源、实现自主学习的过程中进行精准预

习和有效分析。教师在具体教学过程中可以有效设计
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相关微课视频，让学生在微课指导作用下进一步了解文

件和文件夹的重命名和复制等相关操作要领。在动画

flash的呈现过程中，让学生掌握相对应的复制和重命

名的操作步骤和具体操作技能，这样可以让学生在微课

作用下更有效分析相关问题，然后在灵活解决和融会贯

通过程中，促进学生更深入理解其中的核心内涵。与此

同时，也可以引导学生在挖掘课本资源、在实现重命名

和复制的过程中，使学生得到正确引导。教师在微课指

引下也进一步通过自身实践引领和以身作则，让学生在

教师示范作用之下明确文件和文件夹的重命名以及复制

的相关操作方法，以此可以让学生在亲自动手和实践操

练过程中，进一步优化自身的操作技能和实施方法，以

此可以让学生在自主学习和教师引导过程中，使其掌握

相关操作技能，强化实践探索和有效发现，从而确保学

生在信息技术教学过程中可以实现融会贯通，实现良好

的发展。

三、强化课堂教学引导，提升学生自主观察能力

在以学为本的信息技术课程教学工作中，教师要在

高效课堂的打造方面进行优化，让学生在课堂教学过程

中充分融会贯通和学以致用，这样可以让学生更充分理

解信息技术教学的操作性和实效性，让学生在课堂教学

环节可以更充分理解其中的抽象知识和核心内涵，然后

在强化学生实践动手的过程中把理论和实践进行更加紧

密的结合，这样可以促进学生信息素养的培养，为其综

合能力增强提供必要条件。教师在课堂教学过程中要充

分体现出示范和导向作用，让学生在整体学习操作过程

中，对相关内容进行更深入理解和认知，在具体规范和

教师引导过程中使学生更深刻理解其中的核心内涵。教

师可通过ppt及大屏幕展示形式，让学生对相关信息技

术知识进行更深刻理解和认知，在感受相关内容且实现

内化深化的过程中，使学生的自主学习能力得到切实增

强，这样可以确保其从被动变为主动，在更大程度上理

解信息技术课程的核心内涵，为其信息技术核心素养的

培养提供必要支持。

例如，在大小写字母混合输入内容课堂教学工作

中，教师要针对学生的输字信息技术知识掌握情况和电

脑应用现状进行深入分析。有很多同学是第1次接触该

课程，对电脑知识缺乏深入了解，甚至有些学生往往无

法输字操作。因此，在课堂教学过程中教师要充分确立

学生的主体地位，让学生在实践操作过程中理解计算机

输字应用功能，并且把握大小写字母混合输入相关操作

要领和功能模块，强化学生自主观察和灵活操作，对于

课程内容有更深入感知和认识，在强化理解、掌握电脑

知识，明确电脑入门要领的基础上，可以融入课堂教学

过程中来。教师要引导学生进行自主观察和自主探究，

在强化学生实践应用能力，且实现融会贯通的过程中使

其更充分感受大小写字母混合输入相关知识内涵，在信

息技术整体教学过程中使学生融会贯通，从而体现出应

有的多媒体技术的应用价值，为学生更充分地融入教学

实践之中提供必要支持。同时也增强课程学习的积极

性，在强化理解和认知的过程中，促进学生对大小写字

母混合输入操作知识和实践内容有更充分理解和认知。

四、有效强化学生实践操作，切实体现融会贯通价值

在信息技术课程教学过程中，教师也要引导学生进

行实践操作，在具体操作过程中深入感受信息技术课程

的相关理论知识和核心内涵，在把握学生具体学习特点

和学情现状的基础之上，使学生把相对应的电脑知识和

实践探究活动有机结合，以此确保学生的学习需求和探

究欲望得到有效满足，且在各类实践活动的推进过程中

使学生的动手操作能力和探究水平得到切实提升，在强

化其创新创造意识的基础之上，使其更充分感受相关计

算机知识和应用体系，让学生在具体的操作过程中更充

分感受其中的核心内涵。

比如，在针对汉字输入以及汉字词组输入知识应用

过程中，教师要有效引导学生应用word文档写一首小诗

或者编一个故事，在任务情境之中让学生对word文档的

应用方法和打字技能进行有效强化，这样可以确保学生

在实践动手操作过程中进一步完成自身的打字任务和写

作作品，以此在灵活应用相关文档且实现各类功能学以

致用过程中，使其更充分感受到相关知识的核心内涵，

也在实践应用和探索中使其掌握相关文档的具体应用功

能和操作要领，且在各类功能模块的整合作用之下，促

进学生融入相关功能和键盘鼠标的操作过程中来，这样

可以让学生更有效掌握相对应的实践操作方法，在实践

活动之中让学生得到正确引导，以此确保学生在自主学

习中可以更深刻感受文档的核心内涵，且在充分融会贯

通、强化实践应用的过程中使其得到引领和成长进步，

以此在更大程度上体现出应有的教学和引导效果，让学

生在理论实践有机结合的过程中体现出更为良好的锻炼

和实践效果，这对于学生信息核心素养的培养有着关键

作用。同时也强化学生的实践认知，使其在相对应的学

习情境之中更深刻理解其中的核心内涵。

五、布置实践作业让学生动手操作，确保学生具备

创新能力

在小学信息技术教学过程中，要想体现出应有的以

学为本的教学效果，教师要在实践作业方面进行有效设
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计，让学生得到正确引导，进而在实践作业完成过程中

让学生可以更充分领会相关知识，且实现融会贯通和复

习巩固，这样可以确保学生的作业完成质量和创新能力

得到切实培养，在完成作业的过程中进一步实现各类知

识的优化和拓展延伸，也体现课堂教学延续性，使学生

高质量完成各类作业内容，这样可以切实体现应有的实

践活动效果，在多样化信息技术课业设计和优化过程中

使学生得到正确引导，以此体现出应有的教学效能，让

学生在任务推进中进一步确立与学生学习相适应的实践

活动效果，让学生在创新活动中更充分感知相关内容。

教师在具体教学过程中可以有效创设创新型作业项目，

让学生在具备创新意识和创新能力的过程中积极发表自

身的见解，在对相关知识进行充分整合和优化利用的过

程中，让学生的实践能力和创新能力得到切实培养。这

对于小学信息技术教学根本目标的充分完成有着关键作

用。在具体教育教学过程中，教师要引导学生利用信息

化平台和相关搜索引擎，着重针对各类信息进行收集整

理和整合利用，在拓宽其认知视野，和实践作业内容有

机整合的过程中使学生得到正确引导，以此在信息技术

的综合应用过程中使学生实践动手和有效操作，在强化

自身探究意识和实践能力的过程中，使学生更深刻理解

其中的核心内涵。

例如，在对天气信息以及奥运会奖牌数等相关内容

进行作业融入的过程中，可以让学生以相对应的主题为

切入点，进一步利用互联网平台和搜索引擎对相关信息

进行收集整理和整合利用，让学生在利用国家智慧教

育平台以及互联网搜索引擎的过程中，进一步搜集相关

信息，明确各类信息的核心内涵，在设计和制作思维导

图的过程中，使学生把相关信息融入计算机的应用过程

中来，这样可以让学生更有效掌握信息的收集和整理方

法，在强化思维导图应用的过程中使学生灵活动脑和创

新实践，在动手操作和搜集整理的过程中，进一步实现

各类信息的分析归纳和有效总结，从而为学生信息技术

应用能力增强提供必要保障。同时也在各类平台的综合

素质下收集和整理各类信息，让学生在具备信息素养且

强化实践探究和创新发展的过程中，进一步强化各类知

识的理解和应用，从而为小学生信息技术教学质量提升

提供必要支持。同时也充分满足学生的学习和实践要

求，为其整体学习质量的优化提供必要保障。

六、切实创设问题情境，强化学生查漏补缺

在信息技术课程教学过程中，教师为了确保学生的

学习需求得到有效满足，在教学评价和教学策略等各方

面都要进行改进和创新，让学生的学习需求得到有效满

足，在对其进行学习评价的过程中体现出针对性和可

行性。在问题的导向作用之下，让学生积极探索各类内

容，在融会贯通之中，对于各类知识进行充分应用和整

合优化，这样可以让学生在探究问题且获得问题答案的

过程中，进一步提升自身的问题解决能力和思维能力，

然后在教师的评价过程中让学生查漏补缺，明确自身的

问题及其根源，在优化完善和充分改进创新的过程中，

促进学生取得更加良好的学习效果。

例如，在针对网络改变生活的内容进行教学的过程

中，教师要确保学生参与到问题情境之中，让学生思考

互联网的基本内涵、互联网的组成部分和互联网的相关

安全隐患以及影响因素等，让学生在逐步探究各类问

题，且实现解答和融会贯通的过程中使其感受到网络改

变生活的深刻内涵，然后在问题情境之中，让学生更深

刻理解互联网的重要性和必要性。且对互联网的相关安

全隐患以及风险防范知识进行深入理解，在问题导向之

下让学生具备良好的信息核心素养。同时教师在对学生

进行答案和学习效果评价的过程中，要体现出赏识教育

的基本原则，让学生做到正确指引，使学生明确自身存

在的问题，然后通过教师的鼓励支持使学生对于相关信

息技术知识有充分学习信心，在具备获得感和成就感的

过程中，为其学习效能的体现提供必要支持。

结束语

从上面的探究中可以切实明确，在小学数学小学信

息技术教学工作中，要想体现出良好的教育教学效果，

教师需要明确学生的主体地位，落实以学为本的基本原

则，让学生在课堂教学过程中充分融入和融会贯通，从

而体现出应有的教学成效。在实践的过程中让学生掌握

相关操作技能，优化核心素养，从而在更大程度上体现

出信息技术课程教学的综合成效。
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