
386

教育技术

情境任务型教学在小学科学课堂有效策略探究
吴思阳

江苏省苏州市张家港市妙桥小学

摘　要：小学科学的学习内容大多与我们的日常生活息息相关，在开展教学工作时，教师需要从小学生的年龄

特点入手，结合实际生活情境进行教学，充分利用生活化资源，在课堂及课余时间进行教学，使小学生的学习能力

得到提高，理解能力得到加强。为了进一步提高课堂教学效率，采用情境任务型教学法也是一种有效手段，它在利

用生活化资源的同时，激励了小学生的探索能力和逻辑思维能力，又因为其具有一定的趣味性，更容易被小学生接

受，可以极大提高教学效率，实现小学科学课堂教学的优化改革。

关键词：情境教学法；小学科学；效率；策略

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6261.2024.01.129

任务型情境教学，是指在课堂教学中，先设置一定

的情境，并在情景中根据本节课的要求一步步完成学习

任务的一种教学模式。小学科学的内容并不聚焦于深入

了解科学道理，而是与日常生活息息相关。传统的小学

科学教学课堂往往还是聚焦于知识的传授，教师和学生

都缺乏将知识转化为实践的概念，因此教学过程往往流

于表面，没有更深入进行探究和理解，不利于提高学生

的探索能力与逻辑思维能力。利用任务型情境教学法，

不仅可以活跃课堂气氛，吸引学生的兴趣，还能更高效

的进行教学。

一、从年龄特点入手，吸引学生兴趣

小学生的年龄特点是活泼好动，对世界充满探索欲

和求知欲，注意力无法长时间集中，采用传统的教学方

法，即学生坐在课桌上，教师进行教学，无法使小学生

感受到学习的乐趣，更不用说对学习知识产生喜爱了。

情境任务型教学完全符合小学生的年龄特点，在实际教

学过程中，增加了小学生在课堂上的参与度，集中了小

学生的注意力，吸引他们的兴趣。教师再利用一些有趣

的内容进行指引教学，则可以更高效地达到教学目的。

例如，在教学中，教师要设定一些学生感兴趣的场

景，增强每个学生的关注度，以四年级上册第一单元

“天气”为例，教师可以设定一些与日常生活息息相关

的、每个学生都经历过的情境。例如，教师可以设定，

在周末的早上，四年级的小学生小明见天气晴朗，便打

电话给同学小华，约定下午两点钟到体育馆打羽毛球，

没想到下午一点钟时，天气骤然转阴，半小时后开始下

雨，小明打电话给小华想取消这次约定，却得知对方已

经出发了。因此小明只得带上雨伞出门，大风将小明的

雨伞吹折了，小明因此淋了雨，到达体育馆后，雨突然

停了，布满乌云的天空又出现了阳光，空气变得湿湿闷

闷的。设计这个情景，教师可以从中进行课程教学，展

现天气的变化，也可以接机融入关于风向、风速、风力

以及云层的相关知识。

二、利用生活化资源，进行高效教学

由于小学科学的教学内容往往与日常生活息息相

关，所以采用生活化资源进行教学也是情境任务型教学

的一个重要方式。利用日常的生活化资源，不仅可以拉

进学生与科学这门课程的联系，逐步解开生活中各种现

象的谜团，来让学生认识世界，了解世界。教师在教学

过程中，也要注意采用身边随处可得的资源，引导学生

积极地发现世界、了解世界，激发学生的科学探索精

神。在教学过程中，结合课堂知识，同时做相应的拓

展，科普更加深奥的内容，来引起学生的兴趣。

例如，在进行四年级上册第二单元“溶解”的教学

时，教师就可以将课本上的内容转化为实验，在课堂开

始之前，设定一个生活化的情景。例如，小明的妈妈做

完家务有些低血糖，小明的爷爷生病了，所以小明的妈

妈要小明泡一杯糖水和一杯盐水，分别给妈妈和爷爷。

教师可以询问学生“你们觉得，是妈妈的糖水泡得更

快，还是爷爷的盐水泡得更快呢？”如果学生回答“一

样快”或者是“盐水快”“糖水快”，教师便可以让大

家跟着自己的实验，来推断哪一个更快。教师先称重同

样重量的白糖和盐，再将两样东西同一时间放入两个装

满热水的烧杯之中，让学生观察是哪一个溶解得更快。

教师可以借此情境设计，来教大家生活中的一些小常

识，例如低血糖了要积极补糖，对病人要悉心照顾，借

此实验，也可以告诉学生每个物质的溶解度是不同的，

通过搅拌可以加速溶解。
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三、利用课余时间，使学习与游戏相结合

教师在进行情境任务型教学时，不能只局限于课堂

教学之中，还要与课外生活相结合，尤其是学生日常的

游戏。当情境设计足够吸引人，学生在课余生活中便可

以时常回忆起教师设计的情景，想起课堂教学内容，来

帮助学生巩固知识。在课余时间，教师也可以设计一些

小小的“副本”，让小学生自发地进行探索，并在课堂

上分享自己的“打本成果”。利用这种游戏式的教学，

学生会更有学习的动力，也会更加积极地参与课堂，提

升自己的自信力。

例如，依然以四年级上册第一单元“天气”为例，

教师可以在课堂结束时，再布置一个小小的情境，让学

生们在课余时间进行探索，并约定在下一周的某节课上

进行成果验收。例如，教师可以提出问题“大家都知

道，风是一个很普遍的自然现象，我们平时可以感觉到

风的凉爽，那么我们该如何看见它呢？这个问题，同学

们可以自己进行探索，去试着看见风的形状，在下一周

的这节课上再进行回答。”在下一周的课堂上进行成果

验收时，教师可以让同学们积极发言，分享自己看见的

风的形状。在学生回答完毕后，教师可以拿出一个小电

风扇，问大家“这个电风扇吹出来的是风吗？”学生回

答“是”后，教师接着问“当我把这根丝巾放在风中，

它会怎么样呢？”随后将丝巾放在电风扇前，让学生看

丝巾被电风扇吹起来的样子。教师可以告诉学生“风原

本是没有形状的，但是通过这些东西，不管是丝巾还是

树枝还是大家的头发，我们就可以看见风。”

四、创建多元化情境，使课堂富有乐趣

进行单一化的情境设计，容易使学生产生审美疲

倦，降低课堂的参与度与积极性，也不利于教师进行长

期的教学。因此在教学过程中，教师要主动发掘多元化

的情境，利用影视剧或者游戏里的元素来进行情境任务

型教学。这些天马行空的情境不仅可以极大地引起学生

的兴趣，还能活跃课堂气氛，让学生在兴趣中进行新知

识的学习。教师也要摒弃刻板的教学方式，去主动探索

学生的兴趣所在，学生所喜爱的影视剧与游戏，将这些

东西融入进日常的教学活动中。

例如，在进行四年级上册第四单元“我们的身体”

的教学时，教师就可以设计一个新奇有趣的场景来吸引

学生的目光。例如，在未来的某一天，学生们都成了伟

大的机械设计师，要设计一批仿生人来抵御外星势力

的入侵，作为机械设计师的各位，要参考自身的各项机

能和生理功能，来设计一个仿生人。教师可以将设计步

骤分为四个：头、颈、躯干、四肢。学生们需要一一设

计这四个部位。在设计躯干时，教师可以引导大家认识

躯干里藏着的各种器官，例如“人类的发电机”——心

脏，“物质转换机”——肺，“解毒机”——肝。在设

计四肢时，教师可以让大家观察自己的双手双脚，找出

他们的不同之处，问“手和脚比起来，哪一个更重要

呀？哪一个更灵活呀？”同时让大家发现“关节”的重

要性，呼吁大家平时运动要保护好自己的身体，注意运

动强度，避免受伤。利用这种有趣的方式，可以引起学

生的兴趣，加强学生的印象，使学生对于这堂课的学习

更加深入，更好地了解自己的身体和各个器官的作用。

五、利用信息化教学，创新教学方式

教师在开展教学工作时，除了利用生活化的资源，

还可以利用信息化技术进行教学。利用信息化进行教

学，在有些内容进行看展时，不仅更加便捷直观，还可

以天然的吸引学生。将信息化教学融入课堂，也是21世

纪以来课程改革的要求，信息化教学不仅顺应了当下时

代，还顺应了学生的年龄特点和好奇心。教师在进行备

课时，还能更加方便地制作课件，整理资料，图文并茂

地进行教学。结合小学生的年龄特点，信息化教学也可

以满足大家的求知欲，让大家集中注意力。

例如，在进行六年级上册“微小世界”的教学时，

教师可以利用多媒体，来播放一些纪录片片段、展示一

些微观世界的图片。例如，在某一天，大家一觉醒来，

发现自己突然变小了，变成和蚂蚁一样的大小。变小之

后，床变成了一个巨大的平台，下床都变得小心翼翼，

顺着门缝爬出去之后，没想到立刻迷失在了草丛里。在

草丛里，你见到了比自己还大的七星瓢虫，地上的土粒

仿佛一块块巨大的岩石，地上的小小水洼变成了一个巨

大的湖泊，你必须像蚂蚁一样用落叶当船才能渡过。也

是在这个世界里，你看见了巨大的花朵，它们平时生长

在路边，显得很小，此刻却可以容下一个你。你爬上花

朵，在柔软的花蕊中躺下，欣赏这一片从未欣赏过却很

新奇的风景。设计这一个情景，不仅可以吸引大家对微

观世界的兴趣，还能鼓励大家在日常生活中多多发现新

事物，提高自己的探索能力。这样的情境生动有趣，借



388

教育技术

助信息化技术，可以重现这样的情境，让学生们自发的

产生探索世界的好奇心。

六、以学生为主题，积极开展教学互动

在教学过程中，教师需要明确学生才是课堂的核心

人物，教师起到的不过是引导和指路的作用。教师在日

常教学中，切忌忽略学生的需求，只顾传授知识而不注

重学生的知识吸收过程，在课堂教学中，也要关注学

生，在学生可以接受新知识的基础上进行教学，而不能

不顾学生的状态，自顾自地进行教学。这样不仅无法提

高课堂效率，也不能达到教学目的，还容易使学生产生

厌恶心理。因此在教学时，教师需要坚定学生才是课堂

的主人，关注学生的需求，根据学生的能力调整授课内

容。教师要积极开展互动，了解学生的需求。

例如，在开展情境任务型教学时，教师要充分考虑

学生的喜好与乐趣，主动地与学生产生互动，交流他们

喜欢的影视剧，喜欢的游戏等等。例如，许多学生喜欢

最近播出的某一个电视剧，那么教师可以去看一看这部

电视剧的故事情节和人物塑造，在设计情境时，可以采

用电视剧的设定。如果是科幻剧，就设计一个后现代的

世界，如果是古装剧，就设计一个古色古香的世界，如

果是悬疑剧，就设计一个类似于探案的世界。将角色扮

演融入情境中来，可以更加吸引学生。再例如，利用学

生喜欢的游戏，可以更加直接地设计情境。尤其是竞技

对抗类的游戏，教师可以将学生分为两个阵营，探索某

样未知的东西，先探索完成者得胜。利用竞技类游戏的

设定，激发学生的好胜心，吸引学生进行知识的学习和

新知识的发现，达到高效教学的目的。

七、保障学习资源，加强多方合作

情境任务型教学由于其特性，蕴藏着许多知识值得

学生进行探索。在课堂开始之前的几天，教师便可以如

说书人一般，引出这节课的内容，设计一个大型的，贯

穿好几节课的情境，先向学生们透露一些内容。学生们

通过教师透露出的内容，可以在课程未开始之前自发进

行探索，根据教师给出的设定以及世界观，前往图书馆

或是一些科技馆、博物馆来补充相关知识。这就需要教

师提前与这些场馆达成合作，在学生前来时提供相应的

帮助。保障学生的学习资源，同时加强多方合作，可以

达到更好的教学目的。

例如，还是以六年级上册第一单元“微小世界”举

例，教师设计的场景可以涵盖课程内容，横跨好几堂

课，类似于一个大型的沉浸式剧本杀。在这个“剧本

杀”开始前的几天，教师就可以放出消息，明确主题，

让学生们自发前往图书馆、科技馆、博物馆等场所，完

成课程的预习。在图书馆里，学生可以学习人类发现微

观世界的历史，从简易的放大镜，到现在各种高科技的

显微镜，从简单的观察世界，到了解世界、改造世界。

在科技馆里，学生可以看到各种仪器，了解人类对于微

观世界的发掘过程，体会到时代的变化、科技的发展。

在自然博物馆里，学生可以看到各种各样的植物，不仅

贴合了情境的主题，还可以引导学生们主动地发现微观

世界中的各种植物，体会到微观世界下，植物别样的美

丽。在完成了这些先导学习时，教师在课堂上进行情境

任务开展时，学生可以更加沉浸其中，更好地跟着教师

的步伐进行新知识的探索，同时巩固自己的所见所闻。

总之，随着新课改的深入推进，小学科学的课堂教

学需要探索出一条新颖、高效的路径。根据学生的年龄

特点和心理特点，情境任务型教学是一个高效的手段。

在实现这个方法的过程中，教师要及时改进教学方法，

优化教学内容，坚持以学生为主导地位进行教学，同时

也要关注如何将情境任务与课本知识相结合，更好地完

成知识的传授。小学阶段的学生年龄尚小，教师更要注

重其学习能力的培养，在进行教学活动时，除了保障趣

味性，足够吸引学生的兴趣，还要提高学生的学习能力

和探究能力，培养学生的科学探索精神，为学生后续的

学习打下基础。
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