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摘  要：《3-6 岁儿童学习与发展指南》中明确指出，5到 6岁儿童应具备基本的故事创编能力，要能够根据故

事或者是图书画面线索猜想故事情节，进而创编出更加新颖有趣的故事。近几年，幼儿教育领域中信息技术的应用

已经相当广泛，不光获得了广大幼儿教师的普遍认可，同时也给幼儿的各项能力培养提供了多效的助力。当下还需

要通过信息技术的优质手段进一步开发幼儿故事创编能力，让 5 到 6 岁的幼儿能够借助故事创编的过程，进一步激

活创新思维，强化幼儿的综合素养。幼儿教育阶段，还应该着力培养 5 到 6 岁幼儿的故事创编能力，继续通过信息

技术的加持，让幼儿能够在故事环境的引导下，竭力开发自身的创新能力，为故事创编提供无限的动力。
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一、借助信息技术培养幼儿故事创编能力的必要性

（一）有利于激发幼儿的阅读兴趣

借助信息技术培养幼儿的故事创编能力，有利于激

发幼儿的阅读兴趣。5 至 6 岁的幼儿正是处于思想意识

发展的关键阶段，对外部环境、对新兴事物都有着积极

的探索欲望，同时对故事、对阅读也有着积极的学习兴趣。

此时借助信息技术的强大视听功能开展教学，不但能够

吸引幼儿的注意力，增加幼儿的知识储备，同时也能够

让幼儿对阅读产生积极的学习兴趣，激发幼儿的阅读欲

望。故事创编能力的培养来源于积极的阅读和丰富的想

象，幼儿只有本身具备阅读能力和阅读兴趣，才能真正

在故事创编方面取得更多进步。

（二）有利于激活幼儿的表达能力

借助信息技术培养幼儿的故事创编能力，有利于激

活幼儿的表达能力。编故事是一个简单变复杂的思考过

程，幼儿需要借助思考和对语言的了解来进一步将故事

变得更加圆满，更加逻辑清晰，同时也需要在故事中增

加一些有趣的环节，以增添故事的趣味性和互动性。所

以就需要幼儿具备强大的语言表达能力，能够在语言表

述过程中准确传达出故事的具体内容。而信息技术手段

则是一种逻辑化非常强的功能性教育手段，既具有教育

指导性，同时也能够与幼儿形成交流互动。幼儿在信息

技术的影响下，会积极地表达自己的看法，自然而然故

事创编能力也就会全面提升上去。

（三）有利于培养幼儿的创新思维

借助信息技术培养幼儿的故事创编能力，有利于培

养幼儿的创新思维。信息技术是一个较为创新的教学方

法，尤其是信息技术的多种教育功能和强大教育资源，

都能够给幼儿更丰富的学习体验。而故事创编能力的培

养是启发幼儿智慧，培养幼儿逻辑思维的必要方式和正

确手段。将两者结合能够有效地强化幼儿的创新思维，

同时也能够促使幼儿对新兴事物产生更积极的探索兴趣。

二、以往培养幼儿故事创编能力过程中存在的突出

问题

（一）单纯的故事讲述难以激发幼儿创编兴趣

过去，在培养幼儿故事创编能力的过程中，教师往

往以单纯的故事讲述模式来激发幼儿的创编能力，比如

通过一个简短的小故事来引发幼儿思考，进而让幼儿给

故事进行续写，传达出一种新的故事结构。这种教育方

式属于引导式教育，主要是通过故事的续写或者是故事

的填充来启发幼儿的故事创编能力。但这种教育方式的

缺点在于，过于平铺直叙，缺乏起伏和趣味引导，因此

很多孩子对故事的创编没有兴趣，因此其创新能力和语

言表达能力未能有实质上的提升。

（二）缺乏融入感导致幼儿对故事创编缺乏情感

以往培养幼儿故事创编能力的过程中，教师在情感

引导方面通常没有下太大的力度，最多是通过语气的转

换和情绪的变化来引导幼儿体验感情的拨动。这种教育

方式缺乏对故事情感的有效融入，所以导致幼儿对故事

内容缺乏体验感，难以以真情实感的方式来创编出更具

有感情的故事内容。故事是传达情感的必要方式，如果

在培养故事创编能力过程当中，未能激发幼儿的情感理

解力，那么故事就会变得不够有张力，难以激发幼儿的

综合素养。

（三）创编方式单薄导致幼儿思维固化

以往在培养幼儿故事创编能力的过程中，教师的教

育引导方式大多是比较单薄的，缺乏对幼儿思维的有效

激活，因此很多孩子在进行故事创编的过程当中往往传
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达出的内容缺乏创新性，更多是把一些故事胡乱杂糅，

没有逻辑和故事结构可言。教师在面对这一问题的时候，

通常不去进行正确的引导，因而导致幼儿在故事创编方

面经常停止思考，敷衍了事，未能将更新颖的内容融入

到故事创编过程当中。

（四）阅读方式狭隘导致故事创编缺乏想象力

以往在培养幼儿故事创编能力的过程当中，教师往

往是借助阅读的方式来激活幼儿的知识储备，增加幼儿

的想象力和创编能力。但是传统的阅读方式更狭隘，更

缺乏灵活性，因此很多幼儿在阅读完故事之后，未能及

时地根据故事内容进行想象力的开发，所以在之后的故

事创编环节中，其创造的故事往往缺乏想象力，更多的

是一种按部就班、应付老师的故事内容。这种培养方式

极大的压抑了幼儿的想象力，同时也造成了教学衔接上

的不协调性。

三、借助信息技术培养幼儿故事创编能力的具体

对策

（一）利用动画软件激活幼儿创编兴趣

想要激活幼儿的创编兴趣，就需要引领幼儿真正了

解创编的乐趣，明确创编过程中故事的跌宕起伏和教育

意义。所以现阶段在培养幼儿故事创编能力方面，应该

借助有效的动画软件来激活幼儿的创编兴趣，让幼儿能

够在动画技术的引领下，沉浸式的体验故事的变化和趣

味性，进一步激活幼儿的创编能力。幼儿动画软件的突

出优势在于，它能够为幼儿提供各种类型的动画故事，

并针对不同年龄段的幼儿提供寓教于乐的教育内容，幼

儿能够在阅读相关故事的时候增加知识储备，了解故事

乐趣，自然而然就激发出了故事创编的兴趣。

例如，教师可以借助宝宝巴士这一独特的动画软件，

向儿童展示儿歌以及动画故事的丰富乐趣，借此来激发

幼儿的续编能力和故事扩充力。首先教师借助宝宝巴士

的益智互动故事来引导幼儿去了解故事内容，深入的探

寻故事的真相。在跟随动画了解故事的过程当中，孩子

们会不自觉地被故事内容所吸引，同时也会对故事主人

公的经历而产生积极的交流欲望。此时，教师要借助宝

宝巴士的独特教育互动功能，让孩子们了解不同阶段故

事的变化方向，并在有趣的探讨和交流过程中，为接下

来的故事编创提供更多的素材。教师在这一过程中要充

分利用宝宝巴士这一动画软件的益智互动功能去激活孩

子们的创编兴趣，让孩子们在有趣的玩乐过程当中了解

故事的脉络，并深入地创造出独属于自己的幼儿故事。

这样创编兴趣就会被全面激发，创编能力也会在不知不

觉中提升上去。当然，其他的动画软件也有着独特的教

育功能，譬如小伴龙也会提供儿歌、动画、益智启蒙故

事等等，多种欢乐性的功能非常适合5到6岁孩子使用，

对于启发幼儿的创编能力，激发幼儿的创编兴趣来说，

都有着积极的助力作用。

（二）借助 VR 技术激活幼儿故事体验

VR 虚拟现实技术的独特性在于，它能够直观的展示

不同的环境与故事，幼儿可以足不出户就能够沉浸式地

了解不同的故事发展状态，同时也能够深入地扮演故事

中的人物，以参与者的身份去真正体验故事的情感发展

过程。这样孩子们不但能够增加自身的故事体验感，提

高对故事情感的理解力，同时还能够产生积极的表达欲

望，并针对故事内容形成自己的语言交流模式。这样不

但能够激发幼儿的创编思维，同时也能启发幼儿的情感

体验，促使幼儿能够沉浸在故事中，真正以自己的思想

去代入故事情节，为接下来的故事创编提供更多的情感

素材。5 至 6 岁的幼儿正处于情感发育的井喷阶段，对

情感的变化非常的敏锐，同时也会对情感产生积极的回

应。此时构筑出 VR 虚拟现实环境，不但能够让幼儿沉浸

式的体验故事内容、了解故事脉络，同时也能让幼儿真

正感受到故事情节的跌宕起伏和情感的美好与快乐。

例如，在开展阅读教学的过程中，教师可以借助 VR

虚拟技术来还原故事情节，让孩子们化身为故事中的一

员去体验故事的发展过程，并深入地融入自己的情感。

在播放故事《我的好妈妈》的过程当中，教师借助 VR 虚

拟现实技术来直观的呈现出了该故事中的动画情景，孩

子们仿佛沉浸其中，真正化身为妈妈的孩子，跟随着妈

妈的脚步去了解故事的变化情况，体验妈妈在不同环境

下给予的照顾和关怀。经由 VR 虚拟技术的引导，孩子们

能够沉浸式的体验故事的进行过程，同时也会在过程中

参与其中，跟随故事的节奏去扮演其中的人物。在体验

了整个故事情节之后，孩子们的情感仍久久未能平息，

大家争着讨论故事中对妈妈的看法，同时也经由有效的

语言表达传达出了对妈妈的喜爱和尊重。在积极的探讨

环境下，孩子们对故事内容的理解更加充分了，同时内

心也产生了想要开展故事创编的想法。此时教师就可以

鼓励孩子们积极的表达自己的故事，通过创编出独属于

自己和妈妈的故事来进一步强化幼儿的故事创编能力。

这种沉浸式体验的教育模式，不但能够激发幼儿的情感，

增加幼儿的语言交流机会。同时也能让幼儿的故事创编

得更加有情感，更加有内核，更加能够体现幼儿对情感

的理解。
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（三）运用 AI 绘画开发故事创编能力

5 至 6 岁的幼儿正处于艺术能力发展的关键阶段，

对不同的艺术形式都有着非常浓烈的好奇心，同时幼儿

又对绘画这一模式非常的推崇，通常会运用绘画的形式

来展示自己的故事内容。这是故事创编能力的一种独特

培养方式，既结合了艺术性的展示方式，同时也结合了

有趣的故事。两者相辅相成，必然能够启发幼儿的故事

创编能力，也能促使幼儿在故事创编的过程中展现出自

身的艺术才能。当下应该借助 AI 绘画功能来进一步开发

幼儿的故事创编能力，让 AI 绘画的独特绘画模式来激活

幼儿的创编能力，促使幼儿能够根据 AI 所绘制出的内容

丰富故事架构，增加故事变化，为提升自身的故事创编

能力提供多效的助力。

例如，教师可以运用 AI 绘画软件，鼓励孩子们去抒

发想法并为动画故事编创出更复杂的脉络。5 至 6 岁的

儿童已经接触到了更多生活化、常识化的知识，同时对

不同的环境、不同领域的知识都有着基础性的了解，此

时就可以鼓励孩子们借助 AI 绘画来创编故事，展示自己

的故事创编能力。教师首先通过抛砖引玉的形式运用 AI

绘画来绘制故事，运用动物的相关词汇向 AI 绘画输入了

相关指令，讲述了动物宝宝第一次去超市的故事。AI 绘

画将所输入的指令直观地形成了一幅绘画作品，并展示

出了教师所提供的相关信息。教师便让孩子们在 AI 绘画

绘制的作品中找出所输入的具体指令，并谈一谈这些指

令具体体现出了哪些故事情节。孩子们在观看图画的过

程中会深度的展开思考，继而为故事填充更多的有趣内

容。比如有的孩子发现 AI 绘画的超市非常大，货架琳琅

满目，还发现了超市中的一些有趣的包装盒，于是孩子

们就以这一话题为主来为故事内容填充细节。有的孩子

则提到了要去超市专门买妈妈嘱托的蓝莓牛奶，于是将

蓝莓牛奶这一词输入 AI 绘画指令中，AI 绘画就将绘图

内容进行了细化，着重的展示出了蓝莓牛奶这一独特故

事内容。经过孩子们的创想和故事编创，AI 绘画的细节

越来越清晰，内容越来越翔实，孩子们也对 AI 绘画所描

绘的故事有了更多更加创意的想法。经过这样的故事拓

展和内容填充，孩子们的故事创编能力有了极大的提升，

同时对 AI 绘画这一独特的技术绘画方式，也有了更积极

的探索欲望。

（四）运用电子绘本增加幼儿想象能力

传统的绘本教育更多的是通过纸质绘本的形式来引

导幼儿去了解故事的发展，并强化幼儿的看图理解能力。

这种教育方式本身是没错的，但是现阶段还有更加优质

的教育方式，那就是借助电子绘本的辅助功能来进一步

增加幼儿的想象能力，促使幼儿能够借助想象去创造故

事，进而强化幼儿的故事创编能力。电子绘本的独特功

能在于，它的资源相当丰富，且具有着强大的便携性和

互动功能，幼儿能够随时随地地去阅读一些感兴趣的绘

本，同时其语音的朗读功能也能够直观的帮助幼儿快速

地了解绘本的故事内容。这样既方便的幼儿了解更多的

故事，同时也能提高幼儿的想象力，促使幼儿在故事编

创能力方面取得更多进步。

例如，教师可以借助电子绘本来开展课堂教学，教师

可以依照孩子们的要求去选择一部感兴趣的绘本故事，然

后通过屏幕播放的形式来播放绘本内容。孩子们可以跟随

的绘本的故事图片来了解故事的内容，同时也能够借助绘

本的朗读功能，去深度地了解故事中每个人物所说出的话。

绘本库内海量的资源能够依据教师的教育要求来提供相关

的绘本，同时也能够依据孩子们的需求来阅读不同的绘本

内容。之后教师可以借助电子绘本让孩子们开展想象，通

过故事编创的形式，为绘本内容进行故事续编。通过这样

的开发想象力、创造力的模式，来增加幼儿的知识储备，

促使幼儿能够依据更多的知识去想象出独属于自己的绘本

故事。这样幼儿的故事创编能力会提升上去，同时自身的

想象力、创造力也会被充分激发。

结语

综上所述，信息技术的不断革新，带动了幼儿教育

的不断发展。当下需要借助信息技术手段来提高幼儿的

故事创编能力，让孩子们在天马行空的想象与趣味故事

的引导下，真正创造出属于自己的独特故事，激活幼儿

的创造天赋。
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