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摘  要：小学阶段是学生语言能力发展的关键时期，英语作为一门重要的基础学科，其教学方法的有效性至关

重要。游戏化教学以独特的魅力在小学英语课堂中发挥着显著作用。本文围绕小学英语课堂游戏化教学展开实践探

索，阐述了游戏化教学在激发学生学习兴趣、提高学习效率、促进全面发展等方面的重要意义，明确了游戏化教学

应遵循趣味性、教育性、适应性等原则，并且针对游戏化教学的实施提出了设计多样化游戏、合理安排游戏时间、

注重游戏反馈与评价等切实可行的建议，旨在为小学英语教师开展游戏化教学提供有益参考，助力提升小学英语教

学质量。
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引言

小学英语教学的核心目标之一在于激发学生对英语

学习的兴趣，为其日后的语言学习奠定坚实基础。传统

的小学英语教学模式往往侧重于知识的灌输，课堂氛围

较为沉闷，难以充分调动学生的学习积极性和主动性。

而游戏化教学的出现，为小学英语课堂注入了新的活力。

游戏化教学将游戏元素巧妙地融入教学过程，让学生在

轻松愉快的氛围中学习英语知识，锻炼语言技能。通过

参与各种有趣的游戏活动，学生能够更加主动地投入英

语学习中，改变以往被动接受知识的状态。例如，在外

研版教材的教学中，教师可以根据不同的教学内容设计

相应的游戏，像在学习描述天气的内容时，开展天气播

报游戏；学习日常活动相关知识时，组织角色扮演游戏

等。游戏化教学有助于营造积极活跃的课堂氛围，提升

学生的学习体验，对提高小学英语教学质量具有不可忽

视的推动作用，值得深入探索和实践。

一、小学英语课堂游戏化教学的意义

（一）激发学生学习兴趣

小学生天性活泼好动，对新鲜事物充满好奇。游戏

化教学以其生动有趣的形式，能够迅速吸引学生的注意

力，激发他们对英语学习的浓厚兴趣。与传统枯燥的讲

解和背诵方式不同，游戏为学生创造了充满趣味和挑战

的学习情境。当学生置身于游戏化的英语课堂时，他们

会感受到学习不再是一种负担，而是充满乐趣的探索过

程。例如，在词汇学习环节，教师可设计单词接龙游戏，

学生需要用上一个单词的最后一个字母作为下一个单词

的开头进行接龙。这种紧张刺激的游戏形式极大地激发

了学生的好胜心，促使他们积极主动地去记忆和运用单

词，从而使原本单调的词汇学习变得妙趣横生，让学生

在轻松愉悦的氛围中爱上英语学习。

（二）提高学生学习效率

游戏化教学能够将抽象的英语知识转化为直观、形

象且易于理解的形式，帮助学生更好地掌握知识。在游

戏过程中，学生通过多种感官参与学习，能够加深对知

识的理解和记忆。例如，在外研版教材二年级英语下

册 Module 4 Unit 1What are you doing? 的教学中，

教师可以组织学生进行你做我猜的游戏。学生分组，一

人用动作演示句子描述的动作，如 running、jumping、

dancing等，另一组同学用英语猜测并说出相应的句子。

通过这种方式，学生不仅能够快速理解和掌握现在进行

时的表达，还能在实践中灵活运用，提高了语言的实际

运用能力。相较于单纯的理论讲解，游戏化教学使学生

对知识的掌握更加牢固，学习效率显著提升。

（三）促进学生全面发展

游戏化教学不仅仅局限于知识的传授，更注重学生

综合能力的培养，有助于促进学生的全面发展。在游戏

中，学生需要与同伴进行沟通、协作，共同完成任务，

这有利于培养他们的团队合作精神和沟通能力。同时，

许多游戏具有一定的挑战性，学生在面对困难和解决问

题的过程中，能够锻炼自己的思维能力和应变能力。比

如在进行英语拼图比赛时，学生需要仔细观察拼图内容，

运用所学的英语知识描述图形特征，与小组成员协商合

作完成拼图。在这个过程中，学生的观察力、语言表达

能力、团队协作能力以及思维能力都得到了锻炼和提升，

从而实现了知识学习与能力培养的有机结合，为学生的

全面发展奠定基础。
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二、小学英语课堂游戏化教学的原则

（一）趣味性原则

趣味性是游戏化教学的核心要素，只有充满趣味的

游戏才能吸引学生积极参与。在设计游戏时，教师要充

分考虑小学生的年龄特点和兴趣爱好，确保游戏形式新

颖、富有创意，能够激发学生的好奇心和探索欲。游戏

的内容可以紧密结合教材，将枯燥的单词、语法等知识

融入有趣的故事情节或场景中。

（二）教育性原则

游戏化教学的最终目的是实现教育目标，帮助学生

更好地学习英语知识和技能。因此，游戏的设计必须具

有明确的教育性，要紧密围绕教学内容和教学目标展开，

使学生在游戏过程中能够有效地获取知识、提升能力。

教师应根据教学大纲和教材要求，有针对性地选择和设

计游戏，确保游戏能够覆盖重要的知识点和语言技能训

练。比如，在进行句型教学时，可以设计句型模仿秀游戏，

让学生模仿教材中的句型进行对话练习，在模仿和实践

中加深对句型结构和用法的理解。通过具有教育性的游

戏，让学生在玩中学、学中玩，实现游戏与教学的有机

融合，达到良好的教学效果。

（三）适应性原则

每个学生都具有独特的学习风格和能力水平，游戏

化教学要充分考虑学生的个体差异，遵循适应性原则。

教师在设计游戏时，要确保游戏难度适中，既具有一定

的挑战性，能够激发学生的学习动力，又不能过于困难，

以免让学生产生挫败感。对于学习能力较强的学生，可

以设置一些拓展性的游戏任务，进一步提升他们的能力；

对于学习有困难的学生，则要给予更多的指导和支持，

帮助他们逐步掌握知识和技能。同时，游戏的形式和规

则也要简单易懂，便于学生理解和操作。

三、小学英语课堂游戏化教学的建议

（一）设计多样化游戏

1. 竞争挑战类游戏：利用任务驱动激发学习动力

围绕单元核心知识点设计具有挑战性的任务，以

小组竞赛形式开展，通过积分、排名等机制激发学生

的积极性，促使其快速反应并准确运用语言。例如，

在外研版二年级英语下册 Module 2 Unit 1“She's 

listening to the radio.” 和 Unit 2“I'm drawing 

a picture.”教学中，设计“动作猜谜大挑战”游戏。

教师提前准备写有不同动作短语的纸条（如 listening 

to the radio、drawing a picture、watching TV、

reading a book 等），将班级分为若干小组。每轮由

一组派出一名学生抽取纸条，然后用肢体动作表演纸条

上的内容，组内其他成员需在限定时间内（如 30 秒）

用“She's/He's+ 动词 ing+ 名词”句型说出正确的短

语。成功猜对一次得 10 分，猜错本轮不得分。例如学生

表演戴着耳机做倾听状，组内成员需快速说出“She's 

listening to the radio.”。游戏过程中，教师可播放

轻快的背景音乐增加紧张感，每轮结束后公布各小组得

分。这种竞争模式能让学生高度集中注意力，为在短时

间内准确表达，他们会主动回忆并运用所学的现在进行

时句型，同时通过动作表演加深对动词短语的印象，使

枯燥的语法练习变得充满趣味性和挑战性。

2. 合作探索类游戏：通过小组协作深化知识理解

结合单元内容设计需要小组共同完成的探索任务，

让学生在合作中交流语言、解决问题，培养团队意识和

综合语言运用能力。针对Module 2的两个单元，设计“班

级生活纪录片”制作游戏。教师引导学生以小组为单位，

记录班级日常活动并制作成简易纪录片。首先，各组需

讨论确定拍摄主题（如“课间十分钟”“美术课上”等），

然后用现在进行时句型描述场景中的动作。例如在“课

间十分钟”主题中，学生可能会拍摄同学“listening 

to music”“drawing pictures”“talking to 

friends”等场景，并配上解说词“She's listening to 

music.”“They're talking to friends.”。拍摄完成后，

各组在课堂上展示纪录片，其他小组需找出视频中出现

的所有现在进行时句型，每找出一个正确句型该小组获

5分。展示结束后，全班投票选出“最佳语言表达小组”

和“最有创意纪录片小组”。此游戏将 Module 2 的现在

进行时知识与实际生活结合，学生在合作拍摄、解说和

观看过程中，不仅强化了对“She's/He's+ 动词 ing”句

型的运用，还提升了观察能力和创造力，让英语学习从

课堂延伸到真实的生活场景中。

（二）合理安排游戏时间

游戏在小学英语课堂中虽能起到积极作用，但合理

安排时间至关重要。课堂时间有限，教师要把控好游戏

时长，既要充分调动学生积极性，又不能影响教学进

度。在设计游戏时，要明确每个游戏的目标和流程，避

免游戏过程繁琐冗长。比如在讲解新知识点后，安排

5-10 分钟的小游戏进行巩固。在外研版二年级英语下册
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Module 10 Unit 1It's next to the park.关于方位表达

的教学后，教师可开展我说你贴游戏，准备一些建筑、场

所的图片和写有方位介词的卡片，教师说出句子，如 The 

hospital is next to the school.，让学生快速将对应的

图片和卡片贴在黑板上正确位置。这个游戏简单易操作，

5分钟左右就能完成，能有效巩固学生对方位表达的记忆。

在新授课开始时，若用游戏导入，时间可控制在3-5分钟，

像通过单词闪卡游戏快速复习与新课相关的旧知，为新课

学习做铺垫。而对于一些较复杂、需要更多时间准备和开

展的游戏，如英语短剧表演，可安排在课程结尾或专门的

活动课上，时长根据实际情况而定，但也要确保不占用过

多教学时间，以免影响知识传授与讲解。同时，教师要严

格按照预定时间开展游戏，一旦超时，应及时引导学生结

束游戏，回归教学重点，确保每节课的教学任务都能顺利

完成，让游戏真正成为辅助教学、提升教学效果的有效手

段，而非影响教学进度的因素。

（三）注重游戏反馈与评价

游戏化教学的评价需突破传统分数导向，构建过

程 -能力 -情感的多元评价模型，以外研版二年级英语

下册Module 7 Unit 1“It's Children's Day today.”

的节日派对策划游戏为例，在实践中需从多维度细化评

价标准与反馈机制。当学生以小组为单位开展派对策划

时，过程性评价应贯穿任务分配、材料制作、场景模拟

等全流程：观察学生能否用英语完成“Who will bring 

the balloons?”“Can we sing English songs at the 

party?”等任务协商，记录其对“will+ 动词原形”表将

来句型的运用准确性，对主动用英语沟通且语法正确的小

组给予“语言表达星”贴纸奖励；在制作派对邀请函环

节，关注学生是否正确使用核心句型“It's Children's 

Day today.We will have a party.”，对出现时态错误的

学生，用“Look at the picture,when is the party?”

等引导性提问帮助其自主纠正。能力评价需聚焦创意与协

作维度：若学生能拓展“make a wish”“play games”

等教材外词汇描述派对活动，或设计“English riddles 

corner”等特色环节，可授予“创意小达人”徽章；对主

动协调组内分工、帮助同伴纠正发音的学生，标注“协作

之星”。情感评价则关注学生的参与状态与文化认知：

通过观察表情与发言频次，对全程积极献策的学生记录

“热情小太阳”标识；当学生讨论中西方儿童节差异，说

出“Children in China eat candy at parties,but kids 

in America may have a piñata.”时，给予“文化探索星”

肯定。为使评价可视化，可设计“游戏成长手册”，每完

成一项任务根据表现获得对应徽章，如“词汇积累章”“语

法准确章”“团队合作章”，期末依据徽章数量兑换“派

对策划高手”“英语游戏明星”等称号，手册中设置“教

师评语栏”与“同伴互评栏”，如“Lisa helped Tom 

with the sentence structure—very kind!”，让评价

覆盖知识掌握、能力发展与情感态度，形成“即时反馈 -

阶段总结 -长效激励”的评价闭环，既强化学生对“It's 

Children's Day today.”等核心句型的运用，又通过派

对策划场景培养其语言实践与跨文化意识，让评价成为推

动学生在游戏化学习中全面成长的助力。

结语

小学英语课堂游戏化教学是一种极具价值的教学方

式，对学生的英语学习和全面发展具有重要意义。通过

游戏化教学，能够有效激发学生的学习兴趣，使学生由

被动学习转变为主动探索；显著提高学生的学习效率，

帮助学生更好地理解和掌握英语知识与技能；有力促进

学生的全面发展，培养学生的团队合作精神、沟通能力、

思维能力等综合素质。在实施游戏化教学过程中，教师

要严格遵循趣味性、教育性、适应性等原则，确保游戏

的设计和开展符合学生的年龄特点和学习需求。同时，

通过设计多样化游戏、合理安排游戏时间、注重游戏反

馈与评价等具体建议的落实，不断优化游戏化教学实践。

相信随着游戏化教学在小学英语课堂中的深入应用和不

断完善，能够为学生营造更加生动有趣、高效优质的英

语学习环境，助力学生在英语学习道路上稳步前行，为

未来的学习和发展奠定坚实基础。
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