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不足，因此对基层农业技术推广服务需求意愿相对较低。以农业为主业的农
户，更希望通过利用农业科技提高农业生产效益，更愿意采纳基层农业技术推
广服务。耕种面积大的农户，通过采纳基层农业技术推广服务更能够获得规模
效益，其需求意愿更强烈。家庭收入高的农户，支付新技术采纳成本的能力越
强，对基层农业技术推广的各种服务需求愿意更强烈。

2.3假设3：推广服务特征影响基层农业技术推广服务农户需求意愿
众多研究表明，基层农业技术推广服务特征对农户需求意愿具有深刻影

响。笔者从主要服务机构、服务收费与否、对农民培训与否、服务手段等4个
变量分析农户对基层农业技术推广服务需求意愿。当前，在农村开展基层农
业技术推广服务的机构有政府农业推广机构、企业和农资供应商、农业专业协
会、农业合作社等。农户对不同机构提供服务的需求意愿可能是不同的。农户
是“经济人”，一般而言，农户会接受免费的农业技术推广服务。当然，若收
费的农业技术推广服务能够为农户带来可观的收益，他们也愿意接受。相关推
广主体是单纯地向农户推广农业技术，还是对农户进行技术培训，使农户充分
认知和真正掌握技术，这将直接影响基层农业技术推广服务农户需求意愿。报
刊杂志、现场指导、广播电视、电话短信、网络等不同的服务手段，可能会影
响到农户对基层农业技术推广服务的需求意愿。

3 基层农业技术推广策略探析
3.1完善基层农业技术推广模式
首先，对于我国基层农业技术推广的工作，要不断探索，逐层深入，不断

完善，保证我国基层农业技术推广模式的科学有效。其次，在农业技术推广过
程中要建立健全想配套的制度，使相关农业技术的推广工作可以有制度保证，
按照制度内容开展工作，提高工作的效率。在制定基层农业技术推广模式的过
程中，要充分保证基层农业技术推广模式对于农业发展调节的灵活性，还要不
断优化现有基层农业技术推广建设流程。

3.2调动农业实用农业技术发展的积极性
农民是农业技术使用的主要角色，对此，政府要十分重视调动农民使用农

业技术的积极性，只有不断的让农民了解到农技的好处，农技为农民带来的经
济利益，才能让农民认真的参与到农技推广的行业中来，这样政府推广的效率
和质量也会提升，农民在农业活动中，只有真正的落实农业技术，才能促进农
业的整体发展，以此满足农民自身的经济需求。

3.3强化信息服务，大力开展科技培训工作
信息时代的到来促使农业技术推广工作也要跟上时代的脚步，不仅要构建

全国范围的农业信息网，让乡镇农技站能够及时获得有用的市场信息，而且还
可以让农民通过互联网等新媒体获得新技术的使用情况和相关扶持政策等信
息，进而能够促进农民主动使用新技术。同时，要做好对农民的科技培训工
作，偏重于示范操作，少一些理论讲解，同时还要深入到田间地头，到第一线
进行指导，切实提高农民的科技素质。

结语
通过完善基层农业技术推广模式，保证我国基层农业技术推广模式的科学

有效；完善现有的基层农业技术推广结构，提高基层农业技术推广结构的完善
度，保证农业经济的持续健康发展；充分重视农业技术推广在农业经济发展中
的地位，真正实现科技兴农、科技强农；不断加强农业科技培训，努力提高推
广人才和农民科技文化素质；加大基层农业技术推广资金投入，促进我国农业
的现代化发展，保证国家粮食安全；有机完善整个体制，避免在职不在岗，实
现任务分工的明细化，明确责任，提高工作效率。
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一、什么是卡片
卡片是含有图片和文字在内的小矩形模块，它是用户了解更多细节信息的

“入口”。要平衡界面的美学和可用性，卡片基本是一个默认选择。因为卡片
用起来非常方便，还可以展示包含不同元素的内容。在用户界面加入卡片设计
可谓完美的拟物，因为它们看起来就像日常生活中真实存在的卡片。

其实早在手机设备出现之前，卡片就已经存在了，比如名片、棒球卡、扑
克卡等等。当今，卡片可谓是目前使用较广泛的一种交互模型。因此，对用户
而言，其更能凭直觉认识到，这些卡片就代表真实生活中的某物。就小故事推
广而言，卡片也是非常好的选择，棒球卡就是一个典例。你所需要了解的某运
动员基本信息都显示在小卡片的正反面。每张卡片都代表一个棒球运动员。内
容架构卡片将内容划分成多个有意义的部分，这样还节省了一定的屏幕空间。
类似于“字词句段篇”的组成形式，卡片也是由最小信息单元组成，并汇总形
成连贯的整体内容。

像 Facebook 这类大企业，其采用卡片驱动型的界面用于台式桌面、手机
网页及 app 客户端时，卡片布局就被认作设计环节中的核心了。Facebook 充分
利用了盒子风格的设计，将信息归类，哪怕是在怎么也滑动不到底端的页面
上。

基于卡片的设计通常主要依靠视觉设计，而使用大量图片就是卡片设计的
一大亮点。研究发现已证实，图片可以提升网页或 app 的整体设计，因为图片
可以快速有效地吸引用户的注意力。所以，加入图片也使得基于卡片的设计更
加引人入胜。比如要设计一个面向设计师等创意类作品的人群，提供作品在线
服务，供网友查看的交流类网站。要展示这类内容，基于卡片的设计是再合适
不过的选择了。

二、如何设计卡片
在同一页面布局中，卡片宽度应保持不变，但高度可以相应调整。卡片最

大高度限于该平台可用空间的高度，但也可以临时延伸。例如，在显示评论框
的时候。卡片高度既可固定，又可调整。从设计角度来看，卡片各角最好是圆
角，并且最好稍有一点阴影。圆角使卡片看起来更像一个内容块，阴影则可以
反映出深度。这些元素在没有分散用户注意力的前提下，能给设计带来一些视
觉亮点。另外，还能给人一种卡片像是要从页面中跳出来的感觉。除此之外，
还可以加入动画和动效。

三、卡片的优势
1.易于理解的形式
卡片是一个可以装入任何内容的设计盒子。将不同内容置于卡片之中，可

以方便用户理解。这样一来，用户可以轻松了解其最关注的内容。这也使用户
可以通过各种方式来交互。包含不同内容形式的卡片集。

2.响应式设计以及移动界面设计
关于卡片，最重要的是它们基本上极度容易被掌控。不管在台式桌面还是

手机客户端，加入卡片设计的效果都非常好，因为内容可以通过更易理解的卡
片呈现给用户。就响应式设计而言，它是不错的选择，因为以内容盒子呈现的
卡片可以方便地扩展或收缩。最后，加入卡片，在跨平台设备上设计出统一的
美感也就不会步步维艰了。这也是为什么通过卡片可以在不同设备上轻松设计
出相同的用户体验感。

3.设计时不要忘了「心中的拇指」

卡片是为拇指而设计的。这句话听起来好像卡片是专为 app 设计的一样。
手机 app 设计可作为卡片普及的一个核心部分。数字卡片其实和实体卡一样，
它还可以给用户带来舒适的体验。用户也不必太关注于这些到底是怎么做到
的。他们就喜欢卡片的简单，并可凭直觉了解相关物理性，比如如何翻转卡片
以获取更多信息，或者左右滑动以获取其他卡片信息，卡片手势也应该一并考
虑并置于卡片集内。在同一页面尽量减少滑动手势的数量，这样就可以减少互
相重叠的可能性。比如，可滑动的卡片不应该包含可滑动的滚动图片，这样就
能保证在滑动卡片时只出现一次交互。

四、何时使用卡片
信息流卡片以信息流形式呈现，制造了一条自然的事件时间轴。想想 

Facebook 如何通过卡片防止用户快速扫览新闻动态里最新事件，错失重点。
Facebook 的信息动态（News Feed）是一条无穷尽的信息流，而卡片则是独立
的信息流集合。卡片的作用就在于分散信息流，它们将事件从无穷尽信息流中
分离出来，打包后再共享出去。

卡片可以使相关内容自然地呈现出来，让用户发掘其自身兴趣所在。例
如 Tinder 的卡片，向左或向右滑动，系统就会自动推荐可能入你眼的人。
Pinterest 在内容架构方面通过图钉将页面设计成类似 masonry 的动态布局，以
吸引用户进一步浏览。他们将信息从功能中分离出来，使其与当下情景相关。

因为卡片是内容盒子，所以把它们用作行为号召再适合不过了。卡片最主
要的行为其实就是卡片本身。比如苹果设备上的 AirDrop 功能，当收到数据传
输的接收请求时，带有通知的卡片会自动跳出，让用户选择接收或拒绝数据传
输。无论是哪个选项，你只需要操作一次。利用卡片，还可以简单地将一堆任
务归类。要说很好的案例不得不提 Trello。在 Trello 看板界面可以添加很多卡
片，每个卡片都代表独立的一项任务。

五、不适用卡片的情景
1.同类内容。对于不需要太多用户交互的同类内容，不推荐使用卡片。可

快速扫览的列表（或栅格）则是比较合适的选择。在图片集或相册中，也不推
荐使用卡片。展示图片集，栅格本身就是简洁轻便之选。

2.大屏幕。基于卡片的信息设计可能在小屏幕上非常适用，但若在大屏幕上，
就会感觉像一个无法辨识边界的杂乱组合。从视觉角度来看，看起来还不错。但
一些客观指标方面，比如阅读速度或阅读理解方面，就显得十分差劲了。

3.再设计现有 app。熟悉并认为某个 app 简单易上手的用户，可能会一时
不太愿意接受新的视觉逻辑。一定要从用户角度出发，了解其需求。知道他们
的需求后，再可以通过设计测试逐渐地再设计现有 app，到时候你就能看到变
化了。

综上所述，我们很容易理解为什么卡片设计越来越流行。卡片设计在短期
内不会被淘汰，因为卡片是设计持续用户体验最灵活的布局之一。用户希望快
速地发现有用信息，无论在什么设备上，卡片的反馈总是很好，较好的用户体
验永远都是“以人为本”。
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移动端App的卡片式设计方法
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[摘　要] 当前的app设计中卡片是最新的一种独具创新的概念。本文对卡片式设计的APP的定义、设计方法、适用场景以及使用禁忌等进行了全面的分析和探讨。
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