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浅议小学信息技术课任务驱动教学法的任务设计
邓兆艳

(通化县三棵榆树镇中心小学，吉林 通化 134100)
[摘　要] 小学信息技术课任务驱动教学法中的任务设计要以学生为中心，根据学生的实际情况和学生感兴趣的方向来设置任务；要注意知

识点的系统性、连贯性和软件基本功能的递进性；还要遵循循序渐进的原则，使学生在完成任务的过程中，既巩固已学过的内容，又探索新知

识。这样逐步提高，并通过一个个任务的完成最终实现总体的教学目标，从而形成一个系统的知识体系。
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当前很多小学信息技术教师缺乏对“任务驱动”教学法系统
的理论层面的知识，很多教师对“任务驱动”教学法的认识还很
肤浅，不清楚它的理论依据和理论基础，不明白该如何运用于信
息技术课的教学中。许多教师设计的任务枯燥无味，可操作性不
强，没有体现课堂教学的层次性和整体性等。这些问题若得不到
很好的解决，是必将影响到学生的学习，影响到学生信息素养的
提高。

一、任务设计要体现实际性
在设计任务的时候一些教师只是考虑到如何提高学生对各

知识点的掌握程度，把所有的知识点都强行加入到任务中去，不
管任务是否符合客观实际，是否合理。如“文字的排版”这课
中，有些教材把一首四言诗，四句分别设置为不同字体和不同字
号，任务完成后整个版面凌乱不堪。学生虽然学会了操作，却失
去了对“美”的体验与感受，这样的任务就不符合教育的理念。
这就是任务没有体现实际性，因为任何书都不会这样排版。可修
改为，把这首诗放到同一行中，让学生思考如何去排版，通过实
践引出操作中的问题，再逐一解决。通过作品的展示进行分析比
较，形成对排版的初步认识。这中间蕴涵很多的内容，如：换
行，标题、作者的位置，四句诗怎么摆放，文字的颜色、字体、
字号等。让学生学会创造美，学会审美。将知识蕴藏在分析、讨
论与交流中，使学生在实践中学会操作技能，在分析比较中理解
了排版的原则和技巧。

二、任务设计要体现层次性
根据学生的水平，我们在设计任务的时候要将任务分为不

同的层次。如在“word中插入表格”这一课中，设计的任务就是
“让学生word中制作出本班课程表”。对于基础较差的学生，任
务则相对容易，只要求制作简单的表格，再把相应的课程名称填
入单元格中，尽可能作一些修饰；对于基础较好的学生，任务难
度就稍微大一些，除了要制作表格和填入相应的课程名称外，还
要做表格美化、用背景修饰，完成一张具有个性化的课程表。这
样让所有的学生在每次学习中都有所收获，大大激发了学生的兴
致和想象力，体验到完成任务后的喜悦和成就感。

三、任务设计要体现整体性
设计任务时，要注意各个知识点之间的联系，让学生的知识

形成一个系统。信息技术课的每一部分都有其完整的教学内容，
如文字处理、电子表格处理、运用网络等，都能够设计成一个个
系统的任务。这个完整的大任务就是每部分总的学习目标。为了
实现这个目标就要涉及到该部分的许多知识点，通常要分成若干
个子任务，各个子任务只要一结合就能形成一个完整的系统的任
务。因此设计任务时要处理好局部和整体的关系，让它们之间形
成子任务和母任务的关系。子任务服务于母任务，这样就能保证
很好的实现最终的教学目标。

四、任务设计要注意激发学生学习兴趣
兴趣是学生学习的最大动力。学生在学习过程中，只有产生

了兴趣，把学习当作一种享受，才会积极地去认识和探究知识。
如果设计的任务不能激发学生的兴趣，就不能调动学生的学习积
极性，就达不到学生主动参与学习的效果，教学任务也就难以保
证顺利完成。学生的兴趣往往来源于生活，如何用电脑解决他们
生活中遇到的各种问题是他们最感兴趣的内容之一。

五、任务设计要注意培养学生的创新意识
在设计任务的时候要留给学生一定的创新空间，这样才有

利于培养学生的创新意识。总之，提出的任务要符合学生认知
规律，融教学内容于开放平等的教学环境中，引导学生去探求
知识、去获取知识、去运用知识。在“用word制作贺卡”这节课
上，我没有限定贺卡的形式和内容，仅仅提供完成任务所需的素
材，这就为发挥学生的想象力提供了空间，为学生自由创作留下
了充分的余地。从学生内容丰富、形式多样的作品中，反映出他
们不但掌握了教师要求掌握的内容和方法，而且在很多操作细节
上还能举一反三、灵活变化、自由发挥，充分发挥了学生的潜
能，真正实现教师“授人以渔”，鼓励学生大胆创新的教学目
标。

六、任务设计要具有可操作性
信息技术课是一门实践性非常强的课程。在信息技术课中可

谓“百看不如一练”，用“纸上谈兵”的方法教学是不可行的。
学生亲自上机动手实践远比听老师讲、看老师示范要有效得多。
通常，教师对知识进行讲解、演示后，关键的一步就是让学生
动手实践，让学生在实践中把握真知、掌握方法。因此设计的任
务，一定要注重任务的可操作性，使学生易操作、可操作、并乐
于操作，只有这样的任务才能吸引住学生，使得学生在课堂上时
时刻苦探究、努力地解决问题并完成任务，同时在这个过程中也
增长了知识与技能，学到了本领。

七、任务设计要注重学生能力培养
设计的任务要灵活，不要死板，学生在完成的过程中，可

以通过多种方法实现，这样才能很好地培养学生的操作能力、探
索能力、适应能力等。信息技术是时刻变化着的学科，它也是更
新最快的学科，如果学生只是在课上学到一些知识，而没有把自
己的学习能力提高，那么过几年后软件变了，学生也就一无所知
了。所以在课堂上提高学生学习的能力至关重要，只要能力提上
去了，无论软件怎么变，学生都能适应。

八、任务设计要注重与其它学科相结合
把信息技术这门课孤立地进行教学，往往得不到好的效果。

任务的设计还应尽量使本学科与其他学科相联系，与日常的教育
教学活动相联系，与学生的思想品德教育相联系，走课程整合之
路。整合过程中，要把相关学科的知识和技能要求作为一个整
体，有机地结合在一起，强调信息技术服务于具体的任务，把信
息技术作为获取信息、探索问题、协作解决问题的工具。因此，
在进行任务设计时，要尽可能体现学科整合的思想，充分关注其
它学科的学习进度和学习情况，加强与其他学科的横向联系，培
养学生综合处理问题的能力。例如，在“运用word进行排版”这
个任务中，就可以输入一篇语文课文，并自己画一幅小插图插入
到课文中，然后进行排版，这就整合了语文、美术学科的内容；
在“利用excel创建本班同学某次考试的成绩表，计算出总分并排
出顺序，最后写一个简短的分析报告”这个任务中，就整合了数
学、语文等学科的内容。

总之，“任务”就像火车头，只有设计科学合理的“任
务”，才能起到有效驱动课堂教学的作用。

参考文献
[1]赵佳乐.计算机多媒体辅助教学软件开发的初步探索[J].小

学信息技术教学，2013，3(12)：22-23.

[2]张俊杰.小学信息技术教学中任务驱动教学法的应用探究

[J].小学教学现代化，2013，3(14)：47-48.


