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1 引言

游戏化的教学方法是目前幼儿园教育中比较流行的一种教学

方法，因为幼儿园阶段的教育不是以教给孩子们各种基础知识为

主，而是要培养其好奇心，激活学习潜力。同时，幼儿阶段又是

咿呀学语的重要阶段，幼儿园在教育中要想让学生积极参与到学

习中来，务必要从孩子们喜欢的游戏方式着手，寓教于乐，通过

游戏提高幼儿对有关知识的了解，并不断对游戏设计进行优化完

善。

2 幼儿园语言教学活动中游戏运用的现状分析

对现阶段的幼儿园语言游戏化教学现状进行分析我们可以了

解到其中的不足之处，这些不足给教学质量带来直接影响，现状

如下：

2.1 教师观念落后，创新动力不足

目前幼儿教育新课改正在积极实施当中，很多幼儿教师教学

观念发生巨大的变化，开始认识到幼儿园语言教学活动运用游戏

化教学形式的意义。不过在实际的教学过程当中我们也可以看到

很多教师并没有真正将此教学观念落实到教学实践当中，或者有

教师使用但是游戏内容不多，这种形式下的游戏化教学效果质量

很难得到有效的评估。

2.2 语言教学游戏化应用套路化严重

游戏化的语言教学需要广大教师在授课的时候对有关的游戏

方法和教学内容进行全面概括总结，要找到教学内容和游戏设计

程序之间的平衡点，实际教学的时候我们知道其实很多老师的游

戏都是从网上照抄照搬或者向其他老师借鉴来的，主要是因为游

戏设计需要耗费很多的时间和精力，幼儿老师不仅要面对教学压

力同时自身生活本身也有很多事情，所以课前准备不充足也是在

所难免，但是这导致语言授课形式不灵活成为不争的事实，需要

想办法解决。

2.3 学生在游戏过程中显得过于约束

幼儿园的小朋友年龄都比较小，在家里是父母的掌上宝有父

母在面前所以胆子也比较大，在幼儿园里离开了父母一下子就会

显得有些拘谨，在进行游戏教学的时候，教师往往会花费更多的

时间让其遵守游戏纪律，这也会导致课堂教学效率下降，影响小

朋友们积极性和主动性的表达。

3 幼儿园语言教学活动中游戏运用的意义

不同年龄阶段的幼儿其认知发展规律也不同，著名教育学家

蒙台梭利曾说：“5 岁幼儿的心理比我们成年人更加接近 3 岁儿

童心理，不同年龄之间具有自然的心理渗透能力”。由此可见让

年龄不同的幼儿一起游戏，有利于增强其彼此之间的认知，使其

在游戏中出现的认知冲突逐渐被同化成为自己的认知经验。以开

展游戏《我是小厨师》为例，教师让幼儿园大班、中班和小班的

小朋友们一起做水果拼盘，要求只有一个，就是在其完成自己的

水果拼盘以后进行解释，向大家介绍自己的食物拼盘。对于小班

的幼儿来说，其认知能力较差，不能正确认知水果拼盘的含义，

而且因为其自身喜欢水果，虽然不会制作但是对于活动的原材料

充满了渴望。对于中班和大班的小朋友来说往往可以在听到概念

解释后可以马上着手进行，在其完成后可以大方的向大家展示自

己做成的拼盘，“这个拼盘我用了橘子、橡胶、草莓、苹果，还

用橘子皮做了拼盘四周的装饰。”小班的小朋友在观看和倾听了

大班小朋友的展示之后能够对拼盘有一个整体认知。

4 幼儿园语言教学活动游戏化的优化对策

4.1 革新幼教老师的教育观

所有行为的实施都是基于对某行为结果的具体认知，想要去

强化游戏化语言教学效果，要革新自身游戏教学观。第一，身为

幼教老师要认识到游戏在语言教学中的重要价值，要能够加强对

教学方法的应用；第二，教师在教学过程中，应用游戏教学法的

时候要尽量还原游戏本来面貌，直接表达游戏化而不是观念上的

表示。这时候要求教师要以幼儿的安全为首要原则，尽量给其更

多自由活动时间和空间，减少约束性记录，尊重幼儿在游戏中的

主体地位，使其能够在游戏中释放自我，感受游戏的乐趣，也有

利于锻炼幼儿的表达能力和合作能力；第三，游戏一旦开始，教

师尽量减少参与，仅需要做好观察者和服务者角色，调整游戏和

知识间的平衡点，实现真正意义的游戏化教学。

4.2 以幼儿为主题，尊重幼儿行为

在对幼儿的教育培养过程之中，目的在于培养其语言和思维

逻辑，所以教师在游戏化教学的时候要学会给孩子们更多自由表

达空间和机会，教师不需要太过重视游戏程序，要让孩子们自主

在游戏中进行发挥，展现天性，摸索出孩子们的规律适当的对游

戏程序进行调整，让游戏更具针对性，方便以后对游戏的重复利用。

4.3 做好课前教学准备，挖掘更多语言教学游戏活动

针对幼教老师使用传统游戏模板的情况，幼儿园管理部门有

必要为幼教老师减负，给其更多的时间就那些新型游戏开发，或

者以传统游戏为基础进行游戏重新设计。语言教学活动应该尽量

丰富起来，主要目的就是要让孩子们在游戏的过程中多交流，多

合作，通过交流学会运用语言，对此可以组织孩子们进行“跳房

子”“丢手绢”等游戏，可以改变游戏内容和程序，也可以改变

游戏本来的歌曲，通过游戏让孩子们学习更多的幼儿歌曲，这也

是对语言游戏化教学的一种创新。

5 结语

现如今，游戏化教学方式已经被广大幼儿教师所熟知，很多

老师已经对该教学模式驾轻就熟，但是也有很多老师没有掌握到

该教学模式的精髓，对此希望广大教师能够结合自身教学实践，

通过网络等途径学习新的游戏教学方法，为孩子们的语言能力提

高营造良好的教学氛围。
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［摘  要］  幼儿阶段是孩子成长的关键时期，其尚未形成完善的认知和实践能力，没有系统的逻辑思维，所以教育过程中最好应用游戏化

的方式对其进行教育，满足其好奇心和迎合其活泼好动的性格特点，这在培养幼儿语言和逻辑思维能力方面具有重要作用。本文结合目前幼儿

园语言教学活动中对游戏教学法的应用现状，指出了其在应用过程中暴露出的一些问题，提出了几点优化对策，希望给其他老师进行教学提供

一些借鉴。
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