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0 引言

幼儿在艺术活动过程应有愉悦感和个性化的表现。教师要理

解并积极鼓励幼儿与众不同的表现方式，注意不要把艺术教育变

成机械的技能训练。

传统的音乐教学模式：谈话导入、儿歌式的教学歌词、教师

示范唱、幼儿跟着学。教育观念重技能知识灌输，教育内容无趣

重歌唱教学；教学形式单一。这样的音乐课堂，枯燥无趣，很难

激发幼儿参与音乐活动的欲望，活动效果也不明显。而教育的魅

力在于让孩子喜欢，有挑战。因而以游戏化的方式进行音乐教育

已成为必然的趋势。情境化的音乐教学更有助于幼儿掌握音乐知

识，激发幼儿参与音乐学习兴趣与冲动，让幼儿在音乐活动中获

得美好的情感体验。通过运用情境游戏化的策略进行幼儿园音乐

活动教学，并以幼儿喜闻乐见的游戏活动进行教学，最大程度上

满足幼儿审美愉悦感的需求。把音乐真正融入到幼儿的生活，使

幼儿的音乐活动情境化、游戏化，才能真正在幼儿、音乐、生活

之间建立一定的联系。因此，对于幼儿来说，把音乐教学活动情

境化游戏化是非常必要的，更能达到事半功倍的效果。

1 创编故事，理解音乐情境，激发幼儿的兴趣

“兴趣是最好的老师”。小朋友有了浓厚的兴趣，就会主

动去探索、去求知，并在学习时体验愉快的情感。教师可以根据

音乐所要表达的内容，进行故事性的描述，渲染气氛，帮助幼儿

对即将开展的有初步的了解，产生兴趣。也可以在导入故事时，

老师可以一边配乐一边做动作讲故事。利用故事情节理解音乐表

现的内容，故事要与音乐相匹配，在根据故事情节匹配相应的游

戏化动作，让幼儿整体感知音乐。游戏化教学能把抽象的音乐感

受具体化，传授方式也趣味化，变灌输为感悟，变说教为体验，

使幼儿乐在其中，乐中学习。例如《粗心的小画家》的音乐活动

中，我设计了这样一个故事情节：丁丁很喜欢画画，他每遇到一

个人，就说他是一名小画家，什么东西都会画。老师出示丁丁画

的画，幼儿很直观、准确地发现丁丁画的画出现了错误。我便引

导幼儿观察，边提问“他画了什么？你发现了什么”从而引起幼

儿探索答案的兴趣，使他们的兴趣延续到活动中。在故事情节的

引导下，幼儿理解了歌曲的内容，游戏中学习了音乐的旋律，掌

握了音乐的节奏。再例如：在大班音乐欣赏《山王的宫殿》的音

乐活动，这首乐曲节奏由慢到快，旋律由低沉到高亢。活动通过

《母鸡萝斯去散步》的故事情节母鸡出门前梳妆打扮、系鞋带、

关门。狐狸跟在母鸡的后面，然后被钉耙打到、掉进臭池塘、掉

进稻草堆、被面粉压住、挤过窄门、碰到蜂房、跑步、敲门。引

导幼儿儿欣赏乐曲，创编每个吃苦头的动作，把乐曲将其还原成

动动作与情节，从而感受并体验乐曲旋律与节奏。幼儿愉快地参

与到音乐活动中，整个活动始终保持着愉快的情绪。

2 角色扮演，融入音乐情境，调动幼儿的积极性。

在音乐教学中，尤其是小班的音乐活动，教师扮演与音乐活

动相关的角色在活动能起到明显的作用。角色扮演能使音乐活动

更加地生动、幼儿也更加乐意参与。例如：在“找小猫”的音乐

活动中，老师戴上猫妈妈的头饰，边唱歌边引导幼儿进行游戏，

幼儿很自然地明确了自己扮演的角色是小猫宝宝，老师以猫妈妈

的口吻引导幼儿活动的其他环节，营造这样的氛围，让他们深感

自己的角色，明确自己的角色。所以，教学中边唱歌边游戏是激

发幼儿产生音乐欲望的有效途径之一。比如音乐游戏活动—《狐

狸与鸡》，让幼儿感受乐曲《忐忑》节奏，教师创设情境，进行

角色扮演，引导幼儿进行游戏。前奏—鸡在前狐狸在后等待不

动。鸡在前面走，狐狸在后面跟，当听到狐狸的笑声时，狐狸跳

到小鸡跟前，挡住了小鸡的去路，并做很得意的样子想要吃掉小

鸡。小鸡就想办法，怎样让自己脱险。小鸡与狐狸比斗，由小鸡

发起的比力气、比跳舞、比嗓门，小鸡和狐狸轮流做三组动作。

最后，小鸡和狐狸都不甘示弱的大喊，当听到枪声时，狐狸倒在

地上死掉了，而小鸡得救了。教师引导幼儿以游戏的方式了解熟

悉乐曲的风格。学习用创造性的动作自由表现乐曲中比力气、比

跳舞、比嗓门的情节。孩子们对音乐的感受往往都是喜欢通过各

种动作表现出来。

3 自主游戏，结合音乐情境，发挥幼儿的创造性

《幼儿园教育纲要》中指出：根据幼儿不同的发展特点，

培养幼儿初步的发现美、感受美、表现美的情趣和能力。我们可

把音乐活动情境化，创设有效的情境，用孩子喜闻乐见的方式来

表现音乐内容，让幼儿在轻松、愉快的情景中主动参与活动，引

导幼儿理解音乐感受音乐表现音乐的美，以激发幼儿学习音乐的

兴趣。当然，在进行游戏时，不要一味的简单重复，否则就变成

简单的枯燥练习，要努力的使游戏具有丰富的可变性、创造性。

例如《鞋子的舞蹈》，选用的音乐是《闲聊快速波尔卡》，这首

歌旋律优美，节奏明快，可是介于幼儿的年龄小，他们感受音乐

的能力有限，不知道该如何表达所听到的音乐。设置情景，爷爷

睡了一只鞋子跑出去玩，幼儿做创意造型，另一只鞋子也跑出去

玩，对称模仿造型，两只鞋子一起跳舞，踏步拍手，再重复；打

招呼再重复；爷爷醒了，赶快一起跑回家。在做造型这一环节，

可以让幼儿随意做，发挥幼儿的自主性，将自主游戏与音乐活动

结合，可以更有效地在活动过程中注重幼儿创造性的培养。

《幼儿园工作规程》中也提到“要引导幼儿主动活动”、

“孩子是学习的主人，师生都是探索者”。在教学过程中，教师

能根据教学目标，利用孩子的心理特征，并紧密结合音乐活动的

特点，运用各种手段创设真实、新奇、有趣的学习情境，使他们

在生动、活泼、愉悦、和谐的气氛中引起积极的情感共鸣，从而

获得最佳的教学效果。游戏是幼儿的基本活动，也是适宜他们身

心发展特点的学习方式。创设相关的游戏情境和准备音乐活动相

关的游戏经验，给幼儿提供了丰富的音乐学习源泉，让幼儿在音

乐活动中自主发展，也让我们的音乐课堂充满趣味性，从而有效

地提高了音乐活动的质量。
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[摘 要] 传统的音乐教学模式单一，教育观念重技能知识灌输，教育内容无趣重歌唱教学。很难激发幼儿参与音乐活动的欲望，活动效果

也不明显。而教育的魅力在于让孩子喜欢，有挑战。因而以情境化的方式进行音乐教学已成为必然的趋势。
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