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《雨巷》是戴望舒写于1927年夏日的一首诗歌，当时的作者

才22岁，那个年代虽然混乱，但当它在《小说月报》上发表后，

也在当时的人们心中多有波澜。诗作通过在江南雨中小巷的抒情

中，反映出大革命失败后部分青年的压抑心情。叶圣陶赞许作

者“替新诗的音节开了一个新的纪元”，戴望舒由此获得“雨巷

诗人”的称号。在这篇他的成名作中，我们可以找到他理想和情

感的影子，可以读到他对未来的希冀和对过往人生的怀念。作为

一名高中生，对戴望舒在雨巷中所留有的高调的情绪和情感的渲

染，是可以有所感知的，在他对生活的理解和向往中，与细腻深处

传达着他对生活想留却留不住的失落和伤感，在独特的意象中浸染

着他的彷徨的心绪。雨巷很美，美的让我们都感到不舍，而对于当

时时局动荡，未来无依的作者而言，越是美的风景，越是无奈，越

是美的情感，也是迷茫。在我们读过的诗歌中，戴望舒的《雨巷》

以一种近乎通俗的话语，让美丽的忧愁流进了我们的心田。

1.《雨巷》所表达的深刻含义

1.1 感情丰富，现实意义色彩浓厚

我们读了诗歌，丁香姑娘的身影一直挥洒在我们的意象之

中，丁香已远远超越了它作为植物所留给人们的幽香，它开始有

了灵性和生命，掩映在这寂寞而冰冷的雨巷。我们作为已近成年

的高中生，经历了长达十几年的诗歌学习和品鉴，我们知道诗歌

本身不会是冰冷的文字，它一定携带者作者的对生活的情怀和对

现实的寓意。在诗歌中，我们可以看到那个在幽深的巷子中，撑

着油纸伞，散发着像丁香一样芬芳和幽怨的姑娘。诗人运用了象

征的手法，让我们感知到在割裂的心路之中我们能过看到失望和

希望，也能看到追求和幻灭。我们曾不止一次地听老师讲过，诗

歌是有灵魂的文字，在表现手法的修饰下，为我们打开一个感情

丰富的世界。戴望舒在诗歌上的造诣很深，成就巨大。他用不同

的表现手法把事物的情感表达了出来，优美的语言，丰富的描述

使雨巷有了它的生命之美，若换一种语言，换一种描述，那丁香

姑娘肯定会从雨巷中消失的。同时，戴望舒在《雨巷》中，将他

内心丰富的情感展现给了我们，使我们从这首诗歌中看到了那个

时代，那个现实。

1.2 意象独特，汲取古典诗歌之美

戴望舒的这首《雨巷》，我们在品读中，不仅仅能过感知到

现代诗歌的风情，也能够感知到古典诗歌的韵味。作为高中生的

我们，在众多的诗歌学习中，大都围绕着诗歌中的意象来实现与

作者的时空对语。这首《雨巷》中的意象，是在古典诗歌和现代

诗歌中难得的意象，可见作者当时是真的用了一番心思的。就丁

香本身而言，它没有玫瑰浓烈，没有百合脱俗，它却可以寄托着

作者的无限清丽，无限惆怅。在诗歌当中，戴望舒从古典诗歌中

汲取营养，将丁香的花蕾悄然地种在了读者的心间，在古典诗歌

中，我们同样可以找寻到那一丝丝的愁心。

2.《雨巷》独特的表达方式

戴望舒的雨巷表现手法丰富，集聚了古典诗歌和现代诗歌在

表达方式上的独特之美，在诗文的前半部分市容通过大量的氛围

渲染，使这个彷徨的意境深深的植根在读者的内心深处，让诗人

情感的倾泻，显得那么的顺畅，那么的自然。同时，我们应注意

的是《雨巷》写于1927年夏天，但它远没有同时代诗歌留给我们

的晦涩难懂的感觉。诗歌中有大量的重见和复沓，就这样在一起

交织着、反复着，把诗歌中所要表达的情感都表达了出来，将思

想和生活很好的传达给了我们。
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[摘 要] 作为高中生，生活虽然单一，没有太多的色彩，而我们大都也曾走过生活中的雨巷，也曾走过心灵的雨巷，在戴望舒的《雨

巷》中，我们似乎可以感知的到那个属于他的心灵世界。《雨巷》是一份性情，是一种情怀，在割裂的心路之中我们看到了失望和希望，也能

看到追求和幻灭，这首诗有着深刻的时代烙印，是当时具有普遍性的一种情感。
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最简单常见的方法。下面我们重点研究古典概型。                     

1.古典概型的概念

我们由下面例子引出古典概型的定义

一个袋子中装有 10 个大小、形状完全相同的球。将球编号为 1～10。把球搅匀 ，蒙上

眼睛，从中任取一球。因为抽取时这些球是完全平等的，我们没理由认为 10 个球中的某一
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本点（或者说基本事件）出现的可能性相同，这样的一类随机事件为古典概型。
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这就是古典概型中随机事件的概率计算公式。

注：应用古典型概率定义时必须留心等可能性条件，在实际

问题中，样本空间是否有限比较容易判断，需要解决没一个样本

点是否等可能。

以上我们重点讨论了古典概型，虽然古典概型有一定的局限

性，但至今仍是最简单的概率确定方法，古典概型是一种求概率

问题的数学模型，同一问题可用不同数学模型来描述，只要方法

正确结论必一致。在解决实际问题适当的选取模型可以大大地简

化过程，达到事半功倍的效果。古典概型就是这样一种简单而又

常用的概率确定方法，古典概型的重要性显而易见。
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