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我们要研究概率的确定方法，那么首先就要理解概率的概

念。概率是随机事件发生的可能性大小，是概率论中最基本的问

题，下面我们给出概率的几种定义。

一、概率的定义

1.概率的统计定义

定义：设A是一个事件，若在n次重复试验下，事件A发生

的频率 ( )
n
mAfn =  随着n的不断增大逐渐稳定一个定值p，则

称该定值p为随机事件A的概率。

记为 ( ) pAP =
注：该定义重要性有两点

（1）提供一种估计概率的方法；

（2）提供了一种检验理论正确与否的标准。

2.概率的公理化定义

定义：设随机试验E的样本空间为Ω，对于E的任一事件A
赋予一个实数 ( )AP ，如果它满足以下三条公理：

（非负性） ( ) 10 ≤A≤ P
（规范性） ( ) 1=ΩP
（可列可加性）对于可列无限个两两互不相容的事件 iA
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则称 ( )AP 为事件A的概率。
在日常生活中古典概型求概率的应用十分广泛，无论是工

业生产还是商业上都如此，以下我们用古典概型来求典型问题概

率，并讨论这些典型问题在实际中哪些方面有所应用。

二、概率的确定方法

概率的确定方法有四种，分别是确定概率的频率方法、古典

方法、几何方法、主观方法。下面我们就依次介绍这几种方法。

（一）确定概率的频率方法

确定概率的频率方法是在大量重复试验中，用频率的稳定值

去获得概率的一种方法，其基本思想是：

1.与考察事件A有关的随机现象可大量重复进行；

2.在n次重复试验中，记n（A）为事件A出现的次数，又称n

（A）为事件A的频数，称

( )
n
AnAfn
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为事件A出现的频率。

3.人们长期实践表明：随着实验重复次数n的增加，频率

( )Afn 会稳定在某一常数a附近，我们称这个常熟为频率的稳定

值。这个频率的稳定值就是我们所求的概率。

注意：确定概率的频率方法虽然是很合理的，但此方法的缺

点也是很明显的，在现实世界里人们无法吧一个实验无限次的重

复下去，因此要精确获得频率的稳定值是困难的，在实验重复次

数n较大时，可以用频率给出概率的一个近似值，这一点是频率

方法最有价值的地方。

容易验证：用频率方法确定的概率满足功利化定义它的非

负性与正则性是显然的，儿科嘉兴只需注意到：当A与B互不相容

时，计算 BA∪ 的频数可以分别计算A的频数和B的频数，然后再

相加，这意味着

( ) ( ) ( )BnAnBA +=∪n
从而有
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（二）概率确定的几何方法

不同于其他类型的随机试验的此类是：试验的每个可能性

相同，但是所有可能结果却有无穷多个。例如，任意向一线段上

投点，由任意性，投点落在此线段上任一点的可能性大小是相同

的，而所有可能的结果是线段上的所有点，故为无穷多个。此类

就是概率确定的几何方法。

定义：向一个可度量的区域G内任投一点，如果所投的点落

在G中任意区域g内的可能行大小与g的度量成正比，而与g的位置

和形状无关，则称这一随机试验为几何概型试验简称几何概型。

上述“度量”是指线段长度、可求积平面区域的面积、可求

积空间区域的体积等。

在几何概型实验中事件A的概率与A的度量成正比，即
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（三）确定概率的主观方法

在现实世界有些随机现象时不能重复的或者是不能大量重复

的，这时有关时间的概率如何如确定呢？

统计界的贝叶斯学派认为：一个事件的概率是人们根据经验

对该事件发生的可能性所给出的个人信念。这样给出的概率称为

主观概率。

（四）确定概率的古典方法

上述的三种概率的确定方法都不是特别的常用，而接下来的

古典方法是随机事件求概率最简单常见的方法。下面我们重点研

究古典概型。

1.古典概型的概念

我们由下面例子引出古典概型的定义

一个袋子中装有10个大小、形状完全相同的球。将球编号为

1～10。把球搅匀，蒙上眼睛，从中任取一球。因为抽取时这些

球是完全平等的，我们没理由认为10个球中的某一个会比另一个

更容易取得。也就是说，10个球中的人一个被取出的机会是相等

的，均为
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概率的确定方法
魏 晶

（黑龙江省前锋农场学校 黑龙江 佳木斯 156325）

[摘 要] 现实生活中一些随机试验常常利用概率的确定方法来研究，本文着重研究一下概率的确定方法，并且对每种方法进行剖析，从

而进一步体会每种方法的优缺点及适合条件。

[关键词] 确定方法；随机试验；概率
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《雨巷》是戴望舒写于1927年夏日的一首诗歌，当时的作者

才22岁，那个年代虽然混乱，但当它在《小说月报》上发表后，

也在当时的人们心中多有波澜。诗作通过在江南雨中小巷的抒情

中，反映出大革命失败后部分青年的压抑心情。叶圣陶赞许作

者“替新诗的音节开了一个新的纪元”，戴望舒由此获得“雨巷

诗人”的称号。在这篇他的成名作中，我们可以找到他理想和情

感的影子，可以读到他对未来的希冀和对过往人生的怀念。作为

一名高中生，对戴望舒在雨巷中所留有的高调的情绪和情感的渲

染，是可以有所感知的，在他对生活的理解和向往中，与细腻深处

传达着他对生活想留却留不住的失落和伤感，在独特的意象中浸染

着他的彷徨的心绪。雨巷很美，美的让我们都感到不舍，而对于当

时时局动荡，未来无依的作者而言，越是美的风景，越是无奈，越

是美的情感，也是迷茫。在我们读过的诗歌中，戴望舒的《雨巷》

以一种近乎通俗的话语，让美丽的忧愁流进了我们的心田。

1.《雨巷》所表达的深刻含义

1.1 感情丰富，现实意义色彩浓厚

我们读了诗歌，丁香姑娘的身影一直挥洒在我们的意象之

中，丁香已远远超越了它作为植物所留给人们的幽香，它开始有

了灵性和生命，掩映在这寂寞而冰冷的雨巷。我们作为已近成年

的高中生，经历了长达十几年的诗歌学习和品鉴，我们知道诗歌
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[摘 要] 作为高中生，生活虽然单一，没有太多的色彩，而我们大都也曾走过生活中的雨巷，也曾走过心灵的雨巷，在戴望舒的《雨

巷》中，我们似乎可以感知的到那个属于他的心灵世界。《雨巷》是一份性情，是一种情怀，在割裂的心路之中我们看到了失望和希望，也能

看到追求和幻灭，这首诗有着深刻的时代烙印，是当时具有普遍性的一种情感。
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这就是古典概型中随机事件的概率计算公式。

注：应用古典型概率定义时必须留心等可能性条件，在实际

问题中，样本空间是否有限比较容易判断，需要解决没一个样本

点是否等可能。

以上我们重点讨论了古典概型，虽然古典概型有一定的局限

性，但至今仍是最简单的概率确定方法，古典概型是一种求概率

问题的数学模型，同一问题可用不同数学模型来描述，只要方法

正确结论必一致。在解决实际问题适当的选取模型可以大大地简

化过程，达到事半功倍的效果。古典概型就是这样一种简单而又

常用的概率确定方法，古典概型的重要性显而易见。
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