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前言

在素质教育当中，美术学科的地位是非常高的，不仅能提升

学生本身的审美情趣，也能使得学生拥有一个乐观、积极的情感

和情绪等，是学生在全面发展当中非常重要的一个方面。而信息

技术在美术课程当中的融合，则有着非常大的优势，可以一改以

往教学当中的不足和问题等，是教师在教学中比较理想的一个选

择，是教师在教学实践当中应该注重的。

一、信息技术在初中美术自主合作探究式教学的构建优势

美术这门学科在锻炼学生审美素养和情趣这一方面，有着

非常大的作用，也能使得学生的情感变得更加积极和乐观等，是

新课改当中非常重要的一门课程[1]。但在原本的课程体系当中，

由于受到应试教育所带来的影响，部分教师就只是将教学的侧重

点放置在语数外等学科上，对美术学习有着一个忽视的态度。此

外，在美术学科当中，也蕴含着一些专业性的知识，这些知识是

晦涩难懂的，加上部分教师教学方法有限，使得学生在学习中难

以提起积极性和主动性，这一现象是急需改善的。

最近几年来，信息技术在教育领域当中得到了大范围的普

及，而在素质教育的不断推动下，美术学科的地位也得到了一定

的突显，信息技术在美术教学当中的引入已经成为一种新型方

式，也是教师实现教学创新的一种路径。因此，基于这些有利条

件，教师都应对这些条件进行充分的利用，并在课堂中积极的为

学生构建起自主、合作、探究的模式等，为学生的主动探究创造

条件，使得理想中的教学成效得到达成。在基于信息技术创设自

主、合作、探究模式的过程当中，教师可以从情境导入的实现、

创作思路的拓展、美术作品的完成、创作成果的共享等多个方

面，来展现信息技术的价值，将信息技术的优势发挥到最大。

二、信息技术在初中美术自主合作探究式教学的构建对策

1.应用信息技术，实现情境导入

初中教师在美术教学的实际开展当中，在构建自主、合作、

探究模式时，可以主要的划分成六个步骤来进行，分别是课题导

入、资源检索、信息共享、分组创作、成功展现、师生交流等

等[2]。而在这其中，情境导入则是第一步。因此，在实践教学当

中，教师就可以充分的借助多媒体，来增强导入的情境性，唤起

学生的积极性和主动性等，使得理想中的导入效果得到达成。

例如，在讲解“室内装饰品的设计和制作”一课的过程当

中，在课前导入当中，教师就可以为学生播放在课前准备好的视

频，以动态视频的方式，为学生呈现各种精美的室内装饰品，以

及相应的制作程序等，带给学生一种视觉上的享受，为后续的活

动开展起到铺垫作用；而在视频播放之后，教师就可以让学生畅

所欲言，谈谈自己的想法和感受等，并使其在后续的学习中自

主、合作、完成设计，使得教学得到开展下去。

2.应用信息技术，拓宽创作思路

初中生的课业压力也是比较繁重的，其在学习和生活当中很

少接触一些美术作品，导致学生在进行美术创作的过程中，经常

性的缺少高度和思路，与预期当中的成果相差甚远。而互联网的

出现，就可以使得这一方面的问题得到有效的解决，其中蕴含着

优质的、大量的课程、学习资源等，这些都是可以拓展学生创作

思路的有效素材。因此，在教学实践当中，教师也应对原本的授

课方式进行改变，充分地借助互联网，使得学生能自主的检索一

些自己喜欢的素材等，深化学生对美术的赏析和理解，使得学生

在学习上掌握主动权。

例如，在讲解“折纸动物造型”一课的过程当中，教师就可

以安排学生到机房，来对一些代表性的作品进行检索，使得学生

通过网络介绍，来感知到这些造型设计的内涵和原理等，深化学

生对这些造型的理解，同样也能为学生后续的创作提供更多的思

路，使得学生累积到相应的经验。在这样的教学模式下，可以使

学生在后续的学习当中更好的自主、合作、探究等，使得学生本

身的创作思路得到拓展，将信息技术的应用价值展现出来。

3.应用信息技术，共同完成作品

当学生累积完素材、拓展完思路之后，教师就可以为学生

预留出相应的时间，让学生对创作思路进行总结和梳理等，并引

导学生间互相交流经验，为后续的创作起到良好的铺垫作用。在

进行美术创作的过程中，是需要足够的空间和时间的，课堂上短

短的45分钟，要想达到理想中的创作效果是非常难的。因此，在

这一方面，教师也应借助信息技术，使得学生的创作空间得到拓

展，使得学生的美术作品得到完成[3]。

例如，可以借助信息技术，来创造网上的谈论组和QQ群、微

信群等，使得学生能在线进行一些探讨和交流，使得学生间彼此

分享一些观点和建议等，使得学生的创作思路得到完善。在这样

的模式下，可以为学生的美术学习提供更多的条件，促使学生的

自主、合作、探究得到实现。

4.应用信息技术，共享创作成果

当学生创作完美术作品之后，为了进一步的增强学生的自信

心和成就感，教师也应充分地借助信息技术，来实现创作成果的

共享等，使得学生的作品展现有更加宽广的平台，使得学生的作

品能被更多人看到。

例如，可以让学生将自己的作品拍摄成照片，并发布到朋友

圈、公共网页、微博上去，实现美术作品的共享，使得学生逐渐

的增强创作信心等，将信息技术的价值发挥到最大。

结论

综上所述，初中教师在美术教学的实际开展当中，充分地发

挥自身的作用，促使信息技术和美术教育的整合是非常必要的，

将发挥出多个方面的优势。在这样的模式导向下，不仅能为学生

构建起自主、合作、探究的模式，与新课改的理想相一致，也能

深化学生的学习体验等，使得学生感知到更多的艺术魅力，使得

教学价值得到展现。因此，教师在教学当中，一定要加强在此方

面的认知，使得理想中的教学模式得到真正的构建。
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[摘 要] 新教改更加倡导素质教育，要求教师在教育教学的实际开展当中，一定要将学生全面发展的促进作为最终目标，使得美术学科

的地位得到突显，成为学生综合素质当中不可或缺的一个要素。因此，为了将美术学科的价值展现出来，初中教师在实践教学当中，也应善于

借助信息技术的优势，为学生构建自主、合作、探究的学习模式，使其得到更好的发展。基于此，本文将以此为话题进行研究，希望对相关工

作的展开发挥出借鉴价值。
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