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是什么导致学生不爱学，是不是我们的课堂不够精彩。有什

么办法才能改变枯燥单一的数学课堂，使学生对数学产生兴趣，

变“要我学”为“我要学”，变“苦学”为“乐学”。那就是把

游戏带入课堂。

我们在设计游戏时应根据教学目的、教学内容、教学重难

点、课堂教学具体情况等巧妙安排，灵活运用。1.游戏目的要明

确。游戏的目的是为了达到教学目的，是为教学目标服务的，绝

不能为游戏而游戏。2.面向全体学生。游戏的形式在于调动学生

学习的积极性，设计游戏时，一定要使所有的学生都能参加，使

人人得到学习锻炼的机会，人人感到快乐，有所收获。3.游戏要

简单易做。设计的游戏不要过于复杂，要让学生喜欢玩，喜欢

学。

我把数学课堂游戏大致分为四大类。情境式游戏、操作式游

戏、活动式游戏和闯关式游戏。

1.情境式游戏

所谓情境，就是学生生活在其中的环境。我在教二年级上册

“元、角、分”的有关知识时，我设计了“争当购物小达人”的

游戏。我把讲台变成商店，摆出不同价格的商品，让学生快速、

正确地用人民币学具摆出购买方案，最快摆好的同学获得这件商

品。游戏结束后，组内谁获得的商品最多，谁就是小组的“购物

小达人”。

学生在游戏活动中扮演买家和卖家，在购物的过程中算钱、

付钱，感知了人民币的各种币值，变枯燥乏味的简单货币为非富

多彩的学习活动，学生学起来兴趣盎然，积极性高。

2.操作式游戏

苏霍姆林斯基曾说过：“儿童的智慧在他的手指尖上，数

学是做出来的，亲身经历知识的发现过程，才能真正地理解和掌

握”。操作式游戏可以给学生充分发挥想象力和创造力的空间，

引领学生探究学习。例如：我在教学四年级下册“三角形边的关

系”时，为了证明三角形三边关系，课余时间我给学生准备了不

同长度的小棒和学习卡，课堂上让学生小组合作摆一摆，算一

算，画一画等。学生巧妙地将长短不一的小棒和三角形三边联系

起来。在操作中变“静态数学知识”为“灵动的数学思考”，探

究出了三角形任意两边之和大于第三边。再如教学一年级下册

“七巧板”时，我设计了“快乐大比拼”的游戏，让学生发挥想

象力拼出自己喜欢的图形，并全班展示。麦考莱曾说过：在所有人

当中，儿童的想象力最丰富。七巧板游戏不但能发展学生的空间想

象能力，促进学生积极思考，培养学生的发散性思维，也能为学生

在高年级学习组合图形的“割”“补”打下了坚实的基础。

3.活动式游戏

活动式游戏可以帮助学生积累活动经验，变单调乏味的练

习为丰富多彩的活动式游戏。例如，“找朋友”“送信”“夺红

旗”“对口令”“算24点”“拍七令”“抢三十”“抢倍数” 

“猫捉老鼠”“扑克牌”“我说你做”等形式活泼又有启发性的

游戏，以及“开火车”“送小鸟回家”“小动物找家”“小小邮

递员”“口算接力赛”等培养学生团体合作意识、竞争意识的游

戏。

例如，我在教学五年级上册“3的倍数的特征”时，课堂伊

始，我跟学生玩“抢三十”的游戏。说好游戏规则：同桌一起比

赛；每个人每次数一个或两个数；从1 开始，谁最先数到30谁

胜。制胜秘诀：1.争取让对方先数。2.每次数到3 的倍数，必

胜。再如教学“找最小公倍数”时，课前贴好7张数字卡片（4，

6，8，12，16，18，30），这些数字分别是4的倍数和6的倍数。

两人一组，一个同学抢4的倍数，另一个同学抢6的倍数。一张一

张地拿，并贴在黑板上，谁抢的多谁胜。制胜秘诀：最先抢到数

字12的获胜。因为12既是4的倍数，又是6的倍数。通过游戏，学

生的兴趣被点燃了，学新知识就轻松容易多了。

还有我在教三年级“平移”时，练习环节我设计了一个同桌

2人玩的“猫捉老鼠”游戏，课前准备好格子图和两枚棋子。游

戏规则是：1.双方用棋子表示猫，用石头、剪刀、布的方法，赢

的先走。2.轮到掷色子，掷到的点数是几，自己选择一个方向平

移对应的格数，3.棋子到达老鼠所在的位置或超过所在的位置都

算是捉到了老鼠。学生在游戏中用棋子代替猫去捉老鼠，在移动

棋子中加深了对平移的理解。

4.闯关式游戏

闯关游戏，通过设立一道道关卡，通关奖励，最后获得最多

奖励的小组获胜。我曾教一年级数学好玩中的“猜数游戏”时，

我设计了三层闯关游戏开展教学，第一关尝试填数，了解规则；

第二关抢答填数和合作填数；第三关独立填数。这三个不同的填

数游戏，难度系数逐渐增加，但始终围绕一个问题，先填哪一个

格子？为什么？闯关填数游戏，让孩子们在玩中学，在学中悟，

在悟中明。

那么，怎样把游戏巧妙地用在自己的教学过程中呢？

1.课前游戏，激趣导入

我们都知道：好的开端是成功的一半。一节课的好坏，就

在于导入是否调动起学生的学习兴趣。在新授前，我们可以通过

一些简单的游戏，激起学生的学习热情。比如上面提到的“抢

三十”游戏以及“抢倍数”游戏等。

2.课中游戏，张驰有度

由于小学生很难在课堂中长时间集中注意力，因而学生在

上课的时候就很容易对教学内容失去兴趣。在这种情况下，我们

可以在教学时开展一些游戏，调节课堂氛围，让学生疲惫的神经

得到放松，促进学生学习的积极性。但是也要有张有弛，合理适

度。我在教学四年级“三角形分类”时，在大家熟悉的扑克牌上

贴好各类三角形，在学生学完三角形“按角分”时，我恰当地用

了一个“对对碰”游戏进行巩固，然后再进行另一部分新知教

学。因为“三角形分类”知识点较多，学完“按边分”后我紧接

着设计了一个“踩地雷”的四人小组游戏，等腰三角形和等边三

角形是地雷，摸到地雷的就会被轰炸。这样的课堂学生学得轻

松，老师也教得轻松。

3.课后游戏，深化提升

教师还可以通过布置游戏作业，让学生在课下时间完成，用

来复习及巩固所学知识，相比手写作业，学生会更自愿完成。

结束语：数学游戏有利于学生保持学习热情和学习动力，不

仅仅是学生学业上的进步，我们的课堂也会充满生命的活力、充

满智慧。游戏，就是让数学课堂活起来的真谛。
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[摘 要] 在新课程标准下，我们要根据学生的心理和年龄特点，以学生为主体，以游戏为载体，创设有利于学生学习的游戏，使学生对

数学产生兴趣，变“要我学”为“我要学”，变“苦学”为“乐学”，让游戏转化成为学生继续学习的一种神秘动力。
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