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1 对创客教育的认识

1.1初识“创客教育”

初识“创客”一词是在参加的一次创客教育教师培训会上。

当时为了能更好的参加培训，上网反复的搜索了“创客”一词的

含义，因为初次接触，所以理解和接受起来有一定的困难。经过

了几天的培训，让我对创客有了进一步的认识，也有了一种想做

创客教育的传播者和实践者的想法，这种想法无时无刻不在脑海

中闪现。后来又有了一次参加全国计算机表演赛“智能编程”和

“无人驾驶”相关内容的培训机会，这次培训再次让我感觉到创

客教育的理念和让学生掌握算法和编程的重要性。

1.2什么是“创客”及“创客教育”

创客中的“创”是指造物，“客”是指从事某种活动的人，

"创客"本指勇于创新，努力将自己的创意变为现实的人。

创客教育是基于兴趣引导，通过项目式的学习方式，让学生

们利用现有的工具，完成创造，学会分享，并增强自己多方面能

力创新教育。

2 将创客教育理念引入信息技术课堂教学

随着“创客”一词被写入《政府工作报告》后，“大众创

业，万众创新”成为当今社会的发展趋势。创新已经成为这个时

代的特征，所以在教育教学中开展创客教育是时代的要求，将创

客教育理念引入学校教学中，在课堂教学中开展创客教育具一定

的必要性。

借着课改的契机，我尝试着将创客教育理念应用于信息技术

课堂实践中。如何在信息技术课堂教学中开展创客教育呢？由于

信息技术学科有其特有的优势，我们可以让学生利用信息技术的

工具计算机和软件来完成创新学习。通过几次的培训，我发现更

多的创客应用的编程软件都是模块化的软件，创客不必掌握太多

的编程语句而是用积木式的编程模块完成创新作品。于是我尝试

着将scratch编程软件引入课堂教学中。为什么在众多的编程软

件中我会选择scratch这款软件作为创客教育的入门件呢？因为

scratch软件是一款简单易学，新手不必有太多的编程基础上手

就可以操作。这款软件看似简单，但它可以用来编写数字故事和

数字游戏等，容易引起学生的学习兴趣、激发学生的创新意识，

还可外接传感器等开源硬件完成软件带硬件的相关任务。学生在

编写数字故事和游戏的过程中学能够轻松学习算法和编程的相关

知识。

每个学生都是一个创客，所以我采用了面向全体同学开展

创客教育。爱玩是学生的天性，与其让学生花时间玩别人制作的

游戏，不如让学生自己编游戏让别人玩，这样更能让学生有成就

感。抱着这样的目标，我开始了自己的创客教育。记得学生第

一次接触scratch时，多数学生看到简单的中文界面时主动去研

究，少数学生最开始不愿意接受任务，可看到别人在创作时，也

开始玩起来scratch编程来。让人人喜欢上编程，让人人参与到

创客教育中来，我的创客教育目标初见成效。第一节课我给设计

了一个入门的小案例《小猫踢足球》，故事大概就是小猫在绿茵

场中踢足球，足球随着小猫脚步的移动，从小猫脚下沿直线飞到

球门前。因为是第一次开始利用模块化软件进行编程，所以没有

设计太复杂的案例。本节课的教学目标主要是让学生通过做任务

来学会动画背景、角色的导入，利用坐标学会定位等，学会简单

的积木式编程模块的使用。从课堂实践中，由于任务设置的较简

单，学生并不感兴趣，于是我果断的将课程中任务改为学生自己

编剧本，利用本节所学的知识完成所写剧本编程，达到自己想要

的效果。当学生听到自己可以写剧本，按照自己的剧本去编程的

时候，学生的创作激情立即被点燃。从整堂实践课下来，我的感

受就是学生的创新能力是超乎我的想象，他们所做的每一个作品

都蕴含着一个小故事，比如有同学改进老师的案例小猫踢球，将

足球原本沿直线运动改为了足球沿弧线运动，让故事更加有真实

感，又如有学生设计了宇航员从远到近走到飞船旁，走进飞船里

然后宇航员坐着飞船从地面出发飞向太空等等精彩的案例，这些

都是我在最初教学设计时没有想象得到的，从实践中我深刻的认

识到创客教育是应该这样开展的，每个学生都是一个创客。

有了第一次的创客教育的经验，我开始了第二次的教学设

计。这次我将案例设计为《大鱼吃小鱼游戏》，故事大概就是在

海底世界，小鱼按照一个随机角度自由游动，大鱼由键盘控制去

吃小鱼，小鱼被吃掉后会消失，3秒后一条新的小鱼会出现在海

底世界。这节课中，有更多精彩的案例出现，如猫捉老鼠、打飞

机等游戏，还有学生通过反复实践开发出了双人游戏，让我再一

次感受到创客教育带给学生的乐趣。

3 创客教育在信息技术课堂教学中实践带给我的思考

通过几次在信息技术课堂中开展创客教育，让我感受到了

每一名学生都是一个创客，学生的创新潜能是无限的。学生不喜

欢拘束于教师所给的案例而是更喜欢主动去用创新的思想创作作

品，每个作品都是独一无二的。我想正是因为学生具有创新精

神，他们才能更适应现代的社会，才能促进国家的发展。在做中

学，在玩中学，也正是创客教育的理念所。由于刚刚开始创客教

育的研究，经验有限，要学的东西还很多，但我对创客教育充满

了信心，我相信通过与学生的共同学习，我的创客教育会发展的

更好。
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[摘 要] 当今是一个素质教育与人工智能并存时代，创新成为时代的主旋律，培养具有创新能力的人才是当今天素质教育的目标。创客

教育是基于兴趣引导，通过项目式的学习方式，让学生们利用现有的工具，完成创造，学会分享，并增强自己多方面能力的教育。本文就对创

客教育的认识及创客教育理念在信息技术课堂教学中的实践进行了阐述。
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