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小学生天性活泼，喜欢游玩。在数学教学中引入游戏，激发

学生快乐情感，活跃课堂氛围，放松学生心情，让学生以更好的

精神状态投入数学学习，可使学生学到很多书本以外的东西，学

生知识更丰富，数学兴趣更深厚，把学习数学当作一件乐事，从

而爱上数学，有利于培养学生主动探究数学的兴趣与能力。

一、提出快乐学习数学的背景与原因

有一次，我在报纸上看到一则消息：一位美国教育专家深

入中国学校考察访问，看到我国的教育现状后讲了一段这样的

话：“在中国的课堂上，只见所有的孩子都是腰杆挺直，双手背

后，双脚并齐。老师讲课的时候，学生们鸦雀无声；老师提问的

时候，学生们无声地举手的姿势都是统一规范的。这样的场面犹

如到了军营一般。在让人感到神圣与威严的同时，也让人感到巨

大的压抑和束缚。”这段话揭示了一个问题：中国的教育过于严

肃，课堂教学缺乏生机，枯燥无味，学生的思维能力受到束缚，

聪明才智和创新思维无法充分发挥。对此，我结合实际思考，觉

得在小学数学教学中引入游戏，寓教于乐，学生就会获得快乐学

习机会，课堂教学效益就会达到最大化。

二、如何在数学教学中实施快乐学习

（一）理论依据

实践论认为：数学教学中，利用学生好动、好奇特点，把游

戏引进课堂辅助教学，激活课堂气氛，唤醒学生意识，张扬学生

个性，调动学生数学兴趣，很有必要。因为，游戏可为教师提供

丰富的教学素材，也为学生提供参与教学活动的机会，还可促进

学生间的情感交流，培养学生自主探索数学知识，掌握数学思想

和数学方法，获得丰富数学知识。因此运用游戏作为数学教学切

入点，寓教于乐，方法难得可贵，老师们都可尝试一下。

（二）教学实践

如何寓教于乐？如何让学生在快乐气氛中学习数学？这是一

个值得探讨的课题。笔者长年从事小学数学教学，现举几个案例

谈谈我在这方面的实践与体会。

案例一：

教学《人民币》内容时，由于小学生缺乏参与市场买卖实

践体验，对人民币印象不深，感到有点陌生，学习热情不易调

动。针对这种情况，我为学生创设了一个数学游戏，即模拟了一

个购物场景：虚拟“文房四宝”等文具货物，让学生分别扮演售

货员，顾客，营造购物情境，通过买卖过程中的取货、接货、取

币、付币、找币等过程，为学生认识人民币提供机会，解决生活

中的实际问题。

案例二：

教学《统计》时，我为学生创设完成 “调查报告”游戏情

境，让学生的个性和能力在游戏中得到充分展示与发挥。这种游

戏，实是一种开放式的学习，能激学生兴趣，使学生个性需要得

到满足，心灵也得到了解放。

案例三：

教学《数点块》教学时，通过让学生掷“数点块”学具，让

学生对这部分内容产生深刻影响，激发学生探究兴趣，在反复玩

“数点块”游戏中，学生掌握了数学知识，达到预期教学目的。

实践发现：学生第一次玩“数点块”游戏，初步感受“数点块”

到底是什么，激发学生探究兴趣；在第二次玩“数点块”游戏，

学生在合作交流中，一起求出“数点块”和，发现其中秘密，一

个“数点块”可拆成两个“数点块”三个“数点块”；第三次玩

“数点块”游戏，探究出个现象或规律：在“数点块”过程中，

向上出现的点数是不确定的。

教学《数点块》时，为探究“点数和”这个内容，我要求学

生进行小组合作掷“数点块”，2人或3人一组，大家一起玩，每

个学生都有机会参与，从中体会游戏的快乐，迸发出积极向上的

乐观情绪。

案例四：

教学《角和直角》时，我深入学生当中，调查了解学生对

“角”的认知情况，结果发现，学生对“角”印象不深，没有什

么概念。他们心目中的“角”，就是物体表面突出的部分，与教

学中的“角”有着原则上的差别，或是很大的差异性。所以，让

学生对“角”有正确概念，老师要开支脑筋，重视这个教学环

节。为让学生正确认识“角”我让学生做用“橡皮泥”和“小

棒”搭角游戏。通过这个游戏，学生正确认识了“角”，初步建

立了“角”概念。 此外，我又为学生设计了一个“用不规则的

彩纸来折角”游戏，通过学生折出的不同的两种角，引出用三角

尺验证直角方法，培养学生创新意识，提高学生解决问题能力。

还让学生做“小魔术师”游戏：动手剪去长方形一个角，看看被

剪后的长方形变成了多少个角？这些角中，哪些是直角？这个游

戏，激发了学生对数学的兴趣，开启了学生的发散思维。学生给

出的答案，具有开放性与多样化特点。大家互相借鉴，资源共

享，知识互补，增长了知识，扩大了视野，增添了对数学兴趣。

案例五：

教两位数乘法时，我在黑板上列出：91×99、81×89、

71×79、61×69（依次递减）等8个算式，也把学生分成8个小

组，以竞赛形式进行。看哪个小组的任务完成得快，并且答案准

确。时间规定2分钟。学生进入游戏状态。到了时间，我问完成

了没有？结果，没有一个小组完成。我开玩笑说，“这么简单的

题目，你们怎么都没完成。如让我来完成，一看题，就能说出答

案。”学生听了，感到疑惑。对我投以质疑目光。有学生还说：

“朱老师，现在你就给我们说出答案来，好吗？”学生对我的质

疑，正中我的下怀。我立即把答案说出。经过当场验证，答案正

确无误，学生个个瞠目结舌。我抓住契机，教会学生“速算与巧

算”方法。

结语

在数学教学利用游戏辅助教学，可让学生从抽象的数学知识

或概念中解放出来，感受到数学知识的现实性和趣味性，发现生

活处处有数学，时时可以学数学，数学与生活息息相关，不可分

割。只要懂得观察生活，分析生活，体验生活，就能掌握很多数

学知识，学会从数学角度出发，发现生活中的数学问题，掌握解

决这些问题的方式方法，让每个学生都能学到有益的数学、自己

所需要的数学。
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[摘　要] 数学课程标准指出：数学教学要“充分发挥学生学习数学的积极性与主动性。更新教师的观念，有利于学生主动探究问题的能

力培养。”如何实施这一理念？本文从小学数学教学出发，根据小学生好动、好奇特点，结合教材实际，提出有益的观点和见解：把游戏引入

课堂，寓教于乐，激发学生积极性，培养学生数学兴趣，提高学生探究问题能力。有一定的现意义和借鉴意义。
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