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语言是人类用来沟通交流的工具，幼儿时期是语言发展的

黄金时期，因此，幼儿时期的语言教学十分重要。幼儿教师应该

认真分析幼儿的语言特点和认知能力，采取科学的语言教学。本

文主要根据幼儿语言教学现状进行总结分析，并提出相应解决措

施，促进幼儿健康成长。

一、幼儿园大班语言教学中游戏运用问题

1、游戏模式固定，程序化问题严重

​语言教学在幼儿园中运用的较多，尤其是大班教学。幼儿

园大班教师对语言教学游戏缺乏创新，语言教学游戏的固定模板

化，与大多数游戏是相同模式，在一定程度上限制了幼儿园大班

的孩子主动学习，影响了他们的成长发育。深层次的思考语言教

学游戏课，模式化这一现状的主要原因是游戏资源较缺乏，比如

经典的语言教学游戏，小蝌蚪找妈妈，大部分幼儿园都会使用这

个语言教学模式，而在小蝌蚪找妈妈中千篇一律的内容为，小蝌

蚪在出生之后因找不到妈妈，于是自己出去找妈妈，在路上他们

遇到了各种各样的问题，最后都通过克服种种问题，找到了自己

的妈妈，自身也由小蝌蚪变成了小青蛙。在这一段内容中，教师

通常的做法为，让大班同学模仿小蝌蚪与各种动物之间的对话，

这样没有丝毫创新的游戏项目，容易使现在的幼儿孩子产生枯燥

和厌倦的情绪，而针对于类似的角色扮演游戏和学习，并不能真

正将我们想要表达的语言教学内容运用到游戏当中。

2、过分强调游戏过程中的纪律性

在大班教学中，教师通常都会过分强调游戏当中的纪律问

题，而针对孩子自身来讲，3-6岁的幼儿园大班孩子处于活泼好

动的年龄，对周围充满好奇心，在上课过程中难以长时间针对某

一个问题集中注意力，因此会出现一些教师认为的捣乱问题，尤

其是在做游戏过程中，做游戏孩子们难免会兴趣比较高，会发生

一些容易激动的行为，这些行为行为会影响课堂的纪律，在发生

此类情况下，教师往往过分强调纪律性，会使游戏中途被打断，

课堂节奏被打乱，因此让游戏失去了本身存在的乐趣和价值。

二、幼儿园大班语言教学问题改进措施

1、充分的尊重孩子，理解孩子的天性

​幼儿园游戏制定的语言教学过程中的主体应为幼儿园大班孩

子，教师只有深刻了解，才能真正促进孩子们的成长与发展，让

孩子们在游戏过程中多发挥自身想象力，更加全面的了解世界。

幼儿园大班孩子通常喜欢日常生活的画面，在这一阶段教师应

积极主动，将日常生活中的画面与幼儿的需求相结合，添加入游

戏，提供能真正令他们身心发展的新游戏，时刻保持与大班孩子

的沟通和交流，了解他们内心真正的需求，在此基础上给予孩子

们在游戏当中的肯定和表扬，让孩子们更加主动积极的表达自身

的想法。

2、创新性的设计游戏方案

​幼儿教师在游戏中不仅仅要创新的游戏，而且在游戏执行

过程中，还应主动变成游戏的执行者，在大班孩子中，幼儿对游

戏，尤其是新游戏充满了好奇心，因此教师应主动转变教学思

路，通过使用多种语言教学方式，增加孩子们的兴趣和游戏的趣

味性。在日常生活中，语言无处不在，各种游戏教学活动都需要

依赖语言，因此，语言教学地位十分重要，语言教学应注重创

新，创新游戏模式，提供孩子们广阔的思维空间，比如，小蝌蚪

找妈妈这一故事中，幼儿园孩子不仅仅能扮演各种小动物和小蝌

蚪，也可以根据自身的想法，自己增添一些新的内容，让小蝌蚪

在找妈妈的过程中真正充满了惊喜和趣味性，也能使孩子们真正

喜欢创新性的东西，通过游戏爱上语言教学。

3、注重孩子们在游戏中的体验

在运用游戏的教学过程中，更应注重孩子们在游戏中的体

验。通常情况下，孩子们是否喜欢此类的游戏教学，最直观的表

现为，对游戏的热爱程度，以及在游戏当中学习程度。在游戏

中，孩子们表现热情，并且愿意在游戏中学习到更多东西，更愿

在游戏中展现自己，此表现为孩子们乐意和积极接受此类游戏，

如果情况相反，孩子们的表现为不理解，甚至对游戏不感兴趣，

游戏因自身的问题或者是孩子对游戏不感兴趣的原因，从而使孩

子对游戏兴趣不高，并不能从游戏当中得到语言的教学锻炼和学

习。因此，教师应关注孩子们在游戏中的体验，根据孩子们的体

验，及时对教学方案进行调整，确保孩子们真正在游戏中学有所

得、学有所获。

结束语

​综上所述，本文根据幼儿园大班的语言教学中存在的问题

以及提供相应的改正措施，深刻表达了游戏在语言教育中的重要

性。孩子在3-6岁的年龄，是黄金阶段，是对世界产生兴趣的阶

段，抓住孩子们的兴趣，充分投入到学习当中，加快语言教育在

游戏中的改革，教师充分转化教育观念，以大班幼儿为主体，积

极与孩子们多沟通交流，促进幼儿身体和心理的全面发展，积极

促进教学改革进一步完成。
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幼儿园大班语言教学中游戏的运用方法探究
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[摘　要] 幼儿园大班的孩子通常处于3-6岁的年龄，在这个年龄阶段，是幼儿语言发展的最佳年龄段，3-6岁的幼儿园大班孩子在这个年

龄，对世界充满了无限的好奇，渴望对世界的认知有一个新的层次和新的了解。此外幼儿园大班的孩子在这时期具有模仿能力，看到任何东

西、任何事情都愿意去模仿。语言在日常生活中运用的最多，因此也是最容易模仿的一种，做好幼儿园大班语言教学工作是非常重要的教学任

务之一，通过游戏，做游戏的教育方式，让小朋友们在游戏中学习和进步，需要教师和幼儿园小朋友共同配合。
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