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随着信息技术的不断发展，计算机技术的快速更新，传统

的计算机教学存在着知识更新速度慢，不能满足学生的需求等问

题。而中职计算机课程教学作为一门综合性学科，要求学生能够

全面地运用计算机操作技术，并将其作为工具运用于以后的学

习、工作和生活中去。因此如何通过教改来提升职高学生“数字

化学习与创新”的核心素养来适应社会和个人发展，从而迎接数

字化时代的挑战就成为当今教育的重要课题。笔者将从以下四个

方面来阐述基于“数字化学习与创新”计算机核心素养培养的项

目教学实施方案。

一、实施条件

在现实教学中，由于计算机的普及，学生接触计算机的机会

大大增加，大部分同学对于利用计算机上网查询相关资料等操作

已经非常熟悉。同时，班级学生基本每人配备手机，且他们对于

智能设备的使用娴熟，兴趣浓厚，对其深入研究的积极性高。这

为我们实施中职学生“数字化学习与创新”计算机核心素养培养

的教学创造了良好的基础条件。

二、数字化学习与创新的四种方式

数字化学习与创新打破了固有的学习范式，我们可以将它的

落实过程分为四种基本方式。如下图所示。

（一）探究搜索

学生可以对互联网上的大量优秀资源进行搜索，并加以判断

和辨别，把符合自己需要的答案进行有效的梳理，从而形成自己

的观点和结论。

（二）团队合作

学生的学习过程伴随着相互的交流，在基于网络平台的学习

中，学习者来自不同的地域，有不同的知识积累和特长，可以互

相之间碰撞出不同的火花，促进交流。这样给学习者带来多元的

视角，促进学习者在某领域的学习。

（三）作品创造

学生以创造数字化作品为某段学习过程中的主要目标。比

如，计算机基础课程中的图文混排项目，可以根据文字和图片等

素材进行编排，形成具有自己审美观念的作品。

（四）项目训练

学生根据项目探究、项目实施、成果交流、活动评价等环

节，创造性地完成项目。通过数字化平台，团队可以是身边的也

可以是各地的。通过数字化资源，可以找到并将其像积木一样组

合，创新，对资源进行重新混合。项目训练能有效促进学习者的

交流和配合。

三、实施内容

在职高计算机课程教学中，针对课程学习任务要求学生完成

一个全新的、富有自我审美观的图文混排作品，这就是一个数字

化学习与创新的过程。过程中，学生根据老师提供的素材和操作

指导进行实施是利用数字化资源学习，通过微信、云班课、在线

学习系统、网络教学等是利用数字化平台进行学习。

笔者将以“数字化学习与创新”计算机核心素养培养为目

标，按照“营造应用环境——进行项目训练——解决实际问题”

为主体进行实践教学，优化实训项目，将教学内容与数字化资源

有机结合在一起。

四、方案

教学上，紧密围绕“数字化学习与创新”核心素养，凸显

“学主教从、以学定教、先学后教”的专业路径，具体从领会计

算机学科核心素养、把握项目学习本质，重构教学方式，创设数

字化学习环境4个维度，引导学生全面提升信息素养，养成终身

学习习惯。

（一）在教学中从创设数字化学习与创新环境的角度来设计

和组织教学。

利用蓝墨云班课进行课堂组织教学。首先，课前免费下载蓝

墨云班课APP至手机，教师创建并规定学生加入班课，推送教学

资源。其次，课内可以实现课堂点名，使用签到功能，可一键签

到；课堂提问，使用摇一摇功能，随即点名，增强课堂趣味性，

回答后增加相应经验值。最后，课后评价，学生可通过手机提交

作业，学生可进行投票等互评。

（二）把握项目学习本质，在项目中渗透学科核心素养，整

合知识与技能。

根据教材内容，结合软件的功能开发以“实训项目为导向”

的校本教材，每个实训项目整合相关的知识与技能，并配备有相

关的原文和样文及要求，使学生可以做到有的放矢，让学生在上

机操作时以主动思考为主，充分发挥其主观能动性，并在项目练

习上添加创新内容设计要求，让学生根据已有知识和数字化资源

创建独一无二的作品。

（三）重构教学组织形式，凸显学生学习探究性。

在师生角色定位上，体现“学主教从”，学生是项目实施者

和项目成果的推介者，而教师作为学生项目设计和实施过程中的

引领者和咨询者。教学中，教师鼓励学生自主探究，突出对学生

个性化的指导，通过组建互助小组，引导学生在交流互助中共同

提升思维和能力。

（四）创设数字化学习环境，提供丰富课程资源。

静心设计，将教学内容与数字化资源有机结合，形成完整的

数字课程。数字化资源包含三个大的方面内容：第一，课程本身

的基本信息，包括课程简介、授课计划、电子教案、线上教学电

子教案、电子课件；第二，教学内容中的知识点和技能点的微课

视频教学资源，既方便课内学习，又方便学生课外预习与复习；

第三，课程案例资源，这包含课程案例素材和实训教学案例素

材、相关综合练习、素材资源等。数字化资源为学生课外自主探

究学习提供一个良好平台。
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[摘　要] “数字化学习与创新”素养是指充分利用数字化资源、数字化工具和数字化平台，开展学习，进行团队合作，在学习过程中不

断创造和创新而具备的基本技能和必备品格。笔者通过计算机课程的实施项目教学方案，提升职高学生“数字化学习与创新”的核心素养水

平，从而适应社会发展和个人发展，迎接数字化时代的挑战。
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