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如果问学生一个问题：你最喜欢什么样子的课？我想我们

作为教师都可以替学生回答，有趣的、轻松的、内容丰富的等

等。我们希望学生在我们的课堂中学习知识，学好知识，那么迎

合学生的内心需求，解放孩子们的天性是关键，那么孩子们的天

性是什么？天真烂漫、朝气蓬勃、童言无忌。所谓“人之初，性

本善”。每个孩子都有与生俱来的善良、好奇、顽皮的天性。让

孩子像野花一样自然生长，在教学中加入恰当的游戏，让学生在

一个放松的、愉悦的教学环境下学习知识不正是一个良好的趋势

吗！

一、小学语文游戏化教学的重要性

游戏教学，就是教师在教学过程中根据学生的学习和身心发

展情况，将游戏活动和教学实践结合一起，并配合教学评价方法

与教学策略协同开展的一种教学模式。而语文课程标准中提出：

语文课程必须根据学生身心发展和语文学习的特点，爱护学生的

好奇心、求知欲，鼓励自主阅读、自由表达，充分激发他们的问

题意识和进取精神，关注个体差异和不同的学习需求，积极倡导

自主、合作、探究的学习方式。游戏，玩，其实是一种主动学习

的态度，让孩子从玩中发现问题，从而拓展他们的想象力和创造

力，培养出优秀的品质和好的性格。

大多数人都困在了一个误区，学生遵守纪律，上课正襟危坐

的听讲，学习能力就强，这其实是成人的思维。让课堂保持良好

的秩序是必要的，但是不能把孩子变成了一个个的牵线木偶，不

能以扼杀、压抑孩子的天性为前提，这样培养下的孩子只会是中

规中矩、人云亦云、“顺从”的一代，那学生的质疑能力呢？他

们的创新精神呢？难不成只成为一句空话？

小学语文课堂中引入的教学游戏应该根据小学生的身心特点

进行设计，不同学段的学生给与不同种类的教学游戏，低段学生

更适合一些比较直观、简单的小游戏，比如猜一猜、画一画、比

一比等。中高段的学生或许对这些简单游戏没了兴趣，教师要设

计一些需要动手思考并方便操作的游戏，开展一些小竞赛，完成

一些小实验，手动操作程序等。这些活跃、轻松的教学游戏不但

活跃了课堂氛围，还可以调动学生参与课堂的积极性，激发学生

的学习兴趣，让他们乐在其中。同时游戏的参与性很高，师生互

动、生生互动的促进，优化了语文课堂教学，培养学生的创新精

神和合作精神，有利于构建和谐高效的小学语文课堂。

二、传统课堂中游戏的引入

传统的小学语文课堂往往给学生以死板、沉闷的气氛，大

多数情况是教师只管讲，学生只管听，在这样的氛围下，学生的

积极性大减，参与度不高。传统课堂中的教师大部分都是经验较

为丰富的骨干教师，他们或许更在乎的是学生在这一节课学习知

识的容量有多大，学生掌握了多少学习技巧。的确，孩子们会有

很大的收获，但长期下去，学生会形成一种“单一模式”，那就

是听、背、写。我想作为成年人，如果老是待在一个一成不变的

模式中也会觉得枯燥、死板，也会不自觉地走神、分心，也会想

跳出这个圈子。游戏化的引入，可以大大改善死板的氛围，促进

学生积极地参与教学活动。其实，并不是要教师在课堂上只带领

孩子玩游戏，也不是任何游戏都可以。相比较传统的“教师讲，

学生听”的单一式教学，教学手段的多样性是游戏化教学更强调

的。

在教授人教版三年级上册《陶罐和铁罐》一课时，我为学生

先设定了课本剧招聘小演员的情境。其实这便是一个角色扮演的

游戏：课前发布课本剧演员的招聘要求，教学中让学生充分了解

陶罐和铁罐两个罐子的特点和它们说话时的不同语气。通过教师

的范读、自读、小组之间互读进行提前演练，最后学生通过投票

选出最优秀的小组进行朗读展示，给予最佳小演员的奖状。这样

的角色扮演的游戏可以让学生们更有兴趣的去练习朗读，表现自

己，也提高了学生口语交际的能力。

在教授五年级上册《新型玻璃》一课时，我为学生设定了

一个情境，进行了一个模拟互动的小游戏。课前我提出要开一个

“新型玻璃的展销会”，课文向我们介绍了五种新型玻璃，我先

带领所有学生学习第一种新型玻璃“夹丝网防盗玻璃”，先了解

了这种新型玻璃的特点与用途，再思考作者是如何把这款新型玻

璃介绍具体的。我把全班学生分为五组，前四组学生分别负责找

到剩下的四种新型玻璃的特点和用途，小组之间商量好展销词，

每个小组派出一名代表作为新型玻璃厂家的老板，向第五组学生

去介绍自己负责的新型玻璃的功能。最后，第五组学生就要投票

选出你更喜欢哪款玻璃？更喜欢哪组做的介绍？颁发最佳玻璃厂

家的荣誉。在这样的情景游戏中，学生主动去学习新型玻璃的特

点，了解用途，同样是小组合作的方式探究，冠以一个有趣的情

景便会事半功倍。

传统课堂中，让游戏取代老师的墨守成规的宣讲，教师牵

引一条线，学生们顺藤摸瓜，慢慢学生对游戏的兴趣就会转化为

游戏教学，解放天性
——小学语文课堂中的游戏化教学策略研究

魏梦荔

（河北工业大学附属小学 天津 300400）
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对学习的兴趣。学习也可以是一件好玩的事情，不再是枯燥无味

的。

三、智慧型课堂中的有趣游戏

随着信息技术的发展，特别是“互联网+”技术在教育上的

不断应用和发展，慢慢地带动了学生学习上的变革，“一对一”

智慧型课堂的建立成为了现在的教育趋势。小学语文的智慧型课

堂也是初具规模，教师和学生开始在课堂上使用电子书包，电子

书包中互动教学软件的游戏模块是很好的辅助教学工具。例如：

斗地鼠，让学生把顶着错误的字或者拼音的地鼠用锤子打掉；小

熊射手，用箭把需要认知的字的部首或拼音正确的一项射掉。此

外还有宝瓶收妖、闻音起舞、火锅英雄等小游戏。

应用电子书包的特定功能也可以让学生进行互动、创新、有

趣的游戏化学习。在教学《开国大典》这课时，文章中的第二自

然段按照空间方位顺序描写了天安门会场方位图，于是我开展了

一个画一画的小游戏，我来读课文，请学生在纸上画上会场方位

图，利用电子书包的拍照上传的功能，由我随机抽取或者指定抽

取学生们的作品，展示作品后再让学生们进行投票，选取出最佳

的方位图。最后让学生根据票选出来的最佳方位图向同学介绍天

安门会场。一个简单的小游戏的引入，让文字变成了学生们手中

的图纸，大大地提高了学生的学习效率。

在五年级上册的综合性学习《遨游汉字王国》中，为了让学

生们更多的了解汉字，感受汉字的神奇和有趣，了解汉字文化，

我为学生们设定了几个小游戏：字谜猜猜猜、歇后语连连看、对

联对对看、错别字找一找和小笑话欣赏。利用电子书包的分组功

能，在对学生进行分组后，实行小组对抗的比赛。每个小组挑选

代表抽取游戏题目，依次请学生进行挑战，答对一题可得到点赞

的奖励。再设定一组趣味汉字的题目，利用电子书包的抢答和随

机抽取的功能，进行一个全班范围的抢答比赛，得到的个人成绩

归在小组总数里。比赛完毕，点开小组对抗表格，选出汉字王国

国王，进行表彰。学生进行挑战、互动、配合，不仅可以让学生

在游戏中学到了知识，还可以激发起学生对了解汉字的兴趣。

《圆明园的毁灭》一文中，作者重点描写了圆明园昔日的

辉煌，在介绍圆明园布局这一部分时，有一个关键词---众星拱

月，为了让学生更好的了解布局特点，我应用电子书包互动题板

的功能为学生们准备了一个拖动游戏，如图1图2所示。让学生在

教师的配乐朗读下，用图片展示众星拱月的布局，教师在白板上

抽取学生的作品进行点评，让学生在直观的游戏中了解圆明园的

布巧妙。

图 2

四、游戏教学促进师生互动，促使生生交际

在小学语文教学中，无论是传统课堂还是智慧型课堂，在教

学中加入游戏，学生可以在游戏中成长、交际，游戏里除了需要

个人的认知和学习能力，小组之间的配合必不可少，教学中一个

合理的恰当的游戏往往是需要学生之间配合而实行的。比如：角

色扮演游戏，需要小组成员之间合理分配好角色，有默契地把特

定内容进行演绎；模拟游戏，需要为学生设定一个情景，在这个

情境中用所学的课文内容进行模拟表述；互动游戏，生生之间，

师生之间通过互动游戏获取知识或答案。学生不仅要学习知识，

学会与他人交往、合作、配合也是极为重要的，此外小学生心理

健康的培养，学生的口语交际能力是前提也是基础。

新课程改革要求学生成为学习的主体，教师只是一个引导

者、合作者、参与者，并且要与学生之间形成积极的互动。游戏

教学正好可以帮助师生形成良好的互动关系，通过教学游戏使学

生与老师之间形成游戏者与游戏者之间的平等关系。

五、结语

每位教师都希望学生喜欢自己的课程，那么我们已经寻求到

了一个最佳的教学方法，不仅让学生在游戏中学习，教师也可以

在游戏中放松自我，与学生一起轻松地高效地上好每一节课。

作为一名教师我们都懂得不忘初心，那么孩子们的初心我们

也要尊重，相信当我们为孩子们解放天性时，我们也会跟着一起

微笑。
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