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在当今社会，不掌握计算机基础知识和计算机基本技能，很

难在现代信息社会中有效地工作和生活。计算机的普及和高素质

人才的培养，要从娃娃抓起!信息技术教育已成为小学教育中必

不可少的科目之一。一方面，信息技术的教学可以培养学生使用

计算机的兴趣，让学生了解和掌握信息技术的基本知识和技能，

了解信息技术对我们日常生活的重要影响，使学生紧跟时代的

发展步伐。另一方面，信息技术教学可以培养学生良好的信息素

养，把信息技术作为支持终身学习和合作学习的工具，为适应信

息社会的学习、工作和生活奠定必要的基础。

为了开展好小学信息技术教学工作，我严格按照新课标的标

准备课，同时深入钻研了信息技术的教材，虚心向同行请教。从

开始工作至今，也总结了一点心得体会，下面我将教学经验给大

家分享一下：

一、精心导入，激发学生学习兴趣，使其自主学习

普遍地，学生喜欢上信息技术课，但这种喜欢往往表现在

喜欢玩游戏、上网聊天、看动画片。而对于书本上的基础知识却

不愿意认真地学习。因此，在教学过程中要精心设计课程导入环

节，激发学生学习兴趣，从而达到提高学生学习效率的目的。我

在教学实践中主要采用了以下几种导入方法：

1、巧用游戏，提高兴趣，自主学习。

既然学生爱玩游戏，那么就让学生“玩游戏”。通过玩游戏

来激发他们学习的意愿。把课上新授的学习内容寓于游戏之中，

激发学生学习的兴趣，学生在浓厚的兴趣中学习新知识，掌握新

技能。学生不仅掌握的快，而且掌握的更牢固。

例如键盘指法的学习是非常枯燥的，如果一开始直接讲解

手指的摆放位置和指法要点，学生很容易溜号，甚至厌学，觉得

很难，根本学不会。备课时候很头疼，不知道怎样让学生记住这

些指法，后来想到学生喜欢游戏，就在每台电脑中安装了《金山

打字通》软件，我在教学时让学生玩《金山打字通》，并分组比

赛。学生的好胜心非常强，如果想取得好成绩，必须会指法，这

样我在讲解指法的时候，学生们学的非常认真。经过一段时间的

练习后，学生们再玩这个游戏时就感到轻松自如了。这样，既保

持了学生对学习计算机的兴趣，同时又促使学生自觉去学习计算

机知识。

2、展示优秀作品，利用学生“好胜”的心态调动学习。

适当的时候，在讲新内容之前，可以展示一些优秀的作品或

美好的事物来激发学生的求知欲，激发学生的探究兴趣和动手操

作的欲望，使学生在学习中产生探究学习的动机，引导学生进入

最佳的学习状态，既让学生明确了学习的目标，又为学生指明了

学习的方向，使学生感到学习也是一种乐趣，从而更加积极主动

地进行探究学习。

例如在Word软件中进行文字环绕图片时，可以设计这样一

个导入的过程：首先利用电子教室的广播系统让学生欣赏一些图

文并茂的优秀的作品，其中包括优美的文章、耳目一新的图片等

等。学生观看以后，会有各种各样的兴趣：觉得文章好美、图片

好漂亮……他们的眼中充满羡慕、心里渴望着能做到更好。这时

教师可以激励学生：只要大家发挥自己的想象，你们同样可以做

到，甚至还可以比他们做的更好。这样调动以后，学生们都迫不

及待地开始动手操作起来。这样导入真正调动了学生的兴趣，为

之后学生的自主学习、探究合作学习奠定了坚实的基础。

二、让学生自主探究，获得知识技能

新课改中要求教师“改变课程实施过于接受学习、死记硬

背、机械训练的现状，倡导学生主动参与、乐于探究、勤于动

手，培养学生搜集和处理信息的能力、获取新知识的能力、分析

和解决问题的能力以及交流与合作的能力。” 这些理念对改变

小学信息技术教学现状具有非常好的指导意义。在教学中，应该

给学生留有想象的空间，老师应该大胆放手，让学生自主探究、

合作探究，解决日常生活中碰到的各种问题，充分发挥学生的主

体性，让学生主动获得知识技能，从而达到事半功倍的效果。同

时计算机的操作有许多都是相似的，明白了一个地方，类似的问

题也就迎刃而解了。教师不用讲得太多，学生自己领悟的方法，

印象会更深。

例如“复制、粘贴”，我们常用的这些功能。只要教过一次

就可以了，各种软件中的用法都是差不多的。所以，教师大胆放

手，有利于充分发挥学生的主体性，培养学生的创造性思维。

三、启发想象，鼓励创新

在课堂教学中，要努力营造宽松、积极、探索的课堂氛围，

鼓励学生树立“尝试创新”的意识，强调在课堂上只要敢于参与

就是成功！例如制作幻灯片时，学生面对功能复杂的PowerPoint

软件，不知如何下手，制作出来的演示文稿模仿的多、创新的

少，在制作过程中，同学之间也很少探究、讨论。我认真观察学

生作品后，将有创新点的作品通过广播系统演示给大家看，并让

原创谈谈思路想法，然后让其他同学发表意见。起初效果不是很

好，但几次尝试过后，学生的思路开阔了，也愿意动手创新了。

这样，学生不仅认识到了手脑结合的重要性，同时还培养了参与

意识，体会到了大胆创新就会成功的道理。

四、及时评价，保持学生的积极性

教学中及时点评，能使学生体验到成功的喜悦。每一节课都

应该安排一个固定的评价环节，对学生的作品进行展示。在作品

展示时，即使是一个不理想的作品，教师也要找出其闪光点给予

充分肯定，让学生体验成功，找到自信。不同层次的学生有着适

合自己的一套学习标准，教师应该因材施教，充分理解课堂要求

的十项标准内容。同时在点评时有意识地向学生展示一些有创意

的作品，能起到示范的作用，使全体学生在评价中有所收获、有

所提高。
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[摘 要] 随着时代的迅速发展，信息技术已成为现代科学技术的基础和核心，是信息社会的主要技术，信息技术教育已成为小学教育中

必不可少的科目之一。在教学中，精心的导入，可以激发学生学习兴趣，使其自主学习。教师大胆放手，让学生自主探究、合作探究来获得知

识技能。同时启发想象，鼓励学生创新，对一些有创意的作品，及时评价，保持学生的积极性。在小学信息技术教学中，存在着课时紧张、师

资队伍中专业人才少等问题。
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