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因为在小学的教学过程中，信息技术属于一门具有较强实

践性、技能性的课程，信息技术不仅需要学生对相关的知识与技

能进行掌握，也需要学生通过使用知识与技能对实际的问题进行

运用。所以在小学信息技术教学的实际过程中，教师通过对“任

务”设计进行优化，对信息资源进行合理的使用，不断对学生的

学习积极性与热情进行充分的调动，促使学生能够对信息技术的

知识与技能进行更好的掌握，从而对小学信息技术的教学质量与

效率进行大幅度的提高。而且教师在小学信息技术的教学过程

中，结合学生的学习需求与实际的情况，对相应的任务进行设

计，能夠对学生的信息技术能力进行有效的培养，从而促使小学

信息技术能够进行有效的教学。

一、对教学目标进行明确，促使任务设计贴近学习与生活

在小学信息技术的教学过程中，教师需要按照相关的教学目

标对任务进行设计，不断对教材进行深入的研究，确保对教学目

标进行明确，以及对课堂任务的要求进行规定，再逐渐将总体目

标划分为一个个小目标，从而对合理的、可操作的“子任务”进

行设计。而且教师需要结合学生的操作能力，以及认知水平对任

务进行设计，才能够确保对任务进行科学合理的规划。同时教师

在选择“任务”设计的材料时，需要结合学生真实的学习与生活

情况，促使任务设计具有实际的意义，与学生的日常学习与生活

经历十分的贴近，能够对学生的学习热情与积极性进行充分的激

发，从而促使学生积极主动的对信息技术教学活动进行参加[1]。

二、对教学方法进行科学合理的使用，引导学生对教学活动

进行参加

因为在小学的教育教学过程中，信息技术属于一门具有较强

实践性的学科，所以在小学信息技术的实际教学过程中，教师需

要引导与鼓励学生，对课堂教学的探究与实践进行积极的参与。

而且教师通过对“任务”设计进行优化，促使学生能够进行自主

的学习，不断对解决问题的方法进行探索，从而对学生的动手操

作能力进行大幅度的提高。所以在小学信息技术的教学实际过程

中，教师需要对教学方法进行改革与创新，确保给予学生大量能

够进行思考与操作的时间，在学生遇到困难时，教师需要为学生

提供一定的引导与帮助，促使学生能够对困难进行有效的解决，

从而对学生的信息技术能力进行大幅度的提高[2]。

三、加强重视课堂的评价，对学生的学习热情进行激发

在小学信息技术的教学过程中，教师需要对学生任务的完

成进行密切的关注，确保能够根据学生的完成情况，对其进行及

时的评价，而且评价的方式十分的多样化，例如教师点评、学生

自评、学生互评等。同时教师需要结合教学内容的要求，对学生

的作品进行评价，不断对学生作品中的优点进行挖掘，给予学生

肯定与赞扬，促使对学生的学习热情进行充分的激发，从而对小

学信息技术的教学质量与教学效率进行大幅度的提高。因此教师

在小学信息技术的实际教学过程中，通过对“任务”设计进行优

化，以及对合理的评价方式进行使用，能够对学生的学习积极性

进行调动，从而对信息技术的课堂教学效率进行大幅度的提升
[3]。

四、对开放的任务进行设计，不断对学生的信息技术能力进

行提高

因为小学阶段的学生年龄较小，喜欢接触新鲜的事物，并

不喜欢一直进行封闭的学习，具有较强的思维活跃度，需要使用

新鲜的知识，对大脑进行刺激，从而对学生的学习兴趣进行充分

的激发。所以教师可以对开放任务进行设计，不断对学生的探索

兴趣进行调动，从而对学生的综合能力进行提高。例如教师在对

小学六年级信息技术的《家园安全卫士——红外线报警》进行讲

解时，教师通过对开放的任务进行设计，能够引导学生进行更加

深入的学习。并且教师通过对两个任务进行设计，能够对学生的

思考能力进行提高，第一个任务，除了外部入侵，你认为应该在

报警系统中增加什么危险因素？第二个任务，结合你的居住所在

地，你认为应该在哪里对红外线报警器进行安装？请说出原因与

红外线报警器工作原理。上述两个任务设计具有较强的开放性，

更加利于学生对思维进行放飞，以及结合相关的科技知识进行大

胆的思考，从而对自己的想法进行表达。尤其是教师所设置的第

一个任务，能够对学生的信息技术能力进行充分的体现，促使学

生在探索过程中对问题进行有效的解决，不断对学生的探索兴趣

进行充分的激发，从而对学生的信息技术能力进行提高。

五、对学生之间的个体差异进行重视，任务设计需要对因材

施教进行体现

由于学生被知识背景、学习能力与兴趣爱好等因素所影响，

导致学生信息技术能力存在较大的差异，教师需要对学生的信息

技术水平进行充分的了解，以及对学生的个性发展需求进行尊

重，确保在信息技术教学过程中，教师做到因材施教。而且教师

需要结合学生的学习需求与实际情况，对任务的难度进行设计，

促使任务在难度上具有一定的层次性，能够对不同学生的学习需

求进行充分的满足，从而确保学生能够在原先的信息技术水平上

进行提高。同时教师需要结合学生的知识背景、个性差异等，对

“任务”设计进行优化，能够对学生的学习积极性进行充分的调

动，从而对小学信息技术教学的有效性进行增加。

总而言之，为确保对小学信息技术的有效教学进行实现，

不仅需要对“任务”设计进行优化，教师也需要对教学目标进行

明确，还需要对自身的教学观念进行转变，对任务设计越来越重

视，从而对学生信息技术的能力进行有效的培养。所以教师需要

结合学生的学习需求与实际情况，对合理、有趣的课堂任务进行

设计，促使学生能够积极主动的对教学活动进行参加，而且教师

通过对探究与合作的教学方式进行适应，确保学生能够对知识进

行构建，不断对自身的信息技术能力进行提高，从而对小学信息

技术的有效教学进行实现。
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[摘 要] 现阶段结合我国小学信息技术教学过程中，任务设计的实际情况，大部分的小学信息技术教学都存在大量的问题，从而无法对

小学信息技术的有效教学进行实现。所以小学教师需要对“任务”设计进行优化，通过对信息技术的教学目标进行明确，以及对趣味的任务进

行设计，不断对学生学习信息技术的兴趣进行激发，能够确保对小学信息技术的教学质量与效率进行大幅度的提高，从而对小学信息技术教学

的有效性进行增加。
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