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中，实现了科学知识和人文素养的结合。[2]

2 教学流程

2.1 教学线索

木炭和氧化铜的反应是“单质碳的化学性质”课时的一个片段。该片段有两

条线索：一是知识线，即知识点“木炭和氧化铜的反应”的三个要素：反应物、反

应条件以及生成物。二是情感态度与价值观线。在情感态度与价值观线中，教师将

反应物、反应条件以及生成物比喻成中国女排姑娘们在2018年世界锦标赛半决赛失

利后经历的三个阶段：（1）失利后陷入黑暗中；（2）在逆境中振作，重新拥抱希

望；（3）夺得三四名决赛的胜利。[3]

本体和喻体的对应关系表

本体 喻体

氧化铜和木炭混合粉末的颜色为黑色 女排姑娘们输掉半决赛后陷入一片黑暗中

用酒精灯加热 女排姑娘们用酒精灯重燃希望、驱赶黑暗

生成铜单质 获得铜牌

2.2 教学方法和素材

本片段的主要教学方法多媒体展示法。多媒体上展示的素材包括：铜牌图片、

木炭和氧化铜反应的实验视频以及相关新闻报道的视频。 

2.3具体教学过程

首先，教师设置悬念，即在展示铜牌图片后说：“虽然不是金牌，但这枚铜光

闪闪的奖牌也是来之不易的。夺得铜牌之前要经历什么？”然后，教师播放木炭和

氧化铜反应的视频。最后，教师将实验视频和新闻报道结合起来，说明中国女排的

姑娘们在世界锦标赛半决赛失利后经历的三个过程，并进行简单的评论。

3 教学反思

3.1比喻法在促进知识学习方面的作用

在该片段的教学中，教师将知识点“木炭和氧化铜的反应”的三个要素进行了

适当的比喻。根据学生生活经验，很容易得出木炭是黑色的。“一片黑暗”这个比

喻生动形象地说明了木炭和氧化铜的混合粉末的颜色——黑色，学生也更容易记住

氧化铜是黑色的。酒精灯在该片段的教学中，既充当了加热的仪器，又充当了象征

希望的火种，有利于把反应条件形象化。当然，实验视频中，澄清石灰水变浑浊，

学生也很容易得出另一种反应产物二氧化碳。

3.2比喻法在人文教育方面的作用

通过比喻，学生也理解了女排精神的含义。夺得铜牌的过程并不轻松，第三

名的结果，可以说是“失败后的胜利”，也可以说是“风雨后的彩虹”。画出这道

“风雨后的彩虹”的画笔，正是中国女排姑娘们坚韧不拔、力求在逆境中重生的意

志品质以及她们积极向上、拥抱未来的良好心态。学生深受感触，有利于形成上

进、乐观、积极的品质。另外，学生也学会了尊重非冠军运动员，因为他们同样拼

尽全力。唯冠军论是错误的。

4 小结

本教学片断富有人文情怀。知识的传授固然重要，但是教育学生如何做人也同

样重要。总书记曾经提出：教师是学生锤炼品格的引路人。带领学生沿着通向全面

发展和理想人格的道路前行，是教师义不容辞的责任。路上的风景，需要教师利用

比喻法等方法引导学生慢慢欣赏，仔细品味。[4]
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1 数字媒体艺术特征分析

就现阶段来说，人们正处于数字信息时代。而时代发展也会表现在数字媒体艺

术的发展上，这也是随着时代发展人们对媒体艺术要求的不断提升。而在这样的发

展背景下，将数字媒体艺术设计和传统媒体的艺术设计协调好是非常重要的，因为

这影响了媒体艺术设计发展的进程。虽然现在数字媒体艺术设计已经兴起，但是传

统媒体艺术设计中仍有很多可取之处，所以也不能完全抛弃，而从事媒体艺术设计

行业的工作人员，需要不断的综合传统媒体艺术设计和数字媒体艺术设计，分析数

字媒体艺术设计对传统媒体艺术设计的影响，因为只有这样才能够不断促进媒体艺

术行业的发展。

现代数字媒体艺术和传统的媒体艺术的差异就在于，现代数字媒体艺术是由于

科技水平的提高而出现的。所以现代数字媒体艺术更加看重数字媒体技术的人机交

互性。因此艺术创造的难度也有所下降，而艺术创造的效率则有所提升。

现代数字媒体艺术的高科技水平，体现在现代数字媒体艺术是通过计算机技

术而发展出的，有了计算机技术作为基础，才有了数字媒体技术。而随着计算机技

术的创新和发展，现代媒体艺术也会不断发展。而在现代数字媒体艺术创造中，很

多先进的计算机技术也慢慢得到了应用，创造者们通过对这些计算机先进技术的应

用，能够使自己的创作过程变得更加方便简洁，并且能够尽量将作者的想法还原出

来。同时，也更利于作者对作品进行修改，让作品更加完美。

传统媒体艺术的创作过程是以创作者为核心，以创作者的思想为主体，创作

者必须通过构思，以及初步得出线稿之后，再进行不断修改，才能够将作品展现出

来，而现代数字媒体技术可以直接将创作者的初步线稿和修改结合为一步，也就是

说，当作者有了构思之后，就可以通过计算机技术构建初步模型，并在构建过程

中，不断对作品进行修改和完善。这样就加快了作品的创作过程，也将现代数字媒

体的人机交互性展现了出来。

2 现代数字媒体艺术与传统媒体艺术直接的区别

将传统媒体艺术和现代数字媒体艺术进行对比，可以发现现代数字媒体艺术和

传统媒体艺术的差异主要分为三部分，一是设计内容与表达方式的差异，二是设计

手段的差异，三是设计思维能力的差异。

2.1 设计内容与表达方式的差异

因为传统的媒体艺术设计主要依赖于设计图纸，而现代数字媒体艺术设计则主

要依靠设计方案，所以传统媒体艺术设计内容和表达方式与现代数字媒体艺术设计

的不同会直接影响设计过程以及最终实现。设计者必须具备一定的知识储备和一定

的抽象性思维才能够利用传统媒体进行设计。而在现代数字媒体艺术创造中，必须

具备一定的现代计算机技术应用能力。才能够将创作者所想要创造的内容完整的表

达出来。

2.2 设计思维能力不同

因为传统媒体艺术制造会受到传统制造技术的限制，所以在传统媒体艺术设计

的过程中，设计者需要考虑到的方面更多，而设计方案的可行性也会影响到设计的

最终效果。同时设计者还要考虑到最终设计结果是否能够进行批量制造。但现代数

字媒体艺术的进步就在于制造业已经非常发达，所以，无论是个性化的设计还是个

性化的制造，都可以通过计算机进行创造，并且通过计算机可以将设计者的设计成

果展现出来。

2.3 设计手段的不同

因为对于传统媒体艺术的创造而言，设计者的个人能力是非常重要的，设计者

的个人能力直接会体现在设计结果上。而设计者的表达能力和设计者的绘图能力，

都会影响到设计图纸的效果，所以设计者的个人能力就是设计成果的直接影响因

素。但是现代数字媒体艺术可以通过计算机技术将设计变得更加立体，也就是说，

利用计算机技术，能够相应的降低对设计者表达能力的要求，因为通过计算机的相

关模拟软件可以将设计变得更加动态化，也就更利于设计者对设计成果进行展示和

介绍，并且也能够对设计目的进行更好的阐述。

结语：

现代数字媒体艺术和传统媒体艺术有着非常大的差异，无论是设计思维还是设

计过程，甚至设计手段和设计结果差异都非常大，现代数字媒体技术主要是通过应

用计算机技术来进行作品的创造，而传统媒体艺术主要是通过设计者的个人能力来

进行作品的创造，但是现代数字媒体技术能够帮助设计者更好的实现自己的想法，

展现自己的个性思想。传统媒体艺术还是有很多可取之处的，所以结合传统媒体艺

术和现代数字媒体艺术，能够将媒体艺术变得更加丰富多彩。相信在设计者们的努

力下。媒体艺术的发展也能够得到更进一步的推动。
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当代数字媒体艺术的设计特征对传统媒体艺术设计的影响
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[摘　要] 随着时代的发展和社会的进步，信息技术也在不断的前进，人们已经进入到了数字时代。而在人们的生活中，数字媒体已经起到了非常重要的作用，也影响

到人们的生活。媒体是一种传播实时信息和大众文化的重要途径，但是媒体也具有引导社会舆论的作用。随着信息技术的发展和媒体设备的不断完善，媒体的传播速度在不

断提升，而本文主要围绕了当代数字媒体艺术的设计特征对传统媒体艺术设计的影响进行分析和研究。
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