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游戏化教学是新课程改革之后产生的一种新的教学方式，因为符合小学生年

龄和性格特性，被广泛地应用在小学各科的教学中。数学本身就常被运用在游戏当

中，因此实现游戏化教学是改善当前传统数学教学方式的良好方式。以此为背景，

本文将对游戏化教学的内涵、作用展开探讨，根据当前小学数学教学中存在的问

题，探讨在小学数学中实现游戏化教学的策略。小学生处于好动和爱玩的年龄，对

于他们来说，长时间将注意力集中在课堂上具有一定的难度。为了让学生能够聚精

会神地听课，让每一分钟都得到充分利用，提高课堂教学效率，教师只能想方设法

提高教学内容的趣味性[1]。随着素质教育的广泛推进，游戏化教学逐渐被应用到课

堂教学中，笔者将结合自身教学经验，对于小学数学课堂上游戏化教学的应用策略

进行探究。

一、课前设计游戏，导入教学内容

课前游戏就相当于“开胃菜”，不但能够促进学生学习的欲望，还能顺势将教

学内容导入，从而将教学效果提高.在刚刚上课时，很多学生的心思还停留在课间

活动或者上学路上遇到的趣事中，如果教师直接讲课，不但达不到预想的效果，可

能還会导致学生“漏听”的情况，最终引起知识的脱节。为了快速将学生的注意力

吸引到课堂上，教师可以设计一些课前小游戏，在学生游戏的同时，巧妙地将教学

内容导入，让学生自然地参与到教学活动中，从而提高教学效率。

以“认识物体和图形”一课为例，教师在上课时，可以先通过PPT为学生展

示一些图片，采用游戏将教学内容导入。师：“同学们，今天我们一起来玩个小

游戏.请大家认真观察一下这些图片，里面有哪些东西是圆形的？哪些东西是三角

形的？哪些东西是四边形的？它们有什么特点？看看谁的观察力最强，发现得最

多，好不好？”生：“老师，图片中的房子是四边形的。”“老师，照片中的光盘

是圆形的。”“老师，照片中的三明治是三角形的。”“老师，餐桌也是四边形

的。”……师：“同学们非常细心，那么谁能够告诉老师，这些图形具有什么特

征呢？”生：“三角形和四边形是有角的，而圆形是没有角的。”“四边形中的每

个角都是一样的，但是三角形的角有些是一样的，有些则是不一样的。”师：“好

的，那现在我们一起翻开教材，探究一下这些图形都具有什么特性。”通过这样的

小游戏快速将学生的注意力吸引到课堂上，使教学效果更佳。

二、课中运用游戏，活跃课堂气氛

素质教育要求教师应尊重学生在教学中的主体地位，以学生为出发点开展教

学.小学生普遍比较贪玩，如果采用传统的教学方法进行教学，课堂气氛非常沉

闷，很多学生都会出现注意力分散的情况，开始搞小动作，导致课堂效率较低。因

此，教师应该时刻观察学生的听课状态，在课堂上适当地将一些游戏运用到教学

中，及时将学生的心思拉回到课堂上.这样的教学方式不但能够提高学生听课的专

注度，还能使课堂气氛更加活跃，促进师生之间关系更加融洽。将游戏合理运用到

教学中，还能让学生快乐地学习，在愉悦的氛围中将知识掌握，达到“寓教于乐”

的效果。

以“图形的变换”一课为例，教师在完成理论部分的教学之后，大部分学生

已经处于眼睛和大脑双疲劳的状态，注意力慢慢分散。这时，教师可以变换一下教

学方法，利用一些游戏来使教学更具有趣味性.教师可以为学生准备一些小剪刀，

让学生利用废弃的草稿纸进行剪纸游戏。学生把纸剪成不同的形状，让学生通过平

移、旋转、剪裁、拼接，将其变成三角形、平行四边形等，让学生通过实践去观察

各个图形之间的变换关系。同时，教师可以通过多媒体向学生展示图形的平移、旋

转以及拼接，并进行适当的讲解。

三、课尾利用游戏，巩固学习内容

一般课堂的最后几分钟是教师对于教学内容进行总结的时间，是整节课的画龙

点睛之笔，也是整节课的精华，有利于学生深化记忆、巩固知识。孔子说：“学而

不思则罔，思而不学则殆。”课堂的最后几分钟是教师引发学生思考最好的时机。

然而，在准备下课时，部分学生已经无法专心听课，课堂上开始出现一些躁动，教

师精心准备的课堂总结也没发挥应有的作用。教师可以在这个时候，利用一个小游

戏来对整节课进行收尾，让所有学生都参与到游戏中，并通过游戏将教学内容进行

总结，从而达到巩固教学内容的效果。

以“因数与倍数”一课为例，教师在完成课堂教学时，可以利用游戏取代传

统的方法来对本节的内容进行总结，从而让学生对知识进行巩固。师：“同学们，

现在我们来做一个游戏，我们班有40个人，如将我们班同学平均分成若干个小组，

要求每组人数必须相等，并且不能有剩余的人，那么我们可以有多少种分法呢？现

在大家可以自由组合，我们来统计一下，都有哪些分法，分为多少组，每组多少

人？”然后学生开始分组，经过几次分组之后，学生得出结果，并进行总结：“组

数越多，人数越少。按照我们刚刚课堂学习的内容，我们所分成的组数与每组的人

数都是全班总人数的因数，反过来，全班总人数是数与每组人数的倍数。”通过这

样的教学方式，既能启发学生的思考，又能巩固学生的记忆、加深学生印象，从而

提升教学效率。

四、结语

游戏化教学是新课程改革之后提出的一种新的教学理念，主要是在教学中应用

各种游戏，达到辅助教学、使学生更容易掌握知识的目的。游戏化教学是一种有效

的教学方法，应用于小学数学课堂教学中，很符合小学生的心理特征和性格特征，

具有较大的优势[2]。因此，广大小学数学教师应该加强对于游戏化教学方法的探

究，设计出更多的游戏方法，将教学内容融入游戏中，使小学数学课堂成为学生学

习的天堂。
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小学数学课堂游戏化教学策略
朱　锐

（陕西省西安经开第五小学  陕西  西安  710018）
[摘　要] 游戏化教学因为符合小学生的性格特性，当前已经在小学教学中得到了广泛的应用。通过游戏化教学，能够让学生在游戏的参与中更轻松、牢固地掌握数学

知识。最重要的是，游戏和小学数学的结合，能够使小学生学到更多的综合能力。为此，本文将对游戏化教学的作用、内涵等展开分析，并探讨在小学数学教学中实现游戏

化教学的策略。数学课程标准指出：数学教学活动必须建立在学生的认知发展水平和已有的知识经验的基础上。教师应激发学生的积极性，向学生提供充分从事数学活动的

机会。游戏化教学就是将游戏和教学相融合，让教学过程充满趣味性，从而提高学生在课堂上的专注度以及教学效率，让学生在快乐中学习。本文以小学数学为例，探究游

戏化教学在课堂上的应用策略。
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在教学活动中，存在着一种很普遍的问题，那就是学生变得越来越"懒惰"越来

越不爱思考，动手能力也开始趋于下降，其中虽然也存在着一些应试教育的原因，

但是更重要的是，大多数学生从小就没有接受太多或者说是不重视动脑、动手的培

训和教育。虽然在我们的教育体系中，素质教育从小学开始就要求对学生进行德、

智、体、美、劳全面发展的培育，但是在现在的小学教育体系中除了语数英这几门

"重要课程"深受学生家长、老师的重视，其他的学科在大部分人的眼里都处于次要

地位。培养学生的全面科学素养是小学科学实验课程的宗旨，这门课程是小学课程

中的基础课程，有着对小学生进行科学教育启蒙的作用。因此在小学课程中如何提

高科学实验教学活动的有效性，是目前小学教育中迫切需要解决的问题。

1 精选教学材料创建趣味课堂

时代的不断变迁，科学技术的飞速发展，在教育教学上不仅仅是让教育教学

突破了时间和空间的界限，也让教育教学和以往相比变得更加轻松便捷和立体。兴

趣是学习最好的老师，而小学生更是容易产生好奇心，当学生对这个课堂产生了兴

趣，那么这个课堂可以说是成功了一半。在小学科学实验教学活动中我们可以利用

互联网等多媒体设备、实物、故事等教辅材料结合科学学科教学内容为学生创设一

个生动形象的，能激发学生兴趣的课堂。例如在教授人教版四年级下册《声音的产

生》一课时，老师可以让学生通过敲击不同材质的物体所产生不同声音，或者利用

多媒体播放不同乐器的声音，来引起学生的兴趣，让学生对科学实验课程产生浓厚

的兴趣，进而进行趣味教学。

2 巧妙设问引发学生兴趣

提问是能极快引发学生思考的一种课堂手段，一个好的问题能够让学生的学习

不再是被动的，而是主动的积极的参与到课程中来，从而达到课程的教学目的。同

样一个问题老师可以创设不同的教学情境，以便于启发学生的思考，让学生学会从

不同的角度发现、解答问题。在面对不同的学生群体时也要进行适当的转变以适应

浅析小学科学实验教学活动的有效性
张成定

（湖北省枣阳市新市镇火青小学  湖北　枣阳  441204）
[摘　要] 好的方法都是通过实际的经验活动总结而来的，进而成为人的某一种能力。小学科学实验教学活动的主要目的是为了培养学生主动探究事物的能力。在小学

科学实验教学活动中不仅要创设趣味的实验课堂，让学生学习科学实验知识、体会科学实践的趣味性，对科学课程产生浓厚的兴趣，还要给学生留有足够的时间、空间，让

学生能够充分地进行科学实验探究，提高学生的自主学习能力，培养学生尊重科学、质疑科学的态度、提高学生的动手能力，形成科学的科学学科思维和严谨认真的科学素

养，充分发挥小学科学实验教学活动的作用。
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