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初中综合实践课程中教育游戏的开展探析
刘林辉

山东省青岛市平度市同和街道办事处朝阳中学

[摘　要]随着社会的发展和信息时代的到来，游戏融入到课堂教学中也成了教师的一种常用的教学手段。游戏一方面能够

给学生带来精神上的满足感和喜悦感，另一方面还能在课堂上给予学生一定的新鲜感和快乐感。对此，在初中的综合实践课程

中，教师要重视教育游戏的融入方式，把握好游戏的融入时机和情况，充分的发挥出游戏的作用，同时也要注意游戏的适度，

避免因为游戏的融入产生不可控制的现象。本文将就教育游戏在初中综合实践课程中的应用策略进行探讨。
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一、教育游戏的特征及其应用现状

（一）特征

1.教育性

教育游戏顾名思义，利用游戏的方式开展教育教学工

作，使教学获得理想化的效果。教育游戏的融入第一是娱乐

性。通过学生普遍喜欢的游戏吸引学生，使学生主动的参与

到教学活动中，同时还能利用游戏活化课堂教学，使教学课

堂变得生动形象。第二是教育性。教育游戏的融入主要是为

了对学生开展教育，它的出发点是利用游戏辅助教学活动的

开展，在融入游戏的过程中有序的开展教学工作，使学生既

能感受到课堂的活跃环境，又能学习到一定的知识。

2.游戏性

教育游戏在教学活动中的融入相比较传统的教学活动

来说，它更加能激发学生的学习主动性，在改变教学环境和

学习氛围的同时，使学生不自觉的参与到知识的学习中。同

时，游戏的融入还能充分的展现师生互动的环节，拉近师生

的感情和关系，深刻的呈现了学中玩，玩中学的教育理念。

再者，教育游戏的融入，还能通过组织学生开展游戏，加强

学生的课堂参与感，内化并深化学生对知识的学习和理解，

有助于提高学生的学习效率，实现高效的初中课堂教学。

3.互动性

教育游戏的融入需要教师对学生的引导，也需要师生共

同的努力。在初中的综合实践课程中，教师对教育游戏的融

入，能够在教学活动中不断的开展师生互动环节。通过师生

互动环节使游戏和教育二者的共同开展的更加顺利。同时，

师生互动环节还能带领学生对整个教学活动的参与情况进行

反思和总结，使学生发现学习过程中的不足和缺点，并对此

进行改正。再者，良好的互动还能使学生在互动中感受到多

种多样的情绪，丰富学生的情感感知，对学生的发展有着一

定的好处。

4.创造性

教育游戏的融入有着很大的自主性。教师的作用仅仅

是给游戏的融入提供了大致的方向，具体的过程和细节并没

有详细的把握，需要学生自己进行创作，使得教育游戏的融

入有着很大的创造性。而游戏的创造性可以从两个方面来开

展，一是游戏应用的创造性，二是学生思维的创造性。游戏

的应用仅仅是有一个大致的方向，教师只要把握好整体的教

学方向就行，要引导学生根据前提条件对该游戏的内容进行

思考和探索，使教育游戏得以顺利进行的同时，拓展学生的

思维，为学生今后的成长打下坚实的基础。

（二）现状

1.教师观念的原始化

教育游戏的观念最早起源于幼儿园的教育教学，而后才

被广泛应用的其他阶段的教育教学中。受应试教育的影响，

大部分教师的教学观念还停留在最初的阶段，认为现阶段学

生文化知识的学习主要是通过“我讲你听”的方式。这种现

象导致教师了解不到教育游戏的利处，使得教育游戏的融入

并不多且不明显，教育游戏的应用就被搁置下来。

2.游戏把握的严格化

教育游戏融入不好可能会产生适得其反的效果，不仅不

能让学生学习到文化知识，还会使课堂教学得不到理想化的

效果。对此，在初中的综合实践课程中，一般教师不会采用

这种教学方式，如果有幸采用了教育游戏开展教学，也会为

了不让教育游戏的融入产生超出意料的情况，会方方面面的

把握到位，精准的把握好每个细节。这种情况导致教育游戏

的融入使学生感受不到自由感，会察觉到游戏的束缚现象，

不仅不能调动课堂教学环境，还会让学生产生不想参与的情

绪，使教学活动得不到预计的效果。

3.游戏应用的无厘化

游戏应用的无厘化和教师的引导和教学之间有着密切的

联系。在初中的综合实践课程中，教师采用教育游戏融入的

方式开展教学，没有一定的条理性，使得教育游戏的融入有

着一定的欠缺性，导致教育游戏得不到理想化的效果。再加

上教师会根据教学的情况对教学策略进行调整，使得游戏的

类型多样化，教育游戏的开展无厘化，导致教育游戏的内容

融入过多，课堂教学的内容繁杂，致使学生产生混乱的思维

模式，不利于游戏作用的完全发挥。

二、教育游戏在初中综合实践课程中的应用策略
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（一）微观应用策略

1.教育游戏在课堂教学中的定位

教育游戏的融入首先要在课堂教学中的应用，首先教师

要明确教育游戏的定位。教育游戏的应用主要是发挥出游戏

的娱乐性和放松性。在初中的综合实践课程中，教师要明确

教育游戏的作用，利用好游戏的娱乐性和放松性，为学生构

建生动活泼的学习课堂，放松学生的身心，促使学生全心全

意的参与到综合实践的课堂中，主动跟随教师的教学思路学

习综合实践知识，提升学生的综合实践水平，促进学生综合

素质的发展[1]。

2.教育游戏在课堂中的内容设计

教育游戏的融入需要教师为其设计相应的内容，一方面

能够充分的调动学生的学习积极性，另一方面又能有效的和

教学内容联系起来，使游戏完全的发挥其作用。对此，在初

中的综合实践课程中，教师要结合教学内容设计相应的游戏

环节，并在游戏环节中融入互动和探究环节，确保学生在游

戏的活动中学习到一定的综合实践知识，提升学生的综合实

践知识水平和技能，推动学生综合素质的成长。

（二）宏观应用策略

1.教师教学观念的改变

教师的教学观念对教育游戏的应用有着深刻的影响。受

应试教育的影响，教师的教学观念还停留在“我教你听”的

阶段。这种教学方式的长久应用不仅不会对学生的教育起到

明显的作用，反而会使学生逐步失去学习的积极性，同时也

使教师的教育理念呈现固步自封的状况，跟随不上时代的变

迁步伐，最终产生被淘汰的现象。对此，在初中的综合实践

课程中，教师要改变自身的教学观念，积极采用新颖的教学

方式开展教学，尤其是教育游戏的应用，改变一往沉闷的课

堂教学环境，使综合实践课程焕发新机，实现高效的初中综

合实践课程的教学。

例如，在进行《家庭照明电路入门》的教学时，教师引

出整节课的教学内容——家庭照明电路入门，组织学生阅读

教材内容，并给学生布置相应的预习任务，给学生课本内容

的阅读指明一定的方向；接着，在结合学生的预习情况带领

他们开始游戏的活动，通过游戏使得学生的学习热情被完全

激发，使学生自动的参与到游戏中，利用游戏引导学生学习

和整节课中教学内容相关的知识；最后，在依据学生的游戏

内容，给学生讲解综合实践的相关知识，增加学生综合实践

知识的储备。这种通过改变教师教学观念的方式，一方面能

够一改往前教学活动的环境，使学生在新颖的方式中学习综

合实践知识，另一方面推动学生自主学习的积极性，使学生

主动的参与到综合实践知识的探索中，提升学生的综合实践

知识水平，促进学生的全面发展。

2.学生态度行为的转化

教学活动中的主人公是学生，教师则是引导者和辅助者

的作用。这种情况就导致学生的学习态度和学习行为显得十

分重要。在初中的综合实践课程中，教师要重视学生的学习

态度和行为，采用教育游戏应用的方式开展教学，调动学生

的学习积极性和主动性，使学生真正的融入到综合实践课程

中，增加学生综合实践知识的相关储备，增长学生综合实践

的相关见识，提升学生的综合实践能力，促进学生综合素养

的形成。

除此之外，教师也要重视对学生的鼓励和表扬。处于初

中阶段的学生，他们已经具备了一定的自主性，且这一时期

的他们比较喜欢受到周围人的肯定，尤其是长辈们的鼓励和

表扬。因此，在初中的综合实践课程中，教师要重视对学生

的鼓励和表扬，及时的观察学生的游戏动态，适时地对学生

提出表扬，增加学生的学习自信心，使学生更加主动的跟随

教师的教学步骤学习知识，推进初中综合实践课程高效课堂

的形成和发展。

例如，在进行《调查上网情况，提倡健康上网》的教学

时，首先，引导学生谈谈对网络的态度和看法，并组织学生

分享他们上网的内容，充分的调动学生的学习热情；其次，

在引出整节课的教学内容——调查上网情况，提倡健康上

网，结合上网的坏处引导学生开展游戏活动，并组织学生进

行思考和探究，通过游戏明白网络有正反两面性；最后，带

领学生总结整节课的教学内容，通过总结加深学生对上网双

面性的记忆，并帮助学生建立健康上网的认知。这种通过转

化学生学习态度和行为的方式，不仅能够调动学生的学习热

情和动力，使学生以饱满、端正的态度融入教学活动中，还

能使学生在游戏中获得相应的综合实践知识，增加学生综合

实践知识的应用经验，提升学生的综合实践知识水平，促使

学生获得全方面的发展。

结束语：总而言之，教育游戏的融入对教学活动的开展

有着一定的推动作用。在初中的综合实践课程中，教师要重

视教育游戏的融入，积极的转变自身的教学理念，主动在教

学活动中融入教育游戏，活化初中的综合实践教学活动。同

时，教师也要注重学生的学习态度和行为，积极的对学生提

出鼓励和表扬，转化学生的学习态度，使学生以饱满、端正

的学习的态度约束自身的学习行为，增加学生综合实践的相

关经验，增加学生的综合实践见识，促进学生的全面成长。
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