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小学数学教学中游戏教学的应用研究
佟小以

（吉林省双辽市茂林镇桂花九年制学校）

[摘　要]通过在小学数学教学中引入游戏，能够有效激发学生的学习兴趣，提高学生的知识理解，深度培养学生良好的创

造力。因此，教师要充分认识游戏对小学数学教学的重要促进作用，利用游戏构建新型的教学模式。在具体的教学中，教师可

以引导学生利用游戏进行自主学习、疑难探究、知识运用、综合创造、品质塑造等多种活动，全面提高学生的数学学习深度，

培养学生深厚的数学素养。
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新课程改革要求教师要进一步创新小学数学的教学形

式，提升学生学习的主体地位，激发学生的思维活力。而游

戏具有生动有趣，灵活多样的特点，能够充分契合小学生的

心理特点。因此教师可以将游戏充分引入到数学教学中让学

生在游戏中进行知识的理解，疑难问题的探究，数学能力的

培养，精神品质的塑造等活动，充分激发学生的学习兴趣，

提高学生的学习效率。下面，笔者就具体谈一谈小学数学教

学中游戏教学的应用策略。

一、在情景表演中展开游戏，充分激发学习兴趣

很多的数学知识与日常生活具有着紧密的联系。因此，

在教学中，教师可以引导学生利用数学知识展开情景表演活

动，让学生展现具体的生活场景，体会具体的生活过程，感

受数学知识对于日常生活的重要作用，从而放松身心状态，

充分强化学习兴趣，营造浓厚的课堂氛围。

例如，在学习《认识人民币》时，教师可以引导学生展

开情景表演活动，激发学习兴趣。本课主要学习各种面值的

人民币和硬币。因此，教师可以与学生交流：“在生活中，

我们可以在哪些场所中用到人民币呢？大家是怎样使用人民

币的呢？”学生可以结合生活经验自由展开表演。比如，

一些学生可以共同表演乘车场景。在这一过程中，一名学

生可以扮演售票员，说出：“去公园需要两元钱的车费”等

话语。一名学生可以扮演游客，使用两张一元的纸币进行投

币，或使用两枚一元的硬币投币。又比如，一些学生可以共

同表演超市购物场景。在这一过程中，一名学生可以扮演购

物者，说出：“我想买一斤苹果和一斤香蕉”等购物需求。

一名学生可以扮演售货员，说出：“一斤苹果6元钱，一斤香

蕉8元钱”等话语，说明物品的价格。而扮演购物者的学生能

够计算出总共需要14元人民币，因此，可以使用一张10元的

人民币和四张1元的人民币进行支付，也可以使用一张10元的

人民币和一张5元的人民币支付，由售货员返还1元人民币。

由此，学生能够对各种面值的人民币进行快速的认。在这样

的过程中，学生能够立足于生活经验，展开情景表演活动，

生动体会数学学习的丰富乐趣，提高课堂学习的积极性。

二、在模型制作中展开游戏，深入理解疑难问题

很多的数学知识具有抽象复杂的特点，小学生在学习的

过程中往往不能寻找到正确的理解思路，会造成学习状态较

为低下。因此，在教学中，教师还可以引导学生使用模型展

开游戏，通过观察模型的构造特点，认识相关问题的要素，

进而总结归纳相关知识，提高学习效率。

例如，在学习《圆柱的认识》时，教师可以引导学生使

用模型展开游戏，提高知识理解深度。本课主要学习圆柱的

构成要素和形状特点。而圆柱体是立体图形学生往往不能够

直观理解。因此，教师可以引导学生结合教材中的图片制作

圆柱体的事物进行具体观察。比如，一名学生能够发现水杯

是圆柱体的事物，因此可以直接借助水杯展开观察。在这一

过程中，学生能够认识到水杯的上底面和下底面都是圆形，

并且面积相等。从而对圆柱体的特点形成初步认识。但通过

水杯，学生还不能够对圆柱体的侧面特点形成具体认识。因

此，学生可以使用废旧报纸自主制作圆柱体的模型。在这一

过程中，学生能够发现可以将一张长方形的报纸卷起，形成

圆柱体的图形，进而认识到圆柱体的侧面是长方形。之后，

学生还可以利用废旧报纸裁剪出大小相等的圆形粘贴在已有

的图形上，构造完整的圆柱体模型，对圆柱体的组成要素进

行全面认识。在这样的过程中，学生能够以模型制作的方式

展开游戏，通过生动的观察，对复杂几何知识形成具体的理

解，有效强化学习信息。

三、在验证猜想中展开游戏，培养强烈探究精神

很多数学知识是在验证猜想中得出的。学生只有从知识

的来源出发，具体感受知识探究的过程才能够提高理解的深

度。因此，在教学的过程中，教师可以引导学生以验证猜想

的方式展开游戏，体会探索数学知识的丰富乐趣，培养学生

强烈的探究精神。

例如，在学习《组合图形的面积》时，教师可以引导

学生在猜想验证中展开游戏，强化探究精神。本课主要学习

计算组合图形面积的方法。而组合图形的构造是十分复杂

的，学生往往难以具有明确的思路。因此，教师可以引导学

生利用游戏展开猜想和验证。比如，教师可以画出烟囱的

图形，让学生探究烟囱的面积。学生通过观察能够猜想出烟

囱图形的面积应当是三角形面积和长方形面积的总和。教师

可以与学生交流：“我们的想法是正确的吗？可以怎样来验
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证呢？”对此，学生可以展开共同的验证游戏。一部分学生

可以使用纸张裁剪出烟囱的图形，接着通过分割法，分别计

算出三角形部分和长方形部分的面积，求出总面积。一部分

学生可以绘制出网格，将烟囱图形放置在网格中，数出烟囱

所占据的网格总数量。之后，学生可以相互交流各自得出的

数据，验证这一方法的正确性。同样，教师还可以绘制出小

船的复杂图案，让学生通过这种方式进行验证。在这一过程

中，学生能够共同营造浓厚的游戏氛围，利用数学知识构建

游戏规则，完成游戏任务，培养强烈的探究精神。

四、在条件变化中展开游戏，培养良好创新能力

新课程改革要求要培养学生强烈的创新意识和良好的

创新能力。教师可以以游戏的方式展开教学，提出相关的问

题，并由浅入深地改变游戏的规则，调整游戏的难度，让与

学生根据游戏的要求不断变换思考方式，对所学知识进行灵

活运用，培养良好的创新能力。

例如，在学习《百分数》时，教师可以通过变化游戏

的条件培养学生的创新能力。比如，在飞镖投掷游戏中，教

师首先可以将游戏的规则设定为：“飞镖投中每个区域的可

能性为25%”。在这一条件的指引下，学生可以将转盘划分

为四个面积相等的部分，并涂抹不同的颜色。接着，教师可

以与学生交流：“我们能不能让投中红色区域的可能性变为

10%？让投中黄色区域的可能性变为50%呢？”在这一项游戏

任务的指引下，学生可以利用百分数的知识展开计算，能够

认识到需要将红色区域的扇形角度变为36度，将黄色区域的

扇形角度变为180度。由此，学生可以展开进一步的转盘设

计，并通过投掷飞镖验证设计的合理性。又比如，在随机抽

奖游戏中，教师可以先将游戏的规则设定为：“抽中手表的

可能性为10%，抽中铅笔的可能性为30%，抽中橡皮的可能性

为40%。”学生可以根据这些数据计算出相应区域所占据的

扇形比重，进而将手表区域的下行角度确定为36度，铅笔区

域的扇形角度确定为108度，橡皮区域的扇形角度确定为144

度。之后，教师可以提示学生：“怎样能够将抽中铅笔的可

能性变为抽中手表可能性的两倍呢？”对此，一些学生可以

将手表区域保持不变，将铅笔区域的面积设定为转盘总面积

的20%。一些学生可以将铅笔区域面积保持不变，将手表区域

的面积设定为转盘总面积的15%。之后，教师可以让学生共同

展开游戏验证，这种设计方法的正确性。在这样的过程中，

学生能够根据游戏条件的变化，灵活运用数学知识，培养综

合的数学能力。

五、在课后学习中展开游戏，促进学生健康成长

课后学习是数学学习的重要环节，能够让学生充分巩固

课堂基础知识，深入思考相关问题，强化知识运用能力。同

时，双减政策要求要优化学生的作业形式，减轻学生的作业

负担，促进学生德智体美劳全面成长。因此，在教学的过程

中，教师可以引导学生以游戏的方式完成课后作业，让学生

在自由活动中全面成长。

例如，在学习《圆》时，教师可以引导学生在课后学习

中展开游戏，培养多种素养。比如，教师可以引导学生参与

滚铁还游戏。对此，学生首先可以发挥手工制作能力，制作

出标准的圆形铁环，并欣赏铁环优美的形状，充分落实美育

教育。接着，学生可以在不同质地的地面滚动铁环，能够发

现铁环都能够快速滚动，从而深刻理解圆形具有滚动性的特

点。接着，学生可以展开滚铁环竞赛，并尝试计算出铁环滚

动的距离。在这一过程中，学生一方面能够快速奔跑，充分

放松身心状态，缓解学习疲劳，增强健康素质；另一方面，

能够发现铁环的周长是固定的，而滚动的时间是不断增长

的。因此，可以测量出铁环的直径，求出铁环滚动一圈的路

程。接着可以在滚铁环的过程中数出铁环滚动的总圈数，抽

出铁环滚动的总距离。由此，学生能够通过这一游戏对于圆

有关的多种知识进行充分巩固并灵活运用。又比如，教师可

以引导学生展开物品包装游戏。对此，学生能够发现生活中

有很多表面为圆形的礼物盒。因此，可以测量出礼物盒表面

的直径，使用不同颜色的材质裁剪出相应直径的圆形，粘贴

在礼物盒的表面。而在包装多个礼物盒时，学生可以测量礼

物盒表面的半径，计算礼物盒表面的面积。接着可以根据礼

物盒的总数量求出所需要包装纸的总面积。最后，学生还可

以在包装礼物盒后在包装纸上设计各种图案，增强包装盒的

美观性，体会圆所具有的美学价值，借助数学知识培养热爱

生活的品质。在这样的教学中，教师能够让学生利用课后学

习的空间广泛展开多种形式的游戏，从不同的角度运用数学

知识、体会数学知识，充分强化数学学科的育人功能，提高

数学教学的深度。

综上所述：游戏对于小学数学教学具有非常重要的促进

作用。在小学数学教学的过程中，教师可以引导学生通过情

景表演、模型制作、猜想验证等方式展开游戏，充分提高知

识理解的趣味性与深刻性；还可以通过增加游戏的难度，强

化学生知识运用的灵活性；通过让学生在课后学习中展开游

戏，放松学生的身心状态，促进学生德智体美劳全面成长。
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