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信息技术环境下小学数学趣味课堂构建
刘素英

（广东省惠州大亚湾经济技术开发区西区第一小学  广东  惠州  516000）

[摘　要]随着我国经济体系的逐渐完备，信息技术也随之飞速发展，教育教学也逐渐进入信息技术新时期，只靠黑板和粉

笔的传统的枯燥低效教学，已经不能满足新时期低负高质的要求。随着我国课改的不断深入，课堂教学中趣味课堂的构建显得

尤为重要，就目前的教育形式来看，小学数学教学必须借助信息技术，充分利用信息技术给课堂教学带来的直观便利，提高课

堂教学的趣味性，从而有效地提高课堂教学的效果，提升数学课堂中学生的各种能力。
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在现有的信息技术下以前很多的教学难题和教学的疑

难杂症，都得到了很好的解决。数学教学，肩负着发展学生

智力的重任，一直是国家以及教师家长都积极关注的教学重

点，所以如何高效地利用信息技术去提高现在的教学质量就

成了小学数学探究的重点。小学生的心智尚未成熟，一个有

意思的目标往往是他们第一眼所能看到的并且愿意去追寻

的。小学生正处于一个好奇心与探索欲较强的阶段，教师欲

想抓住这一特点来激发学生的学习欲望，就应想办法构建一

个融知识性与趣味性于一体的数学学习乐园。利用信息技术

的便捷促成小学数学趣味课堂的构建。对于如何使用信息技

术进一步构建小学数学趣味课堂，我做出以下探究。

一、信息技术环境下构建数学趣味课堂的优势

随着信息技术的不断发展，信息技术给教育教学带来

了巨大的便利，尤其是在数学学科的教学中，常常能起到化

繁为简，化难为易的功能，它的作用是每一位教师不容忽视

的。所以当今的数学教师必须学会把自己的教学方案和现有

的信息技术相结合，借此来推进趣味课堂的构建。大数据的

高速变革致使教学手段在不断地更新变化，教师理应跟随新

课标的方向，不断提高课堂教学的吸引力。通过信息技术，

教师在数学课堂上构建趣味课堂，在课程设计上，引用更加

新奇的方式，借此吸引学生的注意力激发他们的学习兴趣，

使得课堂在轻松愉快的氛围中展开。不仅如此，很多原本在

传统课堂中无法展示的东西，教师可以借助信息技术，向学

生更好的展现出来，帮助学生更好的去感知数学中抽象深奥

的内容。小学生，好动爱玩喜欢新鲜事物，平日与电子产品

也有很多接触，数学教师运用学生向往的信息技术，能够更

好的集中学生的注意力，然后一步一步地跟着教师讲课的步

伐[1]。

二、巧用信息技术，激发学生兴趣

论语说：“知之不如好知，好之不如乐。”让学生能

够达到“乐知”是教师最期盼的效果。而对于小学生的心智

水平来说，好奇心是驱使他们学习的最大动力，孩子们的天

性，会对没有接触过的事物产生天然的好奇心。灵活多变地

去使用多媒体，能够更直观的为学生构建出丰富多彩的学习

情境，由此激发学生强烈的求知欲，从而让学生积极主动地

参与教学探究活动。

例如，在教授《圆的认识》这一内容时，教师就可以

通过多媒体技术来营造这样的一个场景：在荧幕中，有六只

小动物在马戏团中进行骑单车比赛，它们的车轮形状各不相

同，有正方形、菱形、三角形、圆形、六边形、椭圆形的。

伴随着屏幕中裁判员的枪声响起，六只小动物为了获得比赛

的冠军奋勇向前，但是随着比赛开始，很多小动物都在费劲

慢速地向前行进并面露难色，但是骑圆形车轮的小动物却很

快与其他小动物拉开差距并且一脸轻松。这时，教师可以通

过暂停多媒体演示来进行有奖竞猜：“骑哪一种形状的车轮

的小动物可以获取冠军呢？”学生们借多媒体所呈现的信息

进入思考：为什么骑着圆形车轮的动物可以骑得很轻松，为

什么其他形状的车轮就会吃力一点，圆形和其他形状的车轮

哪里不一样呢？当同学们都知其然却不知所以然时，教师用

多媒体显示各种动物地活动轨迹，这时，同学们会发现，只

有圆形车轮的活动轨迹是一条直线，而其他几种轨迹都是形

状各异的折线，运动轨迹是直线时，骑行者平稳舒适而且速

度快，当同学们都明白圆形车轮的优势后，教师再让学生观

察探究圆半径特点，杯盖为什么要做成圆形等问题时，学生

一定兴趣盎然，并且许多问题便会不言自喻，课堂教学就能

达到省时省力且高效的新标准。

又如，在教学《分数乘除混合运算》的课程中，教师可

以通过多媒体技术来设计题目关卡，通过正确答题的数量来

过关，并且获得相对应的奖励，题目由简到难逐步升级。儿

童争强好胜的天性会使他们不断突破自己，克服困难。通过

游戏般的闯关练习，不仅练习数量相对较多，而且学生不会

有不耐烦的心理产生，反之他们会在彼此之间的较量中思考

新的做题方法，感受到不一样的乐趣。

三、活用信息技术，引导学生探究发现

授鱼不如授渔”。一名优秀的数学教师，一定会在教

授数学知识的同时，交给学生学习方法，让学生从“学会”

变成“会学”。了解一个事物的时候最好的方法就是知其源
[2]。所以，教师在教学每一个新知识时，都应当让学生通过

最直观的观察去发现新知，采用更高效的方法去探究感悟新

知，由此更透彻地理解新知，从而灵活地运用新知解决数学

问题。这样的数学课堂，才能在传授知识的同时，发展学生

的智力，提高学生的能力，让学生有更长足的发展。
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1.引导观察发现，探究新知。在《圆柱的体积》学习

中，教师可以凭借多媒体技术，通过动态的剖析，化曲面为

平面，把一个圆柱切拼成一个近似长方体，再通过多媒体技

术重新合成，通过这一动态的演示后，再用圆柱切拼近似长

方体的教具演示，让学生观察发现圆柱的底面与拼成的长方

体底面、圆柱的高与长方体的高、圆柱的体积与长方体的体

积之间各有什么关系？学生有所发现之后，再用多媒体动态

进行各种比较，学生很快就发现长方体的体积就是圆柱的体

积，长方体的底面等于圆柱的底面，长方体的高等于圆柱的

高，由此轻松地掌握圆柱体积的计算方法（底面积×高）当

学生熟练掌握了方法之后，教师再抛出问题：已知圆柱的半

径和高，怎样求圆柱的体积？学生也能温故知新，快速找到

方法。

2.引导对比思辨，感悟新知。在教学求运动场（两端为

半圆，中间是长方形）的周长和面积练习时，传统的教学是

让学生明确周长与面积的组成部分后牢记方法，这种方法看

似简单，可许多理解能力不强的学生就屡战屡败，尤其是周

长也常常用圆周长加上长方形周长，而且时常混淆半径直径

与长方形的宽的关系。运用多媒体信息技术，演示蚂蚁绕操

场一周后，让学生从分步到综合计算蚂蚁走过的路程；同时

动画演示小山羊有序地给整个操场种草的过程，让学生从分

步到综合计算小山羊种草的面积，待学生熟练掌握蚂蚁行走

路程和小山羊种白菜面积后，再让学生思辨操场的周长和面

积如何计算，这时学生就会通过屏幕上所演示的过程进行思

考，从而直观地理解这两个问题的异同点，在日后的做题中

也会通过多媒体的展示来进行各种变式题目的思考，从而更

加主动的去探索解决问题的方法。

四、借助信息技术，创新教学模式

随着信息技术的发展，教师在讲课的过程之中，就可

以运用信息技术发展衍生出的新事物，来创新课堂教学的形

式，给予学生更新奇的体验，吸引其注意力，更好地展开数

学课程的学习[3]。比如，在教学较复杂的阴影部分面积时，

教师可以利用信息技术，开展拼图游戏活动，学生通过移动

某部分图形，便能把复杂的阴影面积变成一个简单的平面图

形，这样，让学生在有趣而直观的拼图游戏中，边玩边学，

领悟隐藏其中的数学方法。

又如，在教学“一个底面80平方厘米，高30厘米的圆

柱中盛有15厘米高的水，在这个圆柱中放入一个底面20平方

厘米，高25厘米的圆柱形铁块，水面上升多少厘米？”这一

难题时，我利用多媒体和转化思想制作了一个视频：用两个

一样的圆柱形量杯，第一个装有15厘米高的水，第二个在杯

中放入超过杯子高度的小圆柱，然后把第一个杯子中的水倒

入第二个杯子，我让学生反复看视频并边看边思考：两个杯

子中装的水一样多吗？水装在两个杯子中高度相同吗？为什

么？学生疑惑。我提示：水高和哪些因素有关？两个容器的

底面积相同吗？学生争议后发现：第二个杯子水的底面小，

因为小圆柱占了底面。这时，我把题目中大小圆柱的底面积

数据补充上去，先让学生求水在第二个杯子中的高度，再让

学生尝试解决以上难题，结果不少同学找到了解决办法，脸

上露出无限的满足感和成就感。

五、运用信息技术，让数学贴近生活

小学生以形象思维为主的，很多抽象的事物，他们没有

办法很好地在脑海中形成。教学的过程，应当尽可能的为学

生设置更加具体形象的事物，或者更加形象化的语言向他们

进行表述。而信息技术在数学课程上，就可以很好的起到一

个帮助抽象内容进行形象化的作用。数学与生活息息相关，

教师可以运用信息技术帮助学生更好地把数学与生活中联系

起来，利用信息多媒体技术，为学生营造一个贴近真实环境

的数学教学情境，使学生更好地投入到仿真的情景中，切身

感受数学的魅力，更加形象直观的理解数学包含的算理与逻

辑。

例如，在分数乘除混合复习课中，教师就可以利用信

息多媒体技术，在屏幕上为学生呈现一幅场景：童装店全场

八折优惠大酬宾，场景内摆有各种衣物，上面有标价。然后

教师就可以为学生设置一个实际的情景：今天你和同学带了

三百元进行购物，那么你们都会买哪些东西，然后剩下多少

钱呢？为学生设置了这样一个情景之后，教师就可以给学生

一定的时间，让他们进行自由讨论思考，然后将自己的答案

和计算过程都写在纸上。然后，找几位同学折后价的清单，

让大家算出所购衣物原来的价格，从而的教师通过这样一个

真实的情景题目，不仅让学生的思考立足于实际，能够更加

形象具体，而且也能够帮助学生以后在真正遇到这样的情景

时，能够更好地运用数学知识，把来源于生活的数学，运用

到实际的生活中去。

六、结语

信息技术的发展可谓日升月异，各行各业都在享受大数

据带来的便利。在这样的大时代背景下，小学数学教师必须

与时俱进，灵活地运用信息技术，使得数学课堂更加有趣有

效。信息技术虽然对于课堂教学有很多的提升作用，但它只

是教师借助教学的一个工具，教师在课堂教学中对学生的引

导和启智是任何信息技术都取代不了的。因此，教师在教学

的过程中，要切忌过分依赖信息技术，而忽略了自身对于学

生的引导和启发。只有教师结合学生的学情和自身的实际，

灵活利用信息技术适时构建趣味课堂教学，才能够充分发挥

信息技术的又是，为我们的课堂教学添光加彩。
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