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游戏与小学语文课堂的整合研究
黄晓丽 

江西省赣州市定南县第六小学

[摘　要]随着社会经济的发展，教育和教学得到了极大的发展。新一轮的新课改后，把“游戏”这一理念融入小学中，正是

符合小学生“寓教于乐”的需要。新课改实施后，小学语文教育的目标就是让小学生通过游戏获得知识，这既是基础教育改革的

根本要求，也是当今世界对小学生发展的需要。本文着重探讨了小学语文中的游戏教学，分析了游戏的原理，并将相关的教学方

法运用于小学语文教学中，从而提高了小学语文的教学质量。
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长期以来，小学语文一直采用“填鸭式”的教学模式，尽

管在某种程度上能提高授课效率，但这种方法僵化，不利于学

生长久地记住所学的内容，也不适应当今社会的发展需要。小

学语文游戏教学是利用游戏来激发学生的学习兴趣，从而达到

提高课堂效果的一种方法。游戏教学既能充分利用小学生的爱

玩、爱动的特性，又能把教学内容与游戏结合起来，使学生在

不知不觉中获得知识，达到一箭双雕的效果。

一、利用游戏优化识字教学

小学初级阶段的教育，以识字为根本。识字是语文课程的

重要组成部分，也是其他学科的重要组成部分。由于当前的教

师在进行生字教学时，常常采用传统的“课上认识和“课后抄

写””方法，这样做会使学生产生厌烦感，从而丧失学习的兴

趣，导致教学质量下降。【1】

比如，在教授《一去二三里》时，就发现教学内容中包含

从一到十的汉字，学生在教师的引导下，让他们和自己玩“打

地鼠”游戏。教师先把汉字卡片“一”“二”“三”“四”“

五”“六”“七”“八”“九”“十”“去”“里”“花”反

面粘贴在黑板上，学生不知道卡片上写着什么。教师说：“好

了，我们来玩一下。”学生都很感兴趣，异口同声地说道：

“好”！教师接着说：“只要你们能叫对了老鼠，就算是打中

了。教师会打开卡片，让学生在第一时间叫出老鼠的名字，否

则老鼠就会跑掉。”学生的注意力都被吸引了过去，教师打开

了一张卡片，学生立刻就知道了这个字怎么读。教师对学生竖

起大拇指，鼓励他们“真厉害”，如果他们答错了，教师就

说：“老鼠跑了！太遗憾了，以后要努力了！我们再找找，看

看有没有老鼠。”……通过这种方式，学生可以把所学汉字牢

牢地记下来，而且正确率很高。这也是一个很好的例证，即通

过游戏的方法可以有效地改善课堂的教学效果和学生的实际学

习效果。

二、利用游戏优化写话教学

作文是小学语文教学中的一个重要内容，它贯穿于小学

的每一个阶段。然而，由于受年龄的制约，低年级学生的写

作能力有限，因此，在语文写作中，作文教学多采用看图写

话的方法。教师一般都是先先把图画拿出来给学生看过之

后，然后再让他们来写，但在反复看图写话后，他们就会觉

得这种写法太单调了，于是学生的创作积极性就会降低，写

作的质量就会降低。

比如，在指导学生进行看图写话时，我们可以首先给学

生展示四幅图，让他们根据图片猜猜图上发生了什么，然后进

行游戏激发学生的写作灵感。学生认真地看了照片，并对照片

进行了分析，并发表了自己的看法。有人说：“这张照片上画

的是两个孩子在踢足球”。另一位学生说：“在这幅画中，有

一位老太太的花瓶被足球打碎了。”“还有一张照片，是那个

孩子，他看着被打碎的花瓶，一脸的茫然。”“后来有两个孩

子给老太太送了一束花，我想他们可能是意识到了自己的错

误，所以才会去给老太太买鲜花。”这时，一名学生低声说：

“我妈从不让我去人群密集的地方打球，因为我担心会伤害别

人。我想这两个孩子在经历了这件事之后，应该不会再随便踢

球了。”学生在看图猜想中大胆地发表自己的观点，并与学生

进行了激烈的讨论，逐渐将画面中所描述的东西整理出来。最

终，所有人都凭借着自己的努力，将这幅画中的一切都写成了

一个完整的故事。在这种指导下，学生可以流畅地描述所画的

内容，从而提高了学生的语言表达能力，使课堂气氛更加活

跃，同时也大大提高了教学的效率。

三、利用游戏优化阅读教学

“大学之教也，时教必有正业，退息必有居学。”所谓

“时教”，指的是教师在课堂上要保持严肃的态度，而“退

息”指的是让学生在下课后能独立地复习和完成课外作业。在

课堂上，教师要根据教学内容，创造各种游戏，以提高学生的

学习兴趣。

比如，在教授《螳螂捕蝉》的时候，发现了后面还有“黄

雀在后”这句谚语。同样的，也有很多类似的谚语：“亡羊补

牢，为时不晚”“一言既出，驷马难追”“三天打鱼，两天晒

网”为让学生更好地了解，教师在上课之前就给他们准备了

很多“小惊喜”。教师会给学生一个“小惊喜”，让他们在课

堂上积极参与回答问题。课后，学生可以在“小惊喜”中找到

一个八字成语。在教室里，学生可以用各种方法来得到“小惊

喜”，学生都很积极地参加了，教师给他们的“小惊喜”也很

感兴趣，等他们解开了“小惊喜”，就开始互相交流。“小惊

喜”可以让学生在课后的时间里开阔自己的眼界，让他们在没

有意识到的情况下完成学习。

总之，在小学语文课上，教师若能以游戏激发学生对语

言的兴趣，使其在兴趣的驱使下开始学习，其效果要好于单纯

的灌输。因此，在教学中，教师要能根据教学内容和学生的兴

趣，对学生进行趣味游戏，使他们在游戏中获得知识，达到寓

教于乐的目的，并使其达到最大限度地提高学生的整体素质。
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