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信息技术课程任务导向型教学模式探究
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[摘　要]任务导向型教学强调以学生为中心，重视学生主体探究性和自主能力的培养。在信息技术教学中，运用任务导向型

教学能够充分体现学生的主体性，让抽象的知识变得更加具体，鼓励和引导学生进行创新创造，根据所学知识作进一步拓展与延

伸。本文主要对信息技术课程任务导向型教学模式展开了一系列地探讨。
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任务导向型教学模式主要是指在教学中设定一定的任务，

引导学生来完成，从而实现帮助学生掌握知识内容，达到教学

目的的教学方式。学生根据教师给定的一个或多个特定任务自

主进行探索和学习，形成对知识点的自我认识，再由教师进行

引导和总结，不仅可以调动学生对学习的积极性，提高学生的

求知欲，同时还有助于学生从更深层次上去理解并掌握所学知

识点，最终达到信息教学效果的提升。

一、“任务导向型”的内涵

“任务导向型”教学模式是从“任务驱动”的教学理念

上不断发展而形成，是在这个基础上强调任务导向的作用和对

教学过程的调控作用。“任务驱动”是建立在理论基础上的，

属于探究式教学的一种，重点是为了提高和造就学生学习的积

极主动性的能力，从而帮助学生养成自主分析问题和解决问题

的良好思维方式。信息技术课程教学信息的组织通常需要用到

“多媒体”及“网络化”的方式，着眼于教学过程中学生的主

体地位的建立，形成学生自主学习与教师导向相结合的教学方

式，运用多媒体网络为学生创设合适的学习场景，在此基础上

由学生自主协作与探索。目前，“任务导向型”的教学方式是

基于完成任务，运用网络及多媒体等辅助工具，由教师及学生

共同主导的学习模式，提高学生的探索精神。

二、任务导向型教学方式在信息技术教学中的突出作用

（一）基于学生为中心的教学模式，突显学生主体性

任务导向型教学模式基于学生为中心，依据学生的认知

水平和学习能力，创建合理有效的教学任务，使教学活动围绕

主题任务展开，提升学生的探索精神，从而达到掌握知识的目

的。该教学模式与以往的传统灌输式、被动及单一性的陈旧教

学模式有明显的不同，该模式重点在于充分发挥学生的主观能

动性，提高学生的思维能力及创新能力，提升学生的主动探究

的能力，降低对老师和教材的依赖，将被动学习转变为主动学

习，由抽象到具体，最大限度的提高了学生的分析问题、解决

问题的能力，培养了自主性和学生的思维方式。

（二）将抽象知识具体化和形象化

在当前教育教学背景下，信息技术已经成为基础教育的

一门重要学科，但是基于学科本身的特殊性和抽象性，对学生

而言在理论和实践过程中还存在一定的难度。因此，采取任务

导向型教学方法，基于学生学情出发，导向性教学模式可以把

抽象的知识由任务的形式去探索，最终达到寓教于乐的效果。

例如：在六年级的Logo语言程序教学中，出示小海龟绘制的图

形，让学生感受小海龟绘图的奇妙，再让学生说出小海龟绘图

所要完成的动作，自主学习小海龟的动作命令，再合作探究完

成小海龟绘图，让学生明白复杂的图形是由简单的命令拼接完

成的，由抽象的命令和具体的图形相结合，更能让学生自然、

形象的去理解命令的用法。

三、任务导向型设计方法在信息技术教学中的应用

（一）任务的设计应围绕教材主题，不能脱离教学目标和

要求

教师在设计任务的时候，通常要遵循以下三点基本要求：

一是了解学生已学知识与技能的巩固；二是引导学生更好地学

习并掌握新的知识与技能；三是重点提升和培养学生的独立思

考能力，自主探究能力和解决问题的能力。如在设计宣传标

语的教学中，先让学生自主收集各种宣传标语进行观察学习，

教师根据已学知识的基础上设计一定的任务，让学生对宣传标

语自主整体排版，再通过自己的想象与创新完成宣传标语的设

计，使其独具特性。该学习任务就是基于以上三点基本要求设

计而成的。

（二）任务的设计应具有可行性，不可脱离学生生活经验

教师在设计教学任务的过程中还要与学生学习能力及实际

情况进行有效结合，确保任务具体可操作，切忌难度过高或脱离

实际，不能过于简单也无需过于复杂，以便于学生在规定时间内

顺利完成。例如，在学习“机器人”这一主题时，可以让学生去

设计一个自己最想要的机器人，这里并不是要求学生真正设计创

造一个机器人出来，而是由学生进行构思并形成相应的设计稿，

列明机器人的名字、造型及其功能、属性等内容，在此基础上引

导学生思考如何才能真正完成机器人的创造，机器人的创造可能

存在哪些问题，再鼓励学生思考该如何解决问题，对于优秀的设

计稿，可以在课堂上进行共同讨论与分享，引导学生共同参与其

中，进而更好地理解和把握“机器人”这一课程内涵。

（三）任务的设计不应孤立，而应结合数学等其他学科的

学习任务

从教材的内容可以看出，各个学科都不是绝对独立的，学

科之间有着较强的相关性。在向六年级学生讲授图形绘画课程

时，就需要大量用到数学几何的知识，教师若能将二者有效结

合起来，将能极大地提升学生的学习效率，在巩固原有知识的

基础上更好地掌握新的知识点。因此，教师在设计教学任务时

若能将不同学科有机融合起来，将更好地激发学习的学习兴趣

和学习欲望。

（四）任务的设计应能给学生充分发挥自我的空间

为学生设置学习任务时，应给学生留有足够的分析、反

思、想象与创造的空间，避免因教学方式过于单一而禁锢学生

的思维与想象，应鼓励学生进行举一反三，引导更加灵活的思

维方式。如在画图软件的学习中，教师可以先向学生讲授如何

正确画正方形，再引导学生自主探索三角形、长方形等其他图

形画法，这种教学任务更能引导学生进行大胆尝试，进一步的

提高学生的思维能力和自主探究能力。

综上所述，任务导向型教学模式是与当前教学改革发展要

求相一致的，能够充分提高学生的学习兴趣，激发学生在学习

过程中的主体作用，深入思考、积极探索，能够有效提升小学

信息教育的质量与成效。
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