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让游戏“唤醒”小学信息技术教学
罗琴 

江西省抚州市临川区第七小学

[摘　要]基于时代的逐步发展，小学阶段信息技术被设置成了一门独立的课程，教师应该对学生对于信息技术的学习兴趣引

起重视，利用有效的教学手段促使学生对于信息技术的掌握程度逐步提升，进一步发展学生的综合实践能力。本文从“在课堂教

学导入游戏，增加课堂趣味性；利用游戏进行知识巩固，增进学生操作能力；通过游戏转换为数学，增长学生学习自主性”三个

方面入手，阐述了教师如何将游戏引入到小学信息技术的课堂当中，促使课堂教学质量充分提高。
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游戏教学法作为一种新型的教学模式，处于小学阶段的学

生都很爱玩，学生对于新事物都会产生极大的兴趣，针对此，

教师将游戏与课堂教学进行结合，促使课堂教学氛围能够充分

得到提升，以便于学生的注意力逐步得到吸引，促使学生对于

教学内容的吸收程度能够逐步得到提高。因此，教师将游戏教

学与信息技术进行结合，能够更便于教学水平充分得以提升。

一、在课堂教学导入游戏，增加课堂趣味性

良好的开端是成功的一半，教师对一个良好的开端展开设

置，促使学生的注意力能够充分得以吸引，以便于学生能够高

度地集中自己的注意力。处于小学阶段的学生，学生对于事物

都有着强烈的好奇心，并且学生的好奇心也极强，针对此，教

师就应该顺势通过游戏的方式来为学生导入课堂，促使轻松愉

悦的氛围能够充分得以营造，促使学生能够迅速地进入到学习

的状态当中。

例如，在引导学生对“鼠标”这一部分内容进行教学时，

在上课之时，教师就可以对“扫雷”的游戏比赛为学生进行安

排，从而在比赛的过程当中，获取胜利的学生就能够获取到相

应的奖励，通过比赛，促使学生的胜负欲能够快速得以吸引，

以便于学生都能够积极主动地参与到课堂的教学环节当中。从

而通过比赛，学生便可以清晰地认识到，要想快速地找到雷

区，就需要对鼠标展开熟练地使用，促使学生能够学会操纵鼠

标。等到学生在对学习内容充满兴趣后，教师在对鼠标的操作

方法展开讲解的过程当中，就会更便于学生高度的集中注意

力，促使课堂的趣味性逐步得到增强，促使课堂教学效果逐步

得到提高。

二、利用游戏进行知识巩固，增进学生操作能力

抽象性、逻辑性较强是信息技术所具有的一大特点，教

师不仅仅要对理论知识进行讲解，教师还要让学生多多做练

习题，促使学生能够对知识进行巩固，以便于学生对于本课

程的学习达到更好地掌握。在具体的教学过程当中，教师将

游戏引入到课堂当中，通过游戏的方式让学生来巩固知识，

从而在练习的过程当中，利用游戏竞赛的方式，促使学生的

竞争意识充分得到激发，通过游戏的发展，教师还可以对一

些新型的模式进行创新，促使学生在枯燥的练习当中对学习

的乐趣有更为深刻地感受。同时，教师在一旁也要给予学生

正确地引导，并要求学生根据教材内容来对学生展开评价，

促使学生在练习的过程当中，能够运用具体的理论知识展开

实践，促使练习效率能够逐步得到提高，进一步的使得学生

的综合实践能力充分的以培养。

例如，在对“指法练习”展开教学时，教师需要对手指

的摆放位置以及指法的要点展开讲解，通过多次练习，学生才

能够对指法进行熟练地掌握，但这一过程对于学生来说是极其

的枯燥乏味，导致学生很难用心展开练习。针对此，教师就可

以对游戏竞赛的练习方式对学生进行安排，促使学生能够对指

法进行快速地掌握。利用“金山打字通”，教师将一个练习的

娱乐平台提供给学生，促使学生能够通过比赛的方式，看看谁

打字最快，使得学生的胜负欲能够充分得到激发，通过反复练

习，促使学生的打字速度逐步得到提供，以便于学生能够对指

法展开慢慢地掌握。同时，教师还可以带领学生对“青蛙过

河”“警察抓小偷”的游戏进行开展，确保学生能够通过锻

炼，对退格键以及回车键的作用展开慢慢地了解，以便于学生

的操作能力逐步得到增进。

三、通过游戏转换为数学，增长学生学习自主性

对于学生来说，学习信息技术具有一定的难度，且信息

技术也有着极为广泛的学习范围，而互联网当中含有极为丰

富的资源，可以使得学生对更多的知识展开学习，此时，教

师应该将自身指明灯的作业进行发挥，进一步的利用网络来

对信息技术展开自主学习，促使学生的自主探索能力逐步得

到培养。从而通过游戏的方式，学生的学习自主性便会逐步

得到增强。

例如，在引导学生对“word的操作”展开讲解时，教师可

以引导学生对word的使用技巧展开自主探索，此时，教师要求

学生对“古诗配画”的游戏展开利用，促使学生能够结合古诗

与图片，使得古诗能够更具诗意。通过游戏，促使学生的学习

兴趣充分得以吸引。学生根据自身兴趣爱好，来对更多精美的

图片进行下载，促使字体的大小、设计展开自主调整的情况之

下，以便于学生能够对调整格式、更换字体大小、字体形状等

进行更为熟练地掌握。因此，通过游戏教学，能够使得学生的

学习积极性充分得到提高。

总而言之，教师将信息技术与游戏教学进行结合，促使课

堂教学质量能够逐步得到提高，进一步的使得学生对信息技术

的使用展开更为熟练地掌握。
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