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小学数学教学中的游戏化教学策略
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[摘　要]小学数学应该以学生为教学主体，教师只有做好引导者的身份，才能够使课堂氛围更加和谐，学生在课堂中的参与

率更高，学生能够真正称为课堂中的主任。教师在数学学科教学的时候，要应用游戏方法开展教学，能够使学生在游戏当中感受

到小学数学的乐趣，并且有兴趣进一步探索更多数学知识。
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新课标要求关注学生的主体地位，能够注意学生的个性化

发展。小学阶段的学生具有社交需求，而传统的教学方法中，

教师一般的教学只是单方面讲解，造成学生与教师缺少交流，

课堂教学的氛围也比较压抑。教师虽然能够引导学生提出问

题，但是这些问题也缺少探究价值，小学数学教学有效性需要

提升。应用游戏教学方法已经表现出了比较好的优势，学生能

够通过游戏教学更好地参与到课堂当中，教师还可以利用游戏

使学生感受到数学的乐趣。课堂氛围因此变得更加活跃，教师

可以进一步了解学生的想法，从而挖掘学生身上的可能性，能

够使数学知识教学具有探索性，学生的思考能力得到提高。趣

味性的游戏应该与教学内容充分结合，游戏不能分散学生的注

意力，而是让学生投入到教学当中。

一、操作性游戏，提高学生动手能力

小学数学教学可以应用社会实践的方法，这样的教学方法

虽然比较繁琐，但是学生在学习的过程中能够将数学知识与生

活实践中分结合，数学教学更加有效。教师也可以在社会实践

中找到更好的教学模式，调动学生发挥自己的想象力，能够更

灵活地应用自己学到的数学知识[1]。

例如在长方形的面积知识教学完成后，只让学生在室内练

习各种习题就特别枯燥。教师可以带领学生来到操场当中，将

学生分成不同的学习小组，每个小组奋发一份卷尺。教师给学

生布置不同的任务，学生需要利用卷尺测量篮球场、足球场、

乒乓球台的面积。各个小组的学生需要自己做好分工，有专门

的学生负责卷尺测量，测量人员可以安排2个人，还需要有人

拿好纸和笔，随时记录好测量完成的数据，另外还需要有专门

的人员负责解答教师提出的问题。学生们在测量的时候，可以

互相探讨测量数据的准确性。测量完成的数据，教师可以根据

实际情况，让学生将测量结果四舍五入，最终得出有利于计算

的数据。学生测量完成后，需要按照课堂教学的方法计算长方

形的面积。这样学生不仅学习到了学校篮球场、足球场和乒乓

球场的面积，还练习了测量长度的方法，能够灵活应用数学课

堂学习到的长方形面积公式。

二、竞猜型游戏，提高学生思维能力

由于竞猜游戏都会考验学生的默契程度，一般需要两位学

生配合完成，所以竞猜游戏非常具有趣味性[2]。教师也可以参

与到数学竞猜游戏当中，这样能够拉近与学生之间的距离，还

可以使学生想要更好的表现，课堂教学有效性得到提升。竞猜

游戏的设计应该符合教学需要，并且能够调动学生的积极性。

例如教师可以将识别人民币的游戏设计成竞猜游戏，教

师可以将不同的人民币图片使用多媒体进行展示，有一位同

学背对着多媒体，另一位同学正对着多媒体表述。学生在表

述的过程中不能直接说出人民币的额度，只能够使用其他的

形容方法。学生需要利用人民币的其他信息来猜测，学生可

以先来确定人民币是纸币还是硬币，再来确定数额，是大数

额还是小数额？在游戏的过程中，学生会探索更加快捷的表

达方法，有的学生会直接形容人民币的颜色，这样就能够直

接而快速地得到答案。学生在游戏的时候，也可以对不同人

民币额度的特点有更全面的了解。这种游戏教学的方法提高

了学生的实践应用能力，学生可以在社会生活中正确使用人

民币消费。

三、竞赛性游戏，提高学生反应能力

知识竞赛型的游戏可以激发学生的胜负欲，学生能够在游

戏的时候提高自己的答题效率和准确性，这样才能够获得更好

的成绩。游戏的过程也具有趣味性，使枯燥了数学题目练习变

得更有趣，学生还可以在游戏的时候找到更多简便算法，拓展

学生的计算能力。

例如加减乘除简便算法教学完成以后，教师可以组织学

生开展计算练习。教师可以将每4位学生分成一个小组，然后

小组学生需要来到讲台上抽取四道题目，题目需要由4位同学

分别完成。学生每作对一道题，那么该学习小组就可以得到1

分，如果学生没有作对，就需要扣除一分。如果学生参加计算

的时间最短，可以额外给小组加上一分。这样的竞赛方法能

够使学生有一定的压力，学生在做题的时候既要追求计算的

速度，还应该注意计算题目的准确性。游戏完成以后学生能够

表现出更强烈的学习热情，虽然有部分学生没有取得良好的成

绩，但是竞赛游戏也能够激励他们进行更多的课后练习，从而

取得更好的竞赛成绩。

综上所述，游戏教学方法的应用符合学生的期待，能够

充分发挥学生自主学习的意识，学生的学习热情也会被调动起

来。数学学科应用游戏教学的方法，能够使学生认知到该学科

的趣味性，能够通过课后练习正确在课堂取得更好的成绩，数

学课堂教学的有效性得到提高。
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