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教育天地

信息技术与幼儿美术课程融合的实践研究
李娇华 

江西抚州市广昌第一幼儿园

[摘　要]幼儿园教育十分重要，可对幼儿接下来的学习兴趣、学习能力造成影响，所以幼师需要做到与时俱进，采用多样

化的教学手段开展教学活动。由于信息技术与幼儿美术课程的融合可以活跃课堂氛围、激发幼儿的学习兴趣，所以本文从激发兴

趣、想象创造、美术欣赏三个方面入手，阐述了信息技术与幼儿美术课程融合的策略。
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在幼儿美术教育活动，幼师需要尽可能激发幼儿的想象

力，并使其与自己、与其他幼儿进行充分互动。由于幼儿美

术教育涉及较多内容，且幼儿的兴趣爱好存在较大差异，所

以，如何开展高效的幼儿美术教育，成了幼师不得不深入思

考的问题。鉴于21世纪被称为信息化时代，信息技术在教学

活动中的有效应用，可以为教学活动注入新鲜血液，所以，

这里对幼儿园美术课程与信息技术的融合进行了研究。

一、运用信息技术激发幼儿学习兴趣

兴趣在幼儿的学习与成长中发挥着至关重要的作用。因

为幼儿只有对某件事物产生了兴趣，才可以迎难而上、不断

探究，才可以有所收获。所以，在进行美术课程与信息技术

的融合时，幼师需要以激发幼儿的兴趣当作入手点。

由于幼儿教育隶属于形象教育，而信息技术可以将抽象

的知识形象，所以幼师可以以此为依据设计教学活动，确保

幼儿能够主动思考、主动学习。例如，在进行“老虎”的绘

画时，幼师可在课前利用多媒体技术搜索一些有关于老虎的

视频、图片。开展美术教育时，幼师可以对这些内容进行呈

现。由于其具有形象生动的特点，所以可以快速集中幼儿的

注意力。在观看的过程中，幼儿可以获得很多有关老虎，有

抬着四肢奔跑的、有平静地卧在草丛里晒太阳的、有咆哮

地追逐其他猎物的、有温顺地围绕在自己的孩子身边的……

在看到这些内容后，幼儿会产生创作欲望、兴趣。之后，幼

师鼓励幼儿进行绘画，幼儿便会创造出更多姿态、形态的老

虎。由此可见，通过信息技术在美术教育活动中的有效应

用，可以使幼儿的视觉受到冲击，可以使其对相关内容的学

习产生较大兴趣，使其发挥想象力进行有效学习。

二、运用信息技术引导幼儿想象创造

对幼儿的想象能力以及创造能力进行培养是当前的教学

目标之一。而通过信息技术在教学活动中的有效应用，可以

为幼儿提供想象创造的机会，可以对幼儿的相关能力进行有

效培养。

例如在进行“鱼”的绘画时，幼师便可借助多媒体技术

播放有关于鱼的录像片。由于录像片中直观形象地呈现了鱼

的形态，所以，幼儿可以对鱼的外部特征、鱼的结构进行仔

细观察，可以看到很多从前都没有见过的深海鱼。之后，幼

师可以提出如下问题：“我们借助信息技术看到的深海鱼是

千奇百怪的，你觉得深海里还有怎样的鱼？”这个问题的开

放性较强，所以幼儿会发挥自己的想象力进行回答，有的幼

儿会说：“可能是鱼头蛇尾的。”有的幼儿会说：“可能是

和纸一样薄的。”在幼儿发表完自己的看法后，幼师可以鼓

励幼儿利用手中的纸笔进行绘画。在这一活动中，幼儿可以

充分发挥自己的想象力和创造力，创造出形态万千的怪鱼。

由此可见，通过信息技术在教学活动中的有效运用，可以呈

现多样化的教学内容，使幼儿的思维得到启发，为其进行想

象创造提供保障；可以使幼儿由被动学习转变为主动学习，

从而提高教学活动的效率及质量。同时，幼儿的想象力及创

造力得到有效培养。

三、应用信息技术引导幼儿进行美术欣赏

美术欣赏教学为美术教学的重要组成部分，其可对幼儿

的审美能力、鉴赏能力进行有效培养，可推动幼儿的成长与发

展。而信息技术中拥有较多教学资源，可以为幼儿进行美术欣

赏提供便利，所以，幼师可以借助信息技术进行美术欣赏。

例如，在进行《星月夜》的欣赏时，幼师为了使幼儿感

受作品中蕴含着的作者的思想情感，幼师可以将多媒体技术

利用起来，通过放大作品中的波浪形、螺旋形的线条使幼儿

感受作者不安及忧郁的心情，从而与作者产生情感共鸣。此

外，幼师还可借助信息技术营造良好的教学氛围，使幼儿积

极主动地参与到艺术作品的欣赏中，使其获得独特的学习体

验及感悟。由此可见，通过信息技术在美术欣赏教学中的有

效应用，可以对教学活动进行改革创新，可以充分调动幼儿

的学习积极性、主动性，并使幼儿与作者产生情感共鸣，从

而掌握作者想要传达的思想，了解作品内涵。

综上所述，可以看出，信息技术与幼儿美术课程教学的

融合可以做到与时俱进，可以充分调动幼儿的参与积极积、

主动性，使其在教学活动中获得独特的学习体验及感悟，从

而取得理想的教学效果。所以在教学活动中，幼师需要将信

息技术的运用重视起来。比如在开展教学活动时，幼师可以

利用信息技术引导幼儿进行美术欣赏，通过放大缩小功能，

使幼儿对作品进行详细观察，使幼儿的审美能力及鉴赏能力

在潜移默化中得到培养；又如，在开展教学活动时，幼师可

以将信息技术利用起来，引导幼儿进行想象创造，在潜移默

化中提高教学质量，并对幼儿的想象力及创造力及其培养；

在如在开展教学活动时幼师可以将信息技术运用起来，激发

幼儿的学习兴趣，使幼儿进行巧妙创作。
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