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一、引言

创客教育作为国家大力提倡的信息技术教育应用的重要领域，其自主性、开放

性、灵活性、创新性的教育理念逐渐在教学中得到实证[2]。该理念是基于多种成熟

且著名的教育理论上形成的，包括建构主义学习理论、体验教育、项目教学法、核

心素养等[3]。这些理论均在创客教育的教育理念、教学环境设计上有指导意义。

通过笔者对创客教育相关研究的分析，发现其研究方向集中于内涵、发展现状

与前景等，而对于创客空间、教学环境及活动的研究却亟待完善。创客教学环境作

为中小学开展STEAM与创客教育课程的“实践场”[4]，对学生能否开展积极有效的自

主探究和动手实践起重要作用。因此本文将深入研究创客教学环境的设计，为中小

学构建创客教学环境提供启发。

二、中小学创客教学环境分类

当前中小学开展创客教学的相关课程大致有VR、3D打印、机器人、编程、无人

机、服装设计、折纸艺术、机床车床加工、木工切割等[5]。其中公认度较高的分类

角度有两种：一是以不同年龄层级（1-4、5-8、9-12年级）的培养目标为角度进行

划分；二是按照创客空间的功能性划分为智能化、工匠制作类、及综合性的创客环

境。综合以上两种分类角度下的中小学创客教育课程（环境）分类体系的优势与弊

端，并对当下热门课程进行汇总，笔者形成如表1所示的以技术设备差异为标准的

中小学创客课程分类框架。

三、中小学创客教学环境设计原则

在对创客教学环境进行具体设计前，将创客教育的理论基础转化为创客环境的

设计原则是笔者考虑的重点。首先，创客教育强调核心素养尤其是创造力培养，因

此创客学习环境的设计应以发展学生创造性思维为原则。这一原则给予环境设计中

功能区的划分、软硬件设备的配置以启发，力求以先进的设施和设备为载体提升学

生创造力。其次，创客教育以强调协作与共享的体验教育为理论支撑，环境设计应

以实现协作性为原则对桌椅、设备进行摆放，通过在方便开展协作学习的环境内进

行协同制作、分享成果可有效推动学习者各方面素养深层次的发展[6]。最后，创客

学习环境在设计中应坚持以人为本的原则，从天花板到地面的每个角落设计都应尽

可能考虑到安全、舒适等多方面因素以满足学生的需求。除此之外，安全性原则也

是在创客环境设计中不容忽视的。空间搭建与技术设备选择时，应在满足国家和地

方相关安全标准基础上追求绿色与环保，以保证学生在未来创造与学习过程中的安

全性。

四、中小学创客教学环境设计——以智能机器人为例

本文仅选取一类具有研究价值的创客课程进行详细设计，即作为创客教育核心

课程的智能机器人编程教学环境设计。其硬件教学环境是一个以乐高EV3和计算机

为主的数字化机房，环境划分为如图1所示的材料准备区、教师讲解区、小组活动

区、程序编写区与作品展示区。

图1 基于乐高EV3的智能机器人编程教学环境设计图

由于教师讲解区、作品展示区、材料准备区和一般创客空间类似，本文不再详

细阐释。小组活动区由4-5张可折叠可移动桌组成，学生在该区域完成协作学习与

独立学习，详见表2。

程序编写区和学生机房类似。考虑到小组协作学习的因素，学生电脑的排列必

须为学生讨论留有充足活动空间，具体排列方式可根据学校需要个性化设计，本文

只展示一种经典排列方式，详见表3。
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[摘 要]随着2017年地平线报告预测“创客空间”和机器人两方面技术会给基础教育带来重要影响，创客教育近几年在基础教育和教育技术领域的热度只增不减[1]。本

研究通过对中小学现有创客课程的综合，从技术设备差异的角度构建了中小学创客教学课程（环境）分类体系，并选取该体系下具有研究价值的智能机器人编程教学为例进

行具体的环境设计，以期为中小学创建创客空间、开展创客教学活动与实践提供一定参考，更好地帮助中小学生提升创新精神、创新思维与创新能力。
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