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所谓“英语语感”，是指人们对英语的敏感度。它是一种只要看到英文、听到

英语一瞬间能够迅速做出反应的感受。语感不是人们与生俱来的能力，是后期反复

训练形成的一种运用语言的能力，只要我们有意思的进行科学训练，就可以加强对

语言的阅读、分析、写作、吸收能力，长此以往能够逐渐形成一种语感。

一、鼓励学生交流，培养英语语感

英语是一门语言学科，是人们进行交流沟通的工具，对话教学是最直接、最有

效的培养学生英语语感的教学形式。因此，在日常教学中，教师要鼓励学生大胆交

流，让学生能够学以致用，加强对学生语言语感的培养。

例如：在讲解How much are these socks?时，教师可以鼓励学生角色扮演

进行情境对话，教师可以给出对话句型，如，作为店家可以使用“ Hello，can I 

help you? /How about these_?It’s only___dollars./And what do you need?”

等日常句型，当然句型选用是要结合所用环境进行选取。买家扮演者可用“Yes，

please.I need a_/Oh.I like /don’t like this one.How much is it? /Oh，

good I’ll take it.”等句型进行答话，除此之外，教师还可以让学生联系本单

元所学过的内容进行扩展对话或者是自由表述。总之，鼓励学生在课堂上进行简短

的对话，不仅能够加深学生对课本内容的掌握与理解，还能够提高学生对英语的语

言感知能力。

二、播放视频材料，丰富语言思维

播放视频材料是大多数初中英语教师喜欢采取的教学手段。通过视频教学不仅

能够营造良好的学习氛围，还可以开阔学生视野，让学生了解更多的课外知识，同

时，还有利于丰富学生语言思维，能够有效促进学生英语语感提升。

例如：在讲解Life is full of the unexpected时，在正式开课之前，教师

可以结合文章要讲解的内容，选取与其相关的背景、事件、趣事等视频资料进行播

放。就以“Section A 3a，Section B 2b”这两篇文章为例，对于Section A 3a 这

篇文章而言，教师可以播放“9 / 11 at the Pentagon”的新闻或者影视短片，而

Section B 2b教师可以播放讲述“April Fools’Day”来源于节日的习俗的相关视

频。这样不仅能够通过视频播放完成课堂导入，吸引学生学习兴趣，还能够拓展学

生学习知识面，了解更多与课文相关的资料，有助于提高学生的理解水平，继而促

进学生的英语语言思维的不断丰富。另外教师要注意播放的视频的用语一定要是英

语语言，如此一来，才能够有效提高学生的语言感知能力。

三、重视写作训练，深化英语语感

写作训练是培养学生语感的有效手段，不仅能够锻炼学生的语言应用能力，还

能够在很大程度上提高学生的英语语感。由于学生的学习环境、成长经历不同，导

致他们的英语语感存在着很大的个体差异。教师在写作训练中培养学生英语语感过

程中，可以因材施教，进行分层教学。

例如，教师在讲解Unit 8 Is there a post office near here?时，教师可以

将学生进行分层，结合教材内容布置不同难度的写作任务，对于语感能力较弱的学

生，教师可以让学生写完形填空题，They want to go to the Haishan Park.The 

park is near their house，so they ___ to the park.（让学生学习文章中是如

何描述地址与交通工具）There are __ people in the park.Some people chat（聊

天）.Some people ……They___ it’s very ___ .（学习如何描写场景以及怎么

结尾），最后让学生整体感受写作思路，从基础入手逐渐提高学生英语语感。对于

语感中等的学生，教师可以让学生将“周末小明和朋友骑着去公园游玩。这个公园

在他们邮局旁边，从小明家直走用时10分钟就能够到达…他们玩的很开心。”译成

英文，锻炼学生英语语言应用能力，提升学生英语语感。对于语感较强的学生教师

可以让学生“以《Come to visit…》为题，向大家介绍一个好玩的地方，简单介

绍路线、交通工具与好玩之处”强化学生英语语感。如此一来，不仅能够提高学生

写作水平，还能够让学生的英语语感得到同步提高。

总而言之，英语的语感的培养是一个长期坚持的过程，教师在教学过程中，要

不断的优化初中英语教学理念，创新教学方法，注重语感渗透教学，有效引导学生

在知识储备的同时进行语言沉淀，进而促进学生语感提高。
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浅谈培养初中生英语语感的有效策略
孟颖颖

（安徽省淮北市烈山区百善集团校 安徽  淮北  235100）
[摘 要]英语是基础学科之一，学生要想学好英语就需要培养自己良好的英语语感。英语语感不可能一蹴而就，它是人们在语言实践活动中长期积累逐渐形成的，是一

种看不见摸不着的运用语言的能力。因此，本文从鼓励学生交流、创设情境教学、重视写作训练等方面进行探索培养初中生英语语感的有效方法。

[关键词]初中英语；英语语感；有效策略

游戏化教学是为响应新课程改革衍生而出的新型教学方式，更多应用于幼儿和

小学教学中，因为这个阶段的学生，学习基础薄弱，课堂注意力难以集中，运用游

戏化教学能够实现注意力的有效集中，替代传统教学方式，促进学生对于数学学习

兴趣的培养，提升课堂教学效率。在小学数学运用游戏化教学需要掌握方式方法，

按照学生为主原则，以课本教材为依据，合理融入游戏元素和方案，尊重小学生的

心理需求，设计合理的游戏，充分发挥游戏化教学的积极作用。本文从分层进行游

戏化教学、多环节运用游戏化教学和电子游戏化教学三方面进行了简单分析阐述，

用以提升小学数学的教学效率。

一、分层进行游戏化教学

小学生年龄跨度较大，低年级和高年级在学习基础和行为能力、心理发育上都

有较大区别，因此在进行游戏化教学时，也要区别对待，分层进行合理化游戏活动

开展，比如，对于低年级的学生，数学的学习活动更多是基础性学习，如识数、简

单加减法、简单乘除法等，高年级的更多是综合性运算、文字抽象成公式解题、简

单的一元一次方程等内容，对二者有针对性、倾向性的开展游戏化教学，能够有效

激发他们的学习积极性，进一步深刻理解数学概念，促使他们自发进行数学学习，

提升数学课堂教学效率，提升小学阶段整体教学质量。

例如，在对低年级的小学生进行“认识数字”这一章节的游戏化教学时，就

可以通过“打电话”的小游戏，帮助他们更好的认识数字，比如，选取几名学生组

成小组，每个小组的学生选取1-9以内的数字编成自己的电话号，团成纸球，选取

一名代表抽取纸球，并“拨打电话”，被抽到电话的学生就要做接起电话的姿势，

回答道：“这是我的电话。”再由接起电话的学生继续抽取纸球，直到每个学生都

拨打过电话为止。而对高年级学生则要注重游戏中能力的培养与提升，不能仅停留

在基础知识了解上。通过这种方式，能够充分满足不同年龄阶段学生的数学学习需

求，提升数学课堂教学效率。

二、在多种教学环节中应用游戏教学

数学教学环节涉及教学设计、课堂授课、课后复习等阶段，不能只注重在其中

一个环节应用游戏化教学手段，要将游戏化教学尽可能多的应用于小学数学教学的

各个阶段，贯彻落实教育改革理念，促进小学阶段数学教学工作的开展与优化。

比如在进行“三角形”相关内容教学时，就可以在备课环节预先想好有哪些

知识点可以进行游戏创设，在课堂教学中，就可以让学生们进行“你画我猜”的游

戏活动，二人一组，由一个人随意画出三角形，另一个学生回答这是什么三角形，

是锐角三角形还是直角三角形或者是钝角三角形，它有何行之特点？内角和为多少

度？有无特殊性等等，课后留作业的时候还可以让学生进行“拼拼乐”活动，将不

同种类的三角形两两拼在一起，能拼成什么图形？从而为下一节“四边形”的学习

浅谈游戏化教学对小学数学教学效率的提升
邱小玲

（江西省赣州市寻乌县城关小学 江西  赣州  341000）
[摘 要]小学是学生接受数学教育的启蒙阶段，没有学习基础、心理发育不完全、年龄较小是这个阶段的最主要特点。因此，在进行小学阶段的教学时，就要格外注重

方式方法，数学作为贯穿学习各个阶段的重要学科，在小学阶段就要打好基础，将游戏教学融入小学数学课堂教学中，易于激发学习兴趣，提升教学质量，促进高效率数学

课堂的建设。

[关键词]小学数学；实践能力；核心素养；具体策略
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奠定基础，实现教学效果的最优化。

三、运用数学电子游戏程序

现如今，信息技术迅速发展，教学手段也不再是单一的“黑板、白字”，而是

有了更多高科技手段，小学数学教学也更多的应用了信息科技，向着高效性、科技

型课堂转变，生活水平逐渐提升，手机游戏也成了学生们放学后的消遣方式之一。

将游戏教学应用于电子化游戏中，不仅能够丰富小学生数学学习手段，还能避免他

们沉迷游戏世界，可谓一举双得。

比如在学习“简单运算”学习时就可以运用改编版的“星空大战”，即“数字

大战”，用手机即可操作，游戏参与者要驾驶战斗机返航，路上会遇到很多障碍，

只有选择正确的运算答案才能够安全穿越，成功穿越所有障碍计算胜利，选择错误

则游戏结束。比如，飞机飞着就会遇到2*3==？或者7+9=？这类障碍物，只有当战

斗机撞上代表着正确答案的石头，才能顺利通过障碍，如果撞上了错误的石头，则

飞机坠毁，游戏结束，学生们还可以多人联机共同进行游戏，游戏每周进行结算，

显示每个学生的最高游戏记录，以此来促进学生闯关学习的积极性。在这种符合学

生心理发展特点的学习游戏进行中，加深对知识的记忆，潜移默化的提升学生计算

的速度与准确性，实现教学效率提升。

综上所述，按照新课程改革要求，在小学阶段数学教学过程中开展游戏化教

学，是十分有必要的，这有利于提升小学生数学学习兴趣，在学习的初始阶段就帮

助学生打下良好基础，养成良好学习习惯，教师要与时俱进，不断创新教学理念，

及时接受新思想，尝试新的教学思路，在教学的多个环节引入游戏化教学思想，帮

助小学生体会数学学习的乐趣，从而自发参与到学习活动中来，在游戏化教学过程

中加深师生情感，促进知识正向转化，推动小学数学教学效率的提升。
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一、习题课引入分组实验帮助学生理解物理知识

在讲到力的作用是相互时，学生对于哪些力是相互作用力，力的大小关系的

判断存在这一些困难，书本上是根据手压笔尖，小磁铁推车来说明相互作用力的存

在。对于相互作用力的特点和大小没有设计实验说明，教师在习题课中如果加以实

验验证，学生就较容易理解相互作用力的特点，所以根据这道习题笔者设计了如下

实验。

案例1、如图所示是两名同学用两根弹簧测力计做探究物体间相互作用力之间

关系的实验.请对下列有关这个实验的表述判断正误：（图中A、B两弹簧测力计均

处于静止状态）

图 1                            图 2

（1）图中的F甲和F乙是一对相互作用力.___

（2）弹簧测力计A上显示的是F甲的大小.___

（3）弹簧测力计B上显示的是A对B的拉力.___

（4）A对B的作用力方向向左，而B对A的作用力方向向右.___

（5）A与B的相互作用力在同一条直线上.___

（6）A与B之间的相互作用力可在对方弹簧测力计上直接读出，由实验可知其

满足大小相等的关系.___.

在这道题目中，学生不易找出力之间的关系，所以在讲解这道题目时，笔者先

用图2代替图1，目的在于让学生知道这个情境中存在哪些物体，物体之间存在哪些

力。但是对力的大小还是没有一个直观的观察。所以在笔者改变讲题模式给每个小

组发一个弹簧测力计，让学生先去竖直提着弹簧测力计，找出这里存在的一对相互

作用力，然后去测一个物体的重力，再找出一对相互作用力，在这个基础上，老师

让两个小组进行合作实验，将两个弹簧测力计在水平方向上对拉，观察弹簧测力计

的示数，让学生在此基础上找出哪些力是相互作用力，通过弹簧测力计的示数直接

找出相互作用力的大小关系。在这里将本来抽象的二力相等，转换为可以直接观察

到的现象，加深学生对知识的理解。

二、习题课中引入分组实验帮助学生解决问题

物理与学生的生活息息相关，学生在日常生活中的经验常常会被拿来作为解

决问题的依据，形成一些错误认识。教师在教学过程中，应该去发现学生错误的认

识，并试图利用这些错误的认识，设置问题情境，引起学生的认知冲突，通过物理

实验，让学生完成新认知的生成，并达到解决问题的目的。

案例2、晶晶帮妈妈洗碗时发现，同一只瓷碗既可以漂浮在水面上，也可以沉

入水底。先使它漂浮在盛水容器的水面上，然后再让它沉入水底。当瓷碗沉入水底

时盛水容器中的水面将（  ）

A.不变    B.上升

C.下降    D.无法确定

这道题目考察浮沉条件和阿基米德原理，从教师角度进行讲解分析就是利用瓷

碗漂浮时求出v排的大小，再利用阿基米德原理求出瓷碗浸没在水中时v排的大小进行

比较。当水中瓷碗漂在水面上，由物体的漂浮条件可知，此时浮力F浮1等于重力G；

当把瓷碗沉入水底时，则此时浮力F浮2小于重力G，重力没变，所以则F浮1＞F浮2；因

为都是在水中，则根据阿基米德原理F浮=ρ水gV排可知：V排1＞V排2；所以水面下降。

三、习题课中引入分组实验帮助学生验证结论

案例3、如图所示，用一根细绳和一根轻直杆组成三角支架，绳的一端绕在手

指上，杆的一端顶在掌心，当A处挂上重物时，绳与杆对手指和手掌均有作用，对

这两个作用力的方向判断完全正确的是的（  ）

教师讲解模式：重物受绳子的拉力及物体本身的重力而处于平衡，故绳子的拉

力等于物体的重力；而绷紧的绳子各处的拉力相等，故绳子对手指有大小为mg的拉

力，方向沿绳的方向背离手指的方向；结点A处受绳子向下的拉力及沿绳向上的拉

力，二力的合力应沿杆的方向向里压杆，故杆对手掌有向里的压力。

学生在这个实验过程中，利用身体的感觉去弥补视觉和听觉上做不到的部分，

让学生的思维更全面的调动起来。通过学生自己动手做实验，将抽象的问题转换为

直观的感受，通过体验对问题进行验证。

结论

根据建构知识可知，学生是在自己已有的知识、经验和文化背景的基础上建

构新知识的。通过教师在习题课中设计操作简单，现象明显的实验，缩短物理知识

与物理问题之间的距离，化抽象为形象，引起学生的学习兴趣，激起学生的认知冲

突，唤起学生的“学”，也使习题课不再是教师的“一言堂”，教师也变身为学习

环境的创造者、交流机会的提供者，这样的课堂才能帮助学生将知识转化为能力，

开拓思维。

参考文献

[1]黄正玉.谈物理习题实验化教学的设计原则[J].物理教师，2018，39

（04）：78-81.

[2]许耀升，方洪.例谈实验在物理习题教学中的应用[J].物理之友，2019，35

（09）：10-12.

初中物理习题课中的“点睛之笔”—分组实验
闫林华

（太仓市沙溪实验中学  江苏 太仓  215421）
[摘 要]习题课是新授课的延伸和辅助，能不能给学生有一个丰富有趣的习题课，关系到学生学习兴趣和能力的提高，与传统习题课相比，教师设计习题课时以实验作

为切入点，可以将抽象的物理过程形象化，降低习题课的难度，激起学生的学习兴趣。

[关键词]习题课；分组实验；兴趣
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初中物理习题课中的“点睛之笔”—分组实验 

闫林华 

（太仓市沙溪实验中学，  江苏  太仓  215421） 

摘要：习题课是新授课的延伸和辅助，能不能给学生有一个丰富有趣的习题

课，关系到学生学习兴趣和能力的提高，与传统习题课相比，教师设计习题课时

以实验作为切入点，可以将抽象的物理过程形象化，降低习题课的难度，激起学

生的学习兴趣。 

关键词：习题课；分组实验；兴趣 

一、习题课引入分组实验帮助学生理解物理知识

在讲到力的作用是相互时，学生对于哪些力是相互作用力，力的大小关系的

判断存在这一些困难，书本上是根据手压笔尖，小磁铁推车来说明相互作用力的

存在。对于相互作用力的特点和大小没有设计实验说明，教师在习题课中如果加

以实验验证，学生就较容易理解相互作用力的特点，所以根据这道习题笔者设计

了如下实验。 

案例 1、如图所示是两名同学用两根弹簧测力计做探究物体间相互作用力之

间关系的实验．请对下列有关这个实验的表述判断正误：（图中 A、B两弹簧测

力计均处于静止状态） 

 

 

图 1                            图 2 

（1）图中的 F甲和 F乙是一对相互作用力．    

（2）弹簧测力计 A上显示的是 F甲的大小．    

（3）弹簧测力计 B上显示的是 A对 B的拉力．    

（4）A对 B的作用力方向向左，而 B对 A的作用力方向向右．    

（5）A与 B的相互作用力在同一条直线上．    
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（6）A 与 B 之间的相互作用力可在对方弹簧测力计上直接读出，由实验可

知其满足大小相等的关系．   ． 

在这道题目中，学生不易找出

力之间的关系，所以在讲解这道题

目时，笔者先用图 2代替图 1，目

的在于让学生知道这个情境中存

在哪些物体，物体之间存在哪些

力。但是对力的大小还是没有一个

直观的观察。所以在笔者改变讲题模式给每个小组发一个弹簧测力计，让学生先

去竖直提着弹簧测力计，找出这里存在的一对相互作用力，然后去测一个物体的

重力，再找出一对相互作用力，在这个基础上，老师让两个小组进行合作实验，

将两个弹簧测力计在水平方向上对拉，观察弹簧测力计的示数，让学生在此基础

上找出哪些力是相互作用力，通过弹簧测力计的示数直接找出相互作用力的大小

关系。在这里将本来抽象的二力相等，转换为可以直接观察到的现象，加深学生

对知识的理解。 

二、习题课中引入分组实验帮助学生解决问题

物理与学生的生活息息相关，学生在日常生活中的经验常常会被拿来作为解

决问题的依据，形成一些错误认识。教师在教学过程中，应该去发现学生错误的

认识，并试图利用这些错误的认识，设置问题情境，引起学生的认知冲突，通过

物理实验，让学生完成新认知的生成，并达到解决问题的目的。 

案例 2、晶晶帮妈妈洗碗时发现，同一只瓷碗既可以漂浮在水面上，也可以

沉入水底。先使它漂浮在盛水容器的水面上，然后再让它沉入水底。当瓷碗沉入

水底时盛水容器中的水面将（  ） 

A. 不变    B. 上升 

C. 下降    D. 无法确定 

这道题目考察浮沉条件和阿基米德原理，从教师角度进行讲解分析就是利用

瓷碗漂浮时求出 v 排的大小，再利用阿基米德原理求出瓷碗浸没在水中时 v 排的大

小进行比较。当水中瓷碗漂在水面上，由物体的漂浮条件可知，此时浮力 F 浮 1
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等于重力 G；当把瓷碗沉入水底时，则此时浮力 F 浮 2小于重力 G，重力没变，所

以则 F 浮 1＞F 浮 2；因为都是在水中，则根据阿基米德原理 F 浮=ρ水gV 排可知：V 排 1

＞V 排 2；所以水面下降。 

三、习题课中引入分组实验帮助学生验证结论

案例 3、如图所示，用一根细绳和一根轻直杆组成三角支架，绳的一端绕在

手指上，杆的一端顶在掌心，当 A处挂上重物时，绳与杆对手指和手掌均有作用，

对这两个作用力的方向判断完全正确的是的（  ） 

 
教师讲解模式：重物受绳子的拉力及物体本身的重力而处于平衡，故绳子的

拉力等于物体的重力；而绷紧的绳子各处的拉力相等，故绳子对手指有大小为

mg的拉力，方向沿绳的方向背离手指的方向；结点 A处受绳子向下的拉力及沿

绳向上的拉力，二力的合力应沿杆的方向向里压杆，故杆对手掌有向里的压力。 

学生在这个实验过程中，利用身体的感觉去弥补视觉和听觉上做不到的部

分，让学生的思维更全面的调动起来。通过学生自己动手做实验，将抽象的问题

转换为直观的感受，通过体验对问题进行验证。 

结论：

根据建构知识可知，学生是在自己已有的知识、经验和文化背景的基础上建

构新知识的。通过教师在习题课中设计操作简单，现象明显的实验，缩短物理知

识与物理问题之间的距离，化抽象为形象，引起学生的学习兴趣，激起学生的认

知冲突，唤起学生的“学”，也使习题课不再是教师的“一言堂”，教师也变身

为学习环境的创造者、交流机会的提供者，这样的课堂才能帮助学生将知识转化

为能力，开拓思维。 

 


