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为了提升数学教学质量，帮助小学生打牢数学基础，建立数学思维，教师需

要不断通过创新教学方式的探索，在对教学方式进行实践探索的过程中，教师应当

遵循教育的科学客观规律，以此实施教学方式创新。小学生好胜心强的特点与游戏

里挑战性、竞争性的特点不谋而合，因此在小学数学课堂教学中引入游戏化教学方

式，可以激发学生在学习中你追我赶的竞争意识，从而达到提升小学数学课堂教学

质量的效果。

一、将游戏元素融入小学数学教学中

在小学数学课堂教学中融入积分制，用设置排行榜的形式激发出小学生对达

成游戏成就的欲望，只要完成教师设置的学习任务就可以获得积分，以此激励学生

主动进行数学内容的学习，为小学数学学科吸引到学生更多的关注度。在对学生设

置游戏教学任务时，教师可以将一个大的学习目标进行拆分，形成多个游戏学习任

务，通过团队战或个人战的形式为自己获取积分，为自己争取排行榜靠前的位置。

比如在对青岛版小学数学三年级上册《采摘节》的课程开展教学时，就可以代入学

生比较熟悉的生活情境抛出实际数学问题，周末与家长一起去生态园采摘，生态园

只有100个采摘篮，当天有15个家庭过去采摘，一个家庭可以拿4个采摘篮，请学生

们计算还剩多少个采摘篮没有被用过。

二、对数学教学内容进行游戏化改造

对小学数学教学内容进行游戏化改造是指通过在课程内容里加入游戏元素，

在教学思维观念中融入游戏思维让小学数学课堂具有游戏特征。教师可以根据实际

教学课程在其中加入一些引人入胜的故事情节，或者用游戏互动环节来引起学生对

即将学习的数学知识的兴趣。比如在对青岛版小学数学二年级上册《认识方向》的

课程开展教学时，就可以将现实生活现象以游戏的形式代入到课堂内容中来，大家

都知道太阳是由东方升起西方落下，请同学设想如果迷路应当通过什么样的方式判

断方向，之后开展游戏活动，在教室中空出一片地方，有几人站在不同的方位，请

一名同学闭上眼睛另一名同学负责指挥其方向引导他抓住站在不同位置上的同学。

使学生能够在游戏过程中对认识方向的作用能够更加理解，让数学课程更富有吸引

力。

三、从学生视角出发开展游戏化教学

如今的小学生是在互联网崛起的背景下，伴随着移动通讯电子设备的更新换

代成长起来的，他们对各种互联网游戏并不陌生，教师与家长也由一味禁止未成年

学生玩游戏，和社会上所谓杜绝“网瘾”的传统观念进行了转变，特别是教师想要

在小学数学教学中实施游戏化教学方式，就要深入理解当前学生所感兴趣的游戏类

型，辩证的看待游戏流行现象，从游戏中设置的虚拟人物、故事背景、游戏竞赛公

平性等方面入手，深入了解学生所喜爱的游戏类型，借鉴游戏中的可取之处，站在

学生视角设计数学课堂上的游戏化教学形式与教学内容，改善数学课堂上存在的不

足。比如在对青岛版小学数学五年级上册《图案美》的课程开展教学活动时，就可

以从学生感兴趣的游戏作为切入点，让学生发现游戏中存在哪些对称或者平移的数

学现象。

四、在课后对教学效果进行考察

教师要把握好游戏化教学的度，在小学数学教学中实施游戏化教学的目的是调

动学生对数学学科的兴趣，提升数学课堂教学效率和质量。数学学科又与小学其他

学科有所不同，数学知识的掌握需要一定量的习题训练。因此，教师要在课后结合

课堂上所学的内容有针对性的布置课后作业，同时在布置课后作业时仍可以融入游

戏元素，设置作业习题正确率比拼，例如能全对就可以获得5个积分，以此类推进

行积分设置，让学生能够带着积极乐观的心态完成数学作业练习。比如在上文提到

的对《采摘节》课程学习时，除了课上游戏性的互动学习，教师还需要布置乘法运

算与加减法混合运算的练习题，让学生在适当的训练中提升数学基础公式的运算能

力。

综上所述，在小学数学教学中实施游戏化教学方式，有助于让学生以快乐满足

的心态融入对数学世界的探索中，实现数学课堂质量与效率的提升。数学教师通过

在设计课堂教学活动时融入游戏元素、对教学内容进行游戏化改造、从学生视角开

展游戏化教学、注重课后对学生游戏化教学效果的考察几个方面实施游戏化教学，

面向新时代成长起来的学生真正用好游戏化教学方式。
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小学数学教学中“游戏化”教学的实施策略
韩敬平

（山东省滨州市惠民县淄角镇三李学区小学  山东  滨州  251700）
[摘　要]小学生天性活泼好动，思维跳跃，面对相对枯燥固定的数学教学，难免对数学课产生抵触情绪，因此数学教育工作者也在不断思考提高小学数学教学课堂效

率，提升小学生对数学学科兴趣的办法。在之前的几年里，在不同领域比如商业领域都有逐渐向游戏化靠拢的趋势，这种游戏化趋势对以上几种领域都产生了巨大的影响。

游戏化的涵义就是在非游戏情境中，把游戏或游戏元素、机制应用进去并对其情境产生积极影响，将游戏应用到小学数学课堂是一次对教学理念和方式的创新。本文将就如

何在小学数学教学中应用游戏化教学提出相应的策略。
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历史学科作为高中教学的重要组成部分，教师必须利用不同的教学方式方法，

充分激发学生对历史学科的兴趣，使学生能够更加深刻的理解历史知识，历史图片

在历史教学中的应用则很好的满足了以上的要求，同时，也是教师在不断实践中总

结出的教学方式。历史图片在对历史事件和历史知识的体现，具有形象性、直观

性、生动性等特点，通过图片的良好运用，能够使学生更加直观的学习历史和认识

历史，能够有效提高学生对历史知识的学习兴趣，是提升历史教学效率和成果的重

要手段。

一、历史图片在高中历史教学中的运用策略

（一）图片与故事融合，引入新课

高中学科较多，导致学生的负担较重，营造轻松的学习氛围有助学生减轻压

力，提升学习效率。由于历史课本内容较为枯燥和抽象，因此，在新课程的导入

中，历史教师可以利用历史图片加入历史情节，从而使课堂内容更加丰富、富有趣

味性，从而激发学生学习历史的兴趣，促进学生主动学习能力。

例如，人教版高中历史必修一第一课中《汉墓画像石中的周公辅助成王图》教

师在高中历史的教学中根据此图为学生讲述分封制的相关历史事件和故事，使学生

理解在前期西周分封制执行的严格性，尽管在周武王死后，他的年幼的儿子周成王

继位后仍然体现着分封制的特点。再例如，第三课中的《北宋文官出行图》和《唐

朝河西节度使张仪潮统军出行图》教师可以根据两张图让学生进行对比，看看有何

区别，并根据图片内容为学生讲解唐朝中后期和北宋地方官员权力的变化，同时还

可以借助“杯酒释兵权”的故事使学生更加深入的掌握本课程的知识内容，能够以

故事方式将课程内容引出，并且使课堂充满趣味性，从而能够充分激发学生学习的

兴趣。

（二）利用历史漫画图片，加深学生相关历史内容记忆

漫画是高中学生易于接受和喜欢的一种表达方式，历史漫画不仅能够将众多信

息浓缩在漫画中，还能够通过夸张的表达手法突出想要表达的内容[2]。

例如人教版高中历史必修二第八课《第二次工业革命》中，《被垄断组织操

控的参议院》的漫画插图，图中用夸张的手法体现了垄断资本家干涉国家的政治经

济生活的情况，图中坐在后排，长相十分臃肿的实际上是垄断资本家，他们的胸前

都有美元标志，前面的是议员，其寓意就是垄断资本家是议员的后台老板，议员是

他们的代表，从而使学生能够更加深入理解国家对加强经济干预的实质。再例如第

十一课《经济的发展与曲折》中也有一副夸张的宣传画，画中的肥猪像大象一样庞

大，背上坐着两个小孩，图片下方还注有口号：“肥猪赛大象，就是鼻子短，全社

杀一口，足够吃半年。”图片通过夸张的手法描绘了当时大跃进时期的“左”倾错

误的浮夸风和共产风。说明了大跃进片面追求工农业建设的高速度，大跃进浮夸风

历史图片在高中历史教学中的运用
洪苗娜

（海南省临高县临高中学  海南  三亚  572000）
[摘　要]高中历史教学内容繁多，也较为复杂，知识点涵盖面较广，在教学中运用历史图片能够对其起到很好的辅助作用，能够更加直观地为学生展示历史内容，促进

学生对历史知识的深刻理解和记忆。本文针对历史图片在高中历史教学中的意义，提出通过历史图片提高历史教学质量的相关策略。
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