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古文运动一般虽特指唐宋这段时间的文学运动，但古文运动的“文道”观念以

及古文家留下的文学作品对后代文坛都产生了深刻影响。由唐至宋再到明清，古文

运动的精神和古文家的文学创作主张随着时代变得到发挥，古文运动经历了一段较

长的发展变革。历来，唐宋古文运动一直在文学范围内被众家讨论，对于其教育学

意义的探究不多。本文旨在探究古文运动对现代教育的启示。

一、文章创作主张对当代写作教育的启发

古文运动自中唐起，韩、柳二人在文章创作上是主张文道统一的，文章既要有

“道”，即充实的中心思想，又要有“文”，即能够引起读者感官审美的表现力。

宋代的古文运动相较于唐朝主要有两个方面的变化。其一，在“道”的内容上，唐

代古文家所提倡的“道”是与佛教、道家相对立的传统儒家学说，上溯至孔孟之

道，是统治阶级范围内的仁政之道；而宋代的“道”却有了仁道之外的兼济天下的

普世关怀，古文家创作的题材可以更多地来源于现实生活。其二，宋代的古文家在

复兴文学时逐渐由“文道统一”转向“重道轻文”，文学创作中注重对“道”的发

挥，逐渐轻视了对文章辞藻等方面的要求。清代桐城文人将“道”进行了新解，发

挥为“义”“义理”，“文”则特指文章写作的两个方面，一是关乎文章谋篇布局

之“考证”，二是文章刻镂绘画之“文章”。

唐代提出“文道统一”创作观，经清代桐城派发挥最终定格为义理、考证、

文章，古文运动的发展突破了唐宋两代，在其后的明清也得以延续发挥。尤其是义

理、考证、文章对当时的文章写作，乃至当代也有深远影响。现在高中生语文作

文主要以议论文写作为主，议论文写作中论点、论据、论证，很难说与桐城派的

义理、考证、文章毫无关联。文章写作无外乎观点的展现、合理的论证、优秀的

文笔，“论点、论据、论证”对议论文写作思路和方向上的把握是正确的，但学生

在议论文写作时并没有因此感到简单，写出来的文章也只是对材料的照搬，缺乏思

考，没有自己的见解。

当下有越来越多的学者重视到写作的重要性，如潘新和的“表现-存在论”。

高中生议论文写作怎样才能提升不是三言两语能说明白的，但从古文运动的发展史

中可以找到一些灵感。首先，关于论点，即文章的“道”“义理”，唐代古文运动

的“道”依然是维护封建统治的“王道”，宋代关注现实的“道”更值得学习。王

安石以为“文者，务为有补于世而已矣”，欧阳修、王安石等人都留下了许多关注

民生疾苦的现实体裁诗文。写作的论点不一定要“阳春白雪”，有多高雅，体现作

者对于现实生活的关注和体察更为重要。其次，在文章论据方面，桐城派“考证”

的作法虽不至于照搬，但可批判性地继承。“考证”是一门史的工夫，“史”不单

单是掌握一些史实，“运史”也需要精心运筹。最后，关乎文章的论证。论证或是

辞章用得好，可谓是文章的点睛之笔，昔时司马相如便凭借出色的写赋能力受汉武

帝赏识。古时的文言写作还有对仗、四六句式等表现手法，现代白话文写作可以通

过修辞、成语等提升文章的表现力。义理、考据与辞章实则与哲学、历史及文学

一一对应，由此也为写作教育传达了一个十分鲜明的观点，即一篇好的文章需要融

汇文学、史学及哲学三家。

此外还需要在阅读和写作中培养自己的语感，形成自己的一套语言表达体系。

而现在的写作教育却并没有重视语感对于写作的重要作用，在语文教育中，写作能

力是语文能力的最高体现，被视为语文教育的“中心”和“目的”的语感，却基本

上与写作没有关系，未揭示语感对写作的作用及在写作教学中如何培养语感，更遑

论在口头交流中语感的作用。但语感这样抽象的语文能力一来不容易被学生理解，

二来也不易被教，未来在语感教学上仍有很大的研究空间。

二、文史哲融合的文人作风对当代育人观念的启示

不论是唐宋的古文家，还是清代的桐城文人，他们的文学作品都表现出兼容文

学、史学、哲学的深厚学养。现当代的学校教育经历了很长一段时间的分科教学，

想要在现代学校教育背景下培养出这样的“通才”是尤为困难的。所幸，一些地区

和学校已经关注到这一问题，并通过课程整合的方式取得了初步探索的成果。

课程整合是近来关注较多的话题，整合多门学科课程旨在打破学科间的壁垒，

让学生在新课程中更加自如地串联起各个学科的知识。这样一种综合课程在实践上

虽然已经有了一些探索，但在理论上还存在许多不清楚的部分。光是从名称上来看

就存在“综合课程”“整合课程”“统整课程”等不同说法，对于这些概念的界定

也同样没有定论。在课程整合的方式上也存在多种分类的情况，有学科内整合、多

学科整合、跨学科整合，还有超学科整合。未来课程整合是课程改革的新举措，但

理论层面上仍有很多未定的问题。古文学家“文道统一”“义理、考证、文章”文

学创作观念的背后体现出文史哲融合的文人作风，对当下综合学科的设计和实施都

有借鉴意义。尤其是当下语文学科与历史、哲学学科的整合课程可以通过对古代语

文教育史的研究找到学科整合的思路或方法。

三、小结

唐宋古文运动一直以来多在文学范围内被广泛讨论，而且后代对古文运动的延

续也鲜少被提及，本文通过对古文运动发端及延续的梳理，挖掘出这场文学运动对

于当代教育的两点重要启示：一方面当代写作教育可以从古文创作理论中丰富议论

文写作的内涵和方法，另一方面古文家文史哲兼通的文学修养给当下整合课程以启

示，尤其是文学、哲学、历史学科的整合。古文运动对现代写作教育以及育人观念

的启示一同强调了学科整合的重要性，当课程整合的思路受阻，回到古文运动或许

能够得到启发。
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断孩子们对于游戏的思考，其实这样做并不利于孩子们积极性与自主性的发挥。

例如：在游戏的高潮时刻，孩子们正在非常火热的开展的自己对于建筑的构

造，这个时候，幼师看见一个小朋友的城堡是呈现倾斜的状态，于是走上前去提醒

这个小朋友，小朋友的思路瞬间就会被打断，只能按照幼师的看法，把这个倾斜的

城堡摆正，但这个小朋友真正想做的是比萨斜塔，所以说这位幼师不适当的介入不

利于孩子们的能力发展。

二、游戏过程中，幼师的指导策略

1、创设主动的游戏氛围，提供可以具体实践的典型的游戏材料

幼师在清楚孩子们现在有的游戏经验的基础上，再发挥幼师在游戏中的作用，

引导孩子们进行游戏，而不是指挥。在过程中，幼师需要做好观察者的角色，发现

孩子们的游戏需要，在适当的时间介入游戏，启发孩子们游戏的动机与兴趣，帮助

孩子确立学习的主题。

例如：在进行娃娃家游戏的时候，孩子们慢慢发现只有娃娃，并没有与娃娃

相关的用品，这个时候就需要幼师们的引导了，可以适当的引导孩子们进行交易物

品，思考出与之相关的超市游戏。然后孩子们就会进一步思考，有了超市，还缺少

在超市进行交易的资金，所以他们会发动大脑，同时在幼师的辅助下，开设银行游

戏，这样一步一步的进行下去，孩子们的眼界就会开阔，能够拓宽孩子们的思维能

力。这些角色区的建立，都是来源于孩子们的需要，能够符合幼儿意愿，所以他们

在游戏过程中就会更加投入，孩子们也更有主动性和创造性。

2、指导过程以间接为主，扮演好一个观察者的角色

（1）幼师们的游戏指导不能表现的过于明显。

幼师在指导游戏的过程中，要及时观察和了解孩子们的游戏，分析判断游戏开

展的进程，孩子们在游戏过程中的表现及此次游戏中存在的问题。

例如：孩子们还没有学会如何开展游戏的时候，幼师们就要对每个学生进行观

察，了解到每个孩子分别喜欢什么样的主题，比如大部分孩子们喜欢汽车，那就要开

展汽车游戏，这样可以大大提高孩子们对于游戏的兴趣，能够保证游戏的顺利进行。

3、游戏过程中幼师的观察要有计划性

幼师对孩子们进行的游戏进行指导要有一定的，计划性，需要提前规划好。并

且幼师要针对每个学生的差异，进行个别分析，因材施教，在活动过程中不断调整

完善幼师的教育方案。

例如：幼儿在进行某个游戏时，幼师应该时刻观察着他们的一举一动，比如孩

子们在游戏中说了些什么，做了什么；在游戏过程中碰到了什么样的困难，解决了

没有，是用什么办法解决的；孩子们经常跟谁在一起玩耍等等。针对不同的游戏有

不一样的观察方法，观察后还要对所得的结果进行分析，只有针对每个孩子有特定

的解决办法时候，幼师所做的观察才可以有效，也就是说，幼师必要的观察是保证

游戏的顺利进行的必要条件。

4、在适当的时间进入游戏，促进游戏的深入开展

在孩子们进行游戏时碰到了问题，这个时候是幼师进入游戏的最佳时机。

例如：孩子们在进行游戏时，孩子首先进行了分工：某某是小主持人，某某是

化妆师，其他小朋友是小演员。游戏进行了一段时间后，主持人就走过来对幼师说

他们没有话筒，这时候就需要幼师介入游戏了，给他们找到一个话筒。以后化妆师

跟幼师说他们的化妆刷坏了，这时也需要幼师的帮助，帮他们寻找新的化妆刷或者

找人修好。因此，幼师介入游戏需要适当的时机。

三、总结

游戏时幼儿园中最典型的活动，也是最特殊的一种教育方式，因此我们幼师要

重视游戏的开展以及顺利进行。
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