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维修管理的专业化队伍存在基础薄弱的问题，基础设施不够稳固，存在一定得风险

性。在基本的操作环节出现了比较明显的变化，需要在维修队伍的建设方面提高投

资的比例。第二，水利管理的人员建设方面还不够到位，水利工程的管理工作存在

着不能满足人员的需要的问题。很多的人员不在编制之内，多数属于兼职的工作人

员，他们在工作的具体环节上没有掌握专业的技能，无法适应水利管理的建设和工

作需要。第三，关于水利管理的专业队伍的管理的资金投入也需要在综合上提高标

准。

（五）水利管理的资金支持力度不够

关于水利管理的资金的预算管理是一项关系到水利建设的重要问题。在水利建

设的工作方面需要不断的在政策上给予支持，有关部门需要出台相关的政策法规，

只有在合理的法规的支持次下，水利管理的工作内容才能够合法运行。政策和法规

的支持是水利管理的政策保障。只有政策上能够高度重视才能有资金上的大力支

持，政策是基础，资金是保障。

（六）水利管理的维修工作实力需要提高

对于水利管理的质量问题需要承担比较多的风险。很多的项目都会存在不同程

度地质量薄弱问题。在水利的维修方面需要在专业化的水平上更新项目的质量。只

有加强项目的规划和对质量的标注进行提高才能够在水利工作当中完善企业的综合

管理，保障工程更高水平的质量。

二、水利工程施工维修管理改进策略

（一）建立完善的制度

政府及相关部门根据当地实际情况，出台有关水利工程施工管理的法律法规

并积极落实，水利工程建设单位根据相关法律法规建立完善的水利工程施工管理制

度，加强内部管理。同时在施工管理中设置安全生产责任制度，明确各部门各人员

的职责，并在施工人员管理当中纳入奖励机制，对于严格遵守规章制度安全施工、

表现突出的施工人员，给予奖励，而对于不遵守规章制度、不注重安全施工、工作

态度消极的施工人员，给予惩罚。

（二）提高管理者综合素质

先进的管理理念是确保水利工程施工管理质量有效提高的重要因素，因此相关

部门需要对水利工程建设单位的管理者进行专业培训，因材施教，根据管理者的不

足为其制定针对性的培训方案，对于理论知识储备不足的管理者，加强其行政、经

济等方面管理知识的学习，对于缺乏现场施工管理经验的管理者，在现场施工管理

经验丰富管理者的指导下，进行现场实践培训，从而全面提高管理者的综合素质。

除提高管理者管理能力之外，还需要提高管理者的思想道德意识，积极培养管理者

敬业爱岗的心理，确保管理者能够将精力全部放在施工管理工作当中。

（三）加强施工的质量管理

水利工程建设单位专设施工质量监管小组，对施工材料质量、施工过程、施

工效率进行严格监督，施工前根据计划选择合适的施工材料，禁止使用质量不符合

计划标准的材料。对施工人员的技术水平进行评估，选择技术能力达标的人员参加

施工，对于技术能力未达标的人员，可通过专业培训以提高技术水平，随后参加施

工，通过提高施工人员的整体技术水平，以提高水利工程的建设质量。另外，在施

工现场方式警示牌，督促施工人员做好安全保护工作，施工期间必须佩戴安全设

备，从而避免安全事故的发生。

三、小结

施工管理是影响水利工程建设质量的重要因素，因此通过建立完善管理制度、

提高管理者综合素质、加强施工质量管理等策略以提高施工管理的质量，对于促进

我国水利工程行业的发展具有重要意义。
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计划，字面意思是未来行动的方案，但是幼儿的游戏计划与成年人不同。我

们将游戏计划的概念界定为：幼儿能用语言或自己喜欢的创意符号、非正式的图画

等形式表述自己即将开展的游戏所涉及游戏人物、游戏场地、游戏材料、游戏主题

等。为什么会提出游戏计划呢？其一主要来自幼儿游戏的需要，在刚开始实施自主

游戏时，孩子们并未做游戏计划，我们看到孩子们虽然忙碌，但游戏现场比较混

乱，因幼儿游戏水平的个体差异，出现了“乱玩”现象：孩子们有的对空间地盘的

占有起了冲突，有的因材料的使用问题争抢等等。在游戏回顾环节孩子们有话说：

我们游戏时要事先商量，还可以画下约定，要先做好计划才行！

埃里克森的人格发展理论的启示是：引导幼儿有计划游戏的核心是要培养能够

自主游戏，支持幼儿自主游戏的行为，努力让幼儿在主动参与游戏的过程中体验计

划的意义。因此，幼儿游戏计划的目的在于培养幼儿在游戏中有目的、有计划做事

的思维方式和习惯，在幼儿自主游戏中有一定的存在价值。

一、游戏计划的组织

（一）鹰架多元化

在做游戏之前，教师会先让幼儿熟悉各种环境和材料，让幼儿对环境和材料有

整体的了解。基于问题的出现及幼儿的需要，我们尝试在制定游戏计划前会提供语

言支架，意在让幼儿的思路更加清晰，例如在幼儿做计划之前，教师会提问：“玩

什么？”“和谁一起玩？”“需要什么材料？”“怎么玩？”再则，教师会提供图

片表征支架，拍摄户外场地的照片投放到一体机中，让孩子自己圈属自己的底盘，

自主规划区域场地，真正做到“我的地盘我做主”。

（二）形式多样化

根据幼儿计划的需求，我们主要有两种形式的计划：小组计划、个人计划。个

人计划满足每个个体表达想法的需求，他们的表现形式各异。中班及大班的幼儿，

每周一回家都要制定第二天的个人游戏计划，可以基于前一次的游戏回想，也可以

是重新开始新计划。小组计划主要以中大班幼儿为主。在个人计划的基础上，早上

来园时，幼儿与同伴间分享交流各自的个人计划，综合个人游戏，投票竞选谁的游

戏好玩，小组成员对胜出的游戏即制定第二轮游戏计划，主要画在16K大小的小组

游戏故事册上。小组计划很好地促进了幼儿的社会性交往。

（三）分享多样化

游戏前幼幼互相分享个人计划，小组内的幼儿开始讨论确定玩的游戏主题、商

议游戏材料、场地、人员分工等，教师带动幼儿尝试做“小组计划”，制定完后会

再次讲述，让每一位成员明白自己在游戏中的“任务”。游戏中幼儿可以随时随地

分享调整计划。游戏结束后，幼儿在与教师、家长的对话中回顾游戏计划在实际游

戏中的实施与开展，是否发生了变化，或者遇到了什么困难而终止，进而延伸二次

计划、三次计划等，此时可见的是同伴、师幼、亲子之间积极的分享。

二、游戏计划的运用

幼儿依据自己制定的游戏计划迅速展开游戏故事，游戏过程中游戏计划随身

带，随时看，并根据需要做调整。在实践过程中，幼儿有两种调整游戏计划的方

式：一是用不同颜色的记号笔直接添画在原先的计划上；方式二则是用便利贴画出

要调整的内容，贴在之前游戏计划的背面。接下来我就举一个《野战医院》的案

例，看看我们的孩子是如何运用游戏计划的。

第一次计划：大家好，我叫宋佳依，最近我们在玩打野战的游戏，随着野战

部落的开展，我计划搭建一个野战休息营，让士兵累了可以在里面休息。游戏开展

时，我和我的小伙伴先将竹子的一头扎住，想跟三角帐篷一样撑开，可是出现了问

题，三根竹子打开后就倒了，倒了一百次都有了，最后我尝试在里面又增加了一

根，用了四根才能成功，我们还搬来了梯子，将蚊帐挂在竹子上面。游戏结束后，

老师让我们坐下来回想，我觉得原先计划的三根竹子搭帐篷支撑不住，后来调整了

竹子的数量就撑住了，这是我最大的发现，今天的游戏只完成了搭建帐篷。

第二次计划：第二天我们还想继续玩野战的游戏，我用蓝色的记号笔画出了游

戏计划的调整部分，在野战中肯定会有士兵受伤的，他们受伤了该怎么办呢？我准

备在休息营里增加野战医院，淳熠家里正好是开诊所的，让淳熠回家带一些医用材

料来。随着野战部落游戏剧情的需要，小伙伴们自发地建立了医疗站，医生和护士

也齐齐上阵，战斗越来越激烈，伤员也越来越多，最忙的要属医疗队了。回想时老

师问我们游戏中有什么好玩的和新发现？当然要数我们野战医院啦，病人送来的时

候医生都不够，医院里超级忙的，但是我们还是把病人治好了。

可见，游戏计划犹如通往宝藏的地图，不断助推幼儿游戏水平。在自主游戏中

让幼儿从体验计划到学习制定计划，再修改调整计划，整个过程能够培养幼儿的自

主意识，从埃里克森的人格发展理论可以看出，发展幼儿基本的信任感、自主感和

主动感是学前阶段的基本任务。如果完成好这些任务，幼儿就能形成信赖、自主、

自信。游戏计划带来的是：幼儿游戏的计划性和目的性更强了——执行力；幼儿同

伴间的交往、合作能力提高了——敢说、敢做；游戏计划为幼儿主动地分析问题和

解决问题创造了条件，让幼儿能够最大限度地根据自己的意愿、需要、水平选择游

戏内容、场地和材料，从而让幼儿的学习更加自主。
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自主游戏背景下幼儿计划的实施思考
郭娟娟

（温州市龙湾区第一幼儿园　浙江  温州  325000）
[摘　要]在自主游戏如火如荼的今天，我园基于幼儿的需要及园所的实际情况，依照：我计划——我研究——我回想，即三步曲游戏模式，积极探寻有效途径，在践行

过程中，发现游戏计划和幼儿的游戏能力存在一定的关联。在游戏计划的组织方面我们梳理出了一定的策略，给予幼儿多元的鹰架，小组、个人的多种计划形式及做计划时

的多次分享都能有效地提升幼儿游戏计划的能力。

[关键词]游戏；计划；自主

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6288.2020.06.1492


