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每当学习学习完一个内容，就给学生们布置一个任务，让学生们所学知识进行时

间，又能检测每个学生的学习效果。

例如：在开展“电子表格”方面的学习时，教师就可以采用任务驱动型教学，

教师可以从最基本的地方入手，先控制住每个学生的计算机，然后给学生们演示一

遍，如何利用电子表格计算一个班每个学生各个学科的成绩总和，以及如何计算每

个学生的平均分，如何根据成绩高低给每个学生排序等等。等教师演示完后，就可

以布置相应的任务给学生，发送一个成绩表的文件到学生的电脑上，要求学生根据

今天的所学知识计算每个学生成绩的总和，各科平均分以及每个学生的名次，落实

好任务驱动型教学。

三、多媒体课件制作中的应用分析

多媒体教学课件本身作为课堂中的重要依据和载体，必须要符合学生们的视觉

心理要求，并且将知识有效融入多媒体课件当中，才能够保证多媒体课件更加具有

科学性、教育性、实用性和审美性，因此多媒体课件制作应该保证“七分艺术、三

分科学”，只有借助视觉传达设计的相关原理，才能够设计出更加优秀的多媒体课

件。由于多媒体课件是供所有人员观看的，因此为了满足不同学生的不同需求，在

进行多媒体课件制作时，色彩的搭配应该尽量簡单大方，不可偏重于一些不太大众

的颜色，要保证色彩搭配简单，才能够更容易吸引受众，保证多媒体课件设置更加

具有艺术感染力。比如，应该根据学生的特点以及讲解的内容进行色调的选择，如

果是物理课程，因课件内容以事件信息和实验过程为主，所以可以用蓝色，既简洁

也干练，还能有一种严肃的感觉，便于所有学生接纳。

四、及时更新信息技术知识与资源

科技的迅速发展使得信息技术的更新也变得非常快，每隔一段时间计算机和相

关软件就会进行更新，但是信息技术的课程内容和其相比起来就更新的十分慢。为

了让信息技术的教学内容跟上科技时代的发展速度，教师可以根据信息化发展的实

际情况，及时的补充教学内容，搜集更多的信息技术学习资源给学生，帮助学生学

到更多信息技术相关知识，避免学生学习的东西脱离课社会的发展。

例如：微软的word软件更新的版本就和初中信息技术教材上要求学习的不一

样，现在的word版本已经逐渐更新到word2007、word2010等版本了，因此初中信息

技术教师在进行教学时，可以适当的介绍一下每个word版本之间的相同之处和区别

之处，让学生了解的更多。同时，学习的信息技术资源和社办也要及时的进行更新

替换，保证学生能获得更好的学习资源，促进初中信息技术教育的发展。

五、结语

信息时代，多媒体的教育应用价值日益凸显，多媒体课件成为授课的常规辅助

手段。但当前初中教学多媒体课件制作与应用也存在很大的盲目性，急需引起我们

关注与重视。就初中多媒体课件制作提出几点建议，明确教学目标和教学内容，做

好多媒体课件的选题分析，平衡教学内容与多媒体内容，分享交流多媒体课件制作

技术，以期更好地丰富课堂教学。如今初中现代信息技术教育在整个初中的教学体

系中有着十分重要的作用，对初中的教师们来说，让信息技术教育取得良好的效果

就要重视信息技术对初中生的作用，敢于创新信息技术教学课堂。教师们要让学生

全身心的投入到课堂上教师的授课中，首先就要让学生对信息技术这一东西提起学

习的兴趣，在如何提升初中信息技术教育的问题上多下点功夫，选择有效的教学方

法，提升现阶段初中信息技术教育的水平和质量，让初中信息技术的教育不断发展

下去。
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国家的兴旺取决于人民的创新力。而创新力的强弱在于人才的培养。归根结

底，教育的发展就是国家发展的动力之源。世界上众多发达国家都着眼于教育的发

展。

因此，提高学生的信息技术自主学习能力以及信息素养成了信息技术教学的重

中之重。学生自主学习不仅需要自身的求知欲望，还需要一个有利于自主学习的环

境、平台。

一、自主学习探究

自主学习包括认识、意识和情感三个方面，强调学习的策略性，强调学习者

应根据自己对人物的认识来分配努力资源。自主学习是学生主动的一种学习方式。

这里不是说完全不需要教师。教师在教学过程中扮演重要角色（主导）。学生根据

教师的引导，将零散的知识转变成为系统的知识体系，形成有意义的建构，提高内

化。

自主学习的特征：

⑴目标性。自主学习具有目标性，没有目标的学习是盲目的。目标是指路明

灯，如果没有明确的目标，那么学生在自主学习的过程中就找不到学习的方向，进

而缺乏学习动力。

⑵能动性。自主学习具有能动性，在学习过程中教师的作用不是让学生被动的

去接受，而是让学生将教师的督促、引导作为学生主动思考的动力。将知识、能力

进行内化。

⑶差异型。自主学习具有差异性，差异性主要体现在学生的层面。学生的求知

欲、学习能力、自控能力是有所不同的。作为教师不能管中窥豹，要根据实际情况

进行分层教学。

⑷自控性。自主学习具有自控性，每个学生的生活阅历不同，习惯不同，性格

有差异那么对于同一件事情的看法也有所不同。因此学生的自我调节，自我约束的

能力也不同。

⑸自主的相对性，自主学习具有自主相对性。学生的自主学习不能离开教师的

监督，即就是确立以教师为主导，学生为主体的自主学习模式。

二、高中信息技术课程特点

高中信息技术课程的主要目标是培养学生的信息素养，重在学以致用。使学生

能够在遇到实际问题时，有效的获取信息，分析处理信息，从而达到解决实际问题

的目的。也就是说高中信息技术注重的是解决实际问题。

高中信息技术课程有如下特点：

（1）综合性。高中信息技术课程的教学内容种类繁多，在信息技术基础的层

面上衍生出网络技术应用、算法与程序设计、多媒体技术应用、人工智能技术、数

据处理技术五大教学内容。

（2）实践性。高中信息技术课程操作性强，属于技能性课程。学生在学习中

操作，在操作中学习。要提高学生的信息素养，只能通过不断的练习，将学到的知

识、技能应用到实际生活学习中去。

（3）创新性。高中信息技术课程的创新性较强，可以有效提高学生的创新能

力。

（4）信息技术学习的自主性与合作性。

三、高中信息技术自主学习构建原则

⑴以学生为主体，教师为主导。自主学习是学生积极主动地在教师的引导下学

习，从而达到学习目标，这是不变的主旨。因此要确保学生的主体地位，保证教师

在教学过程中的主导作用。

⑵实践性原则。在理论依据的指导下，根据高中信息技术的课程特点、教学环

境、学生学习基础来构建能够应用到实际中的自主学习教学模式。

⑶以人为本原则。学生是学习的主体。高中学生处于青春期，是一个叛逆的成

长期。无论是教学目标、情景创设、合作探究、课程评价等都要兼顾学生中存在的

差异。因此要保证以学生为中心，做到以人为本。

⑷全局性原则。构建自主学习教学模式要全面考虑。重在学生的全面发展，使

各个教学环节达到最优，培养学生的自主学习能力。

⑸交互性原则。论语中说三人行，必有我师。当学生遇到疑难问题时不是坐等

教师的讲评，而是能够方便的与学生、教师进行交流，通过交流来解决问题。

⑹发展性原则。该模式以培养学生的能力为主，尤其是创新能力和自主学习的

能力。

四、高中信息技术自主学习教学系统设计过程

⑴明确目标，注重方法。教学目标是教学效果的指路明灯，也是教学评价的标

尺。新课程改革中明确提出三维教学目标：知识与技能、过程与方法、情感态度与

价值观。

⑵情景创设。从信息技术课程的现状来看，学生的自控能力较弱，注意力很容

易分散。情景创设是一种能够有效提升学生学习兴趣的方式。以具体的教学内容为

基础，以教学目标为标准，以学生的兴趣方向为指导，联系生活实际选择适合的表

现形式来创建教学情景。

⑶设置课程资源。在教学设计中还应提供辅助学生学习的课程资源。

⑷交流展示。学生在自主学习的过程中难免会遇到自己解决不了或者是一知半

解的问题。这时学生与学生之间、学生与教师之间的交流必不可少。

⑸实践训练划分层次。经过自主学习，学生需进行一定量的实践训练。⑹科学

评价，注重反思。在教学评价中要用发展的眼光看待每一个学生，注重学生的全面

发展。

高中信息技术自主学习课程设计改善了目前高中信息技术存在的问题，提高了

学生的学习积极性以及自主学习能力，为学生的全面发展、能力培养以及信息素养

的提高奠定了坚实的基础。
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出高中信息技术教学中存在的问题，并针对问题提出解决方案，构建了高中信息技术自主学习模式。
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