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说设计意图：《猴吃西瓜》这篇故事里动物角色鲜明，选用了猴子这一顽皮可

爱的形象，主要讲述了猴王不知道西瓜怎么吃，又不好拉下面子问别人，便想办法

考考大家，各个猴子出主意，得出吃西瓜是吃皮的结局，故事最后又有小猴子觉得

吃皮不好吃，但故事到此就结束了。该故事语言生动形象，猴子间的对话富有幽默

感，同时结局方便小朋友们发挥想象力创编。大班幼儿词汇量不断增加，初步掌握

简单的语法，口语表达能力也进一步发展。他们需要优秀的文学作品的熏陶促进幼

儿语言的发展。通过《猴吃西瓜》故事可以让幼儿感受与欣赏优秀的文学作品，在

语言活动中，不断丰富幼儿的词汇，发展幼儿的语言表达能力。

说活动目标：

基于此，我把目标定位如下：

1.理解《猴吃西瓜》的故事情节，知道遇事要多动脑筋，不能不懂装懂

2.能大胆地根据图片完整地讲述故事，并进行角色扮演，表现故事情节

3.喜欢听故事，感受故事的诙谐、幽默

说活动重难点：

结合素材的特点和目标的要求以及大班幼儿的发展水平，本次活动的重点为理

解故事情节，知道遇事要动脑筋，将能大胆讲述故事并进行角色扮演定为本次活动

的难点。

说活动准备

为了是活动更好地开展，我做了以下准备：

1.经验准备：之前的活动认识猴子和西瓜，并且吃过西瓜。

2.物质准备：PPT（猴吃西瓜）的故事、音频；图片：猴子、西瓜、以及各种

水果；表演材料：各种猴子头饰，头饰我准备了老猴子、猴王、小毛猴的头饰以备

幼儿参与表演游戏，熟悉角色。

3.环境准备：活动室内的桌子布置成圆形（可在活动过程中说）

说教法、学法

为了使三维目标的立体推进，我采用的教法是讲解法、提问法、谈话法与幼儿

听说讲做玩相结合，调动幼儿多种感官参与活动，在活动和游戏中成长。

教法

1.讲解法：通过直观呈现图片和头饰引导幼儿理解故事，知道故事的发展脉

络，懂得故事蕴含的道理，不能不懂装懂。

2.谈话法：通过与幼儿谈话，调动幼儿的已有经验，激发幼儿参与活动的兴

趣。

3.提问法：在活动中，通过设置描述性问题和思考性问题，引导幼儿思考问

题、回答问题，加上良好的师幼互动，在一问一答中帮助幼儿理解故事，以便能较

好地完成本次活动的目标。

学法

《幼儿园指导纲要（试行）》指出：“语言能力是在运用的过程中发展起来

的，发展幼儿语言的关键是创设一个能使他们想说、敢说、喜欢说、有机会说并能

得到积极应答的环境。”因此，在语言活动中调动幼儿多种感官，让幼儿听一听、

看一看、想一想、说一说、玩一玩相结合，可以极大地发展幼儿的语言能力。

说活动过程

活动过程是教学设计中最重要的环节，在此，我将加以详细说明我是如何预设

的，结合本次活动我预设了以下几个环节：

一、提问导入，引起幼儿兴趣

为了能照顾到每一个幼儿，实现良好的师幼互动，在活动开始之前我将幼儿座

位布置成半圆形。

首先我热情的和幼儿打招呼，拉近彼此的距离。

由于幼儿以具体形象思维为主，我播放猴子和西瓜的图片，

并提问幼儿：图片中有什么？在哪里见过？幼儿可以通过直观的方式直接观察

图片。这样的导入遵循了幼儿的身心发展特点，能引起幼儿注意，激发幼儿兴趣。

也为我引出故事《猴吃西瓜》做了铺垫。

二、教师生动讲故事，引导幼儿欣赏故事，感受故事的诙谐幽默

每个幼儿心里都有一颗美的种子，教师要引导幼儿学会用心灵去感受美、发现

美。

我会绘声绘色地讲故事，表现出猴子之间的对话，同时运用直观法呈现故事中

的情境图片，引导幼儿调动多种感官倾听故事，感受故事的诙谐和幽默。

故事听完后，我还会运用提问法提出启发性的问题：故事中有谁，发生了什么

事情？

这样启发性和思考性的问题可以促进幼儿想象力和思维能力的发展，同时也能

给幼儿开口说话的机会，初步发展幼儿的语言表达能力。

三、出示图片、引导幼儿理解故事内容

3-6岁的幼儿处于具体形象思维阶段，幼儿理解文学作品，需要借助实物直观

或者模像直观来帮助幼儿理解。

首先，我依次出示图片、引导幼儿理解故事

出示图片一，并提问：猴王遇到了什么问题？

再次出示图片二，同样提出思考性的问题，让幼儿想一想：他们想到了什么办

法？我还会引导幼儿重点学习其中有趣的对话，为下个环节幼儿表演故事做铺垫。

比如：小毛猴说：吃西瓜，是吃嚷。

老猴认为自己露脸的机会来了，它扫扫嗓子说：这吃西瓜骂，当然是、、当然

是吃皮喽。我从小就爱吃西瓜，而且我也一直吃皮。你看我老而不死，健康长寿，

就是因为吃皮呀，嘿嘿、、。

后面依次出示图片三，同样提问：最后猴王听了谁的话，怎么吃的西瓜？

以提问法和讲解法帮助幼儿深入理解故事，熟悉故事的情节。

在理解故事的基础上，我还会根据图片引导幼儿复述故事，加深幼儿的印象，

为后续表演故事做铺垫。

幼儿教育应该贴近幼儿的生活，在活动中我会联系生活，想一想，如果你是猴

王，你会怎么解决？引导幼儿积极思考，知道遇事情要多动脑筋，不能不懂装懂。

通过这样直观、良好、生动的师幼互动，可以完成本次活动的重点目标。

四、根据图片讲述故事并进行角色扮演游戏，发展幼儿的语言表达能力

教学过程应体现综合性、趣味性、活动性、操作性等特点，在活动中教师应给

予幼儿更多实际操作的机会，发展幼儿的动手能力，引导幼儿在活动进行学习。

首先，依次出示故事图片，引导幼儿大胆地完整讲述故事。

其次，我出示表演材料，引导幼儿自选角色进行表演游戏。

在表演的过程中，我会及时给予肯定和表扬，增强幼儿参与游戏的自信心。

教师在适当的地方可以扮演旁白的角色，也可以鼓励幼儿扮演，让幼儿说出故

事猴子间的对话，在表演游戏中可以鼓励幼儿自己分配角色、分工协作，发展幼儿

的团结协作和组织能力。

角色扮演游戏让幼儿在活动中快乐的学习，发展语言表达能力，增强幼儿同伴

之间的交往。本环节的设定可以突破活动难点。

五、接力游戏：果园里面有什么？苹果、西瓜、、

在时间允许的基础上，我还设定了与主题相关的游戏活动，因为游戏是幼儿园

的基本活动，游戏也是幼儿学习的 主要方式，本环节我设置 果园里的游戏也符合

大班幼儿喜欢竞争意识强的心理特点，也能通过游戏丰富幼儿的词汇。

我会依次出示水果的图片，引导幼儿认识很多水果，

我示范“果园里面有什么？苹果，习惯、、、”的句式进行接力游戏。并组织

引导幼儿积极参与接力游戏。并在快乐的游戏中结束本次活动。

研究指出，幼儿在游戏中，学习能力和记忆能力比平时学习高出4倍，在教师

设置的游戏中，能让幼儿在玩中学，学中玩，同时幼儿更愿意表达自己，表现自

己，增强幼儿自信心。

说活动延伸

可能幼儿在游戏中意犹未尽，我会把活动中的头饰投放到表演区，以备幼儿进

行有选择性的游戏，同时没有参与到游戏中的幼儿也可以再次组队参与游戏，满足

幼儿游戏的愿望，以此来作为活动延伸。

在整个活动中，我始终作为幼儿活动的支持者、合作者和引导者，以幼儿的

主体，尊重每一位幼儿，给幼儿创造轻松愉悦的活动氛围。在活动中，因幼儿个体

差异，还要根据孩子的认知水平给予相应的指导，使幼儿的发展水平得以更高的提

升。

附故事：猴吃西瓜

从前，有一只小猴在捡到了一个大西瓜，就献给了猴王。可是猴王从来也没

有见过西瓜，更别提吃西瓜了。请教别人吧，又不好意思，那样就显得自己太无知

了。

这……有了！猴王想出了一个妙计，他把猴子猴孙们通通召集到了一起。

猴王说，“今天我得到了一个大西瓜，把大家请来饱餐一顿，可是我要先考考

你们，这西瓜的吃法嘛我是知道的，可我要看看你们说的对不对，谁说对了，就多

吃一份，要是说错了，可是要受惩罚的。”

小毛猴听了，挠挠腮说，“我知道，我知道，西瓜是吃瓜瓤的啊！”

“不对不对！”一只短尾巴猴说，“我不同意他的说法，上次我到姑姑家吃过

甜瓜，甜瓜是吃皮的，我想甜瓜是瓜，西瓜也是瓜，总而言之都是瓜，西瓜当然也

要吃皮了。”

“你错了，西瓜吃瓤！”

“不对不对，西瓜是吃皮的。”

猴王见两只小猴吵了起来，不知所措，就把眼光转到了年岁最大的老猴身上。

老猴一看大家的目光都集中在自己身上，就哆哆嗦嗦地站了起来。

“这个……这个……这个嘛，西瓜当然是吃皮了，我之所以老而不死，就是吃

了西瓜皮的缘故啊！”

听老猴这么一说，猴子们都喊叫起来，“对！西瓜吃皮，西瓜吃皮。”

猴王一看大家都说西瓜吃皮，就以为真正的答案找出来了。

他大着胆子对大家说，“你们大家说的对，西瓜是吃皮的，有只小毛猴说的不

对，那就让他一个人去吃瓤吧，我们大家都来吃西瓜皮。”

说着，拿起刀把西瓜切开了。

吃着吃着，一只小猴子觉得不是味儿，捅了捅旁边的小猴说，“我说这西瓜怎

么不好吃呀！”

“那……那是你吃不惯，我过去常吃西瓜，西瓜就是这个味儿。”

大班语言活动：猴吃西瓜  说课稿
高　曲

（铜仁幼儿师范高等专科学校学前教育学院　贵州　铜仁　554300）
[摘　要]故事是幼儿最喜爱的一种文学形式，通过典型的动物形象、曲折有趣的情节、生动优美的语言吸引着幼儿，能让幼儿在故事中受到强烈的感染和情感教育。
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