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力都未能得到提升，在进行阅读理解训练时不能准确地理解作者想要表达的情感，
写作时也只会按照模板构建结构，文章内容也有很强的普遍性，使得语文能力始终
得不到提升[3]。因此教师需要灵活利用多媒体技术增加师生间的互动，利用多媒体
将所学知识和生活实际联系，也可以进行游戏互动，通过这样方式拉近师生距离，
同时让学生感受到学习的快乐，从而展现出主观能动性，在这样的课堂氛围中教师
的整体教学效率都会得到明显提高。

例如教授部编版四年级上册《爬山虎的脚》一课时，教师可以利用多媒体课件
在课上增设游戏互动环节，在PPT上依次展示不同动植物某一部位的照片，让大家
进行分组抢答，并且每回答一个问题说出猜测依据，最后答对题数最多的小组获得
奖励，通过这样的方法调动同学们的学习热情，同时也能增加师生互动，在互动过
程中自然引出本课的主题，并且通过这样的形式帮助学生养成观察生活的好习惯，
起到一举多得的作用。

结束语
综上所述，随着现代科技水平的发展，多媒体技术在小学语文教学中的应用越

来越广泛，教师可以根据授课内容自由选择多媒体教学方法，在坚持“以生为本”
理念的前提下创设生动形象的教学情境，也可以使用微课视频构建翻转课堂，同时
也能组织课上师生互动活动，提高小学语文教学的整体效率，使小学语文教学得到
长远发展。
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好的课堂结尾，助于调动学生的思维，起到画龙点睛的效果，给人丰富的感
觉。不过在具体教学时，尤其部分常态课，在课堂结尾环节，部分老师并不重视，
给人的感觉是不好的，而且在一定程度上，会导致课堂失色。对于一堂好课而言，
离不开好的结尾，不管是什么性质的课，在对课堂结尾进行设计时，要加以注重，
要保持一定的实用性及真实性，为下节课的顺利开展，奠定坚实的基础。

1.展示作品、梳理知识、树立信心
在课堂教学中，基本上属于操作性较强的教学任务，通常会基于某一文件，比

如PPT文件，最终针对所学知识，在文件中充分体现。因此，在很多情况下，对于
课堂结尾而言，会将作品展示视为一种方式。实际上，老师往往借助于教学软件，
来对学生作品进行展示，随之代表课堂结束，对于怎样把握好作品，对此环节并未
重视。实际上，学生能有效应用所学知识，制作出较高水平的作品，则表明在此作
品上，学生投入了大量的精力。老师如果能深入点评，引导学生学会梳理知识，则
会获取较好的效果[1]。

2.巧设悬念、调动兴趣、拓展知识
对于新课程改革教学而言，是鼓励并支持学生质疑的。一般情况下，在课堂开

始的时候，老师都会营造环境，引导学生对问题进行思考，调动学生的积极性，不
过在课堂结尾时，往往就会忽视学生的质疑，觉得已经完成本课堂教学任务。实际
上并不是这样的，从时间上来分析，教学活动是一节一节的，并不是连续的，毫无
疑问，教学内容具有连贯性，属于完整的体系。因此，做好课堂结尾工作，助于下
堂课的开展。以巧设悬念的方式，来调动学生的兴趣，促进学生对知识进行拓展。
若课堂结尾较好，则会促使学生求知以下内容，就像章回电视剧一样，当故事情节
进行到关键时刻时，突然而止。对于一名老师而言，不能光只会解惑，相比之下，
布惑显得更为重要，在此基础上，对于问题的探讨，调动学生的兴趣，促使教学变
得更加容易。

3.创新开拓、留有空白、自主发展
在国内很多水墨画中，往往会看见较大面积的空白，对于没有被渲染的部分，

人们通常称之为“留白”。例如，古代出名的山水画：《寒江独钓图》。在静静的
水面上，漂浮着一叶扁舟，在船上，有一个渔翁在钓鱼，在不远处的湖面上，泛起
了多处微波。从整幅画来看，含有较多的空白，图中所涉及的景物并不多，不过能
给人感受丰富。以此为参考，在课堂结束之际，向学生留下空白，促使学生开拓创
新。在教学结尾时，通常情况下，学生会结合老师的要求，来对作品进行模仿，并
保持一定的完整性，往往就会觉得这样就能达到教学任务。实际上，对于信息教学
任务而言，就是为了培育学生的信息素养，促使学生的实践能力得到提升，对于生
活中出现的问题，能以灵活的方式，来处理好这些问题。因此，在课堂结尾时，可
以以留白的形式，引导学生敢于创新，对于老师而言，应当相信学生的能力。例

如，在向学生讲授“制作基本动画”的知识时。
老师：同学们，你们已经掌握了如何制作动画，接下来，请同学们发挥自己

的想象，制作出自己喜欢的动画，之后跟大家一起分享，好不好？学生：好。老
师：仔细观察学生们制作动画的情况。老师：在经过观察之后，得知大多数学生都
制作出漂亮的动画，一起跟大家分享吧。对于国画“留白”而言，较为注重“计白
当黑”，合理设计空白也是非常重要的。为能形成“留白”，并不意味在课堂结尾
时，就不管了，与之相反，在课前准备方面，有着较为严格的要求。由此对于老
师而言，在进行备课的过程中，主要的精力应置于学生与教材的研究。充分掌握学
生的情况，维护好学生的主体地位，为形成精彩的课堂，起到一定的推动作用[2]。
此外，对于老师而言，要不断提升个人素养，并丰富自己，以便能更好处理偶发事
件。老师若能愿意留出一点时间，在课堂结尾时，形成一定的留白，在此情况下，
课堂将会更加有情趣，充满着生机活力。

4.陶冶情操、情感升华、激人奋进
在课堂结束之际，可引用相关的名人事迹，针对所引用的名人，对其精神进行

推崇，对其品质进行赞扬，以便能向学生树立榜样，在收尾教学中，有效融合思想
教育，比如，在向学生讲授计算机知识时，当课堂结束之际，可向学生讲述计算机
之父的事迹。此外，可充分依据计算机品牌，来对有关人物进行介绍，比如大家熟
知的戴尔计算机。以教材内容为中心，选取相应的课程内容，以便在教学过程中，
能起到辅助的作用，基于此，调动学生的主动性。比如，在对文档进行编辑时，
针对文档内容的选择，可选取相关人物的事迹，比如发明家爱迪生，通过这样的方
式，来实现对学生的感染熏陶，调动学生的上进心。充分利用课尾数分钟，可对知
识进行巩固，实现对情感的升华，助于拓展学生的事业，进一步挖掘学生的潜能，
促进课堂结尾的一系列特点得到体现，比如趣味性与延伸性。课堂结尾有着一定的
方法，更为重要的是，有效应用方法。课堂结尾属于一门艺术，给人更多的体会，
获取较好的效果。

5.结论
通过以上分析得知，对于一名老师而言，不能光只会解惑，相比之下，布惑显

得更为重要，由此基于问题的探讨，调动学生的兴趣，促使教学变得更加容易；在
课堂结尾时，可以以留白的形式，引导学生敢于创新，对于老师而言，应当相信学
生的能力；以教材内容为中心，选取相应的课程内容，以便在教学过程中，能起到
辅助的作用，以此调动学生的主动性。
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初中信息技术化课堂结尾艺术
——以初中美术教学为例

江闻丹

（杭州育才中学  浙江  杭州  310000）
[摘　要]对于课堂结尾而言，有必要对其进行探究，一堂好课，不但需要精彩的开篇，而且应具备较好的结尾。针对课堂结尾艺术，本文主要从展示作品、梳理知识、

树立信心；巧设悬念、调动兴趣、拓展知识；创新开拓、留有空白、自主发展；陶冶情操、情感升华、激人奋进等方面进行探究，本人能力有限，希望能帮助到相关人士。
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在新课程改革发展的推动下，国内教育部门加强推行素质教育政策，能够有效
加强对学生兴趣的培养，提升学生的艺术素养，从而实现学生的全面发展。关于高
中美术教育教学发展过程中，教师根据学生的学习能力和情况，采用多元化的教学
模式进行教学，能够有效带动学生的学习积极性，促使学生的学习质量和效果得到
有效提升，同时美术科目的教育发展，能够培养学生的艺术鉴赏能力以及审美感，
通过借助数字媒体技术，能够有效提高学校的教学质量和效率，实现教育行业的稳
定发展。

一、现代社会对高中美术教学中制定的新要求和规则
（一）加强完善和创新教学模式，明确学生的主体地位
根据现代社会美术教育行业发展情况的调查来看，教师在教学过程中，需要加

强对教学模式的完善和创新，同时教师需要改变自身的教学态度和理念，增加创新
元素，在教学过程中引导学生进行研究学习，从而提升学生的自主学习能力和实践
能力，有助于提升学生的社会价值，为学生的未来发展奠定重要的基础。关于高中
阶段美术教学中的发展，需要明确学生在教学过程中的主体地位，营造愉快的教学

试论数字媒体艺术在高中美术教学中的作用
刘艳芳

（太和二中  安徽  阜阳  236000）
[摘　要]随着社会经济以及科学技术的不断发展，国家教育部门加强对学生的教育和管理，能够有效提升学生的学习能力和综合素质，促使学生的学习质量和效果得

到显著的提升，从而实现学生的全面发展。关于高中阶段美术科目的教学发展，教师改变传统的教学模式，增加对数字媒体艺术的利用，注重培养学生的文学素养和综合实
力，能够有效提升学生的美术实力和艺术气息，为学生的未来发展奠定重要的基础。本文针对数字媒体艺术在高中美术教学中的作用进行系统分析，研究结果仅供相关人士
借鉴。
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