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学院科研管理人员是科研工作的组织者、实施者，学院科研管理工作是科研人
员和校级科研管理部门、科研合作单位以及与社会联系的纽带和桥梁，在学校科研
管理中处于举足轻重的地位。学院的科研管理信息系统，就是利用计算机利用校园
网对科研信息，从立项、实施、鉴定、获奖到归档等实施科学管理。

1 科研辅助管理系统的功能要求
根据学院科研管理工作的主要内容，科研辅助系统的工作功能要求包括以下内

容：
1.1项目管理、项目管理是对每学年学院的科研情况，包括纵向、横向合同项

目经过立项、实施、完成、鉴定、获奖、成果转让到归档整个过程的提跟踪统计。
1.2 论文管理
论文管理是对每学年学院老师科技论文发表情况，包括对作者姓名，作者位

次，论文名称，论文等级，所发表期刊名称等信息进行的整理统计。
1.3 获奖信息管理
获奖信息管理是对每学年学院科研成果获奖情况，包括获奖的项目数，获奖的

级别，获奖项目负责人，获奖项目名称等信息的统计。
1.4 专利信息管理
专利信息管理是对每学年学院申请专利的情况，包括专利名称，专利类型，成

果的推广应用情况等信息的统计。
2 科研辅助管理系统的系统分析
2.1 学院科研管理系统的数据流程图
通过分析系统的主要功能和主要的输入输出数据流，可以明确系统与客户、管

理员之间的数据流，在系统的范围内确定系统的事件列表。如图1学院科研辅助系
统的关联图，即科研辅助系统数据流程图。

图1 学院科研辅助系统数据流程图
2.2学院科研管理系统基本功能图
系统的项目管理、论文管理、获奖信息管理、专利信息管理功能，当客户提出

请求，提交、更新相关的项目、论文、获奖或专利数据时，系统从参与人信息表中

提取客户的基本信息，管理员对所提交或更新的数据进行审核，并做出反馈，保证
数据录入的正确性，数据真。系统自动将项目数据保存到项目表中，并对客户有一
个信息回复。

客户要求查询信息时，系统同时从参与人信息表、项目（论文、获奖或专利）
表提取相关数据，作为响应，提供客户个人的项目信息情况。下面以项目管理为
例，给出了学院科研管理系统数据流程图的基本功能图。

每一个子系统都有它特定的功能，每一个数据库列表都存储着相应的数据。它
们所收到的触发不同，做出的响应也就不同，从而完成系统的不同功能，实现学院
科研管理系统所定义的功能目标。

3 学院科研管理系统的功能结构
根据系统流程和功能分析，学院科研管理信息系统的总体结构包括：
项目数据管理，完成功能目标中项目信息的管理，实现客户对科研项目数据的

提交、更新和查询，审核通过录入数据库列表。
论文数据管理模块、获奖信息管理模块、专利信息管理模块分别对应与学院科

研管理系统的功能目标，完成数据的正确统计，满足用户的请求。
系统维护，包括数据列表的优化，数据的备份、输入和输出。系统各功能模块

相对独立，提供了对有关信息的管理和数据正确性检验与一致性检查，并能提供客
户对个人相关信息的查询服务和报表生成。这样的系统功能符合我们学院的实际情
况，由于采用网络提交数据资料，在平时的工作中就可以完成数据的输入。为从事
科学研究工作的老师，节省了工作时间并可随时了解个人科研信息状况。

制作列表，是有系统管理人员在系统中创建数据库列表，保证系统功能的不断
完善，有利于系统的升级。

4 小结
随着科学技术的飞速发展和科研工作力度的加大，科研管理向现代化、信息化

迈进刻不容缓。根据学院科研管理工作的流程和特点，分析了学院科研管理系统的
基本数据流程和功能图，为下一步进行数据库设计，功能模块开发提供了基础。
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二级学院科研辅助信息系统的分析
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[摘　要]二级学院是高校科研管理工作的具体执行者和管理者，根据高校各个二级学院科研管理的现状，开发有针对性的辅助管理系统，能够大大提升工作的效率与

效果。本文主要进行了二级学院科研辅助系统进行系统分析。系统分析人员了解现行系统的状况，进行系统规划，定义系统的功能，借助统一建模语言绘制系统的数据流程
图。本文的研究为各二级学院科研管理信息系统的实现提供参考。
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通过分析系统的主要功能和主要的输入输出数据流，可以明确系统与客户、

管理员之间的数据流，在系统的范围内确定系统的事件列表。如图 1学院科研辅

助系统的关联图，即科研辅助系统数据流程图。

图 1 学院科研辅助系统数据流程图

2.2学院科研管理系统基本功能图

系统的项目管理、论文管理、获奖信息管理、专利信息管理功能，当客户提

出请求，提交、更新相关的项目、论文、获奖或专利数据时，系统从参与人信息

表中提取客户的基本信息，管理员对所提交或更新的数据进行审核，并做出反馈，

保证数据录入的正确性，数据真。系统自动将项目数据保存到项目表中，并对客

户有一个信息回复。 

客户要求查询信息时，系统同时从参与人信息表、项目（论文、获奖或专利）

表提取相关数据，作为响应，提供客户个人的项目信息情况。下面以项目管理为

例，给出了学院科研管理系统数据流程图的基本功能图。 

 

 

每一个子系统都有它恃定的功能，每一个数据库列表都存储着相应的数据。

它们所收到的触发不同，做出的响应也就不同，从而完成系统的不同功能，实现

学院科研管理系统所定义的功能目标。

3 摹院科研冒理系统的吻能结槽

根据系统流程和功能分析，学院科研管理信息系统的总体结构包括：

项目数据管理，完成功能目标中项目信息的管理，实现客户对科研项目数据

的提交、更新和查询，审核通过录入数据库列表。

论文数据管理模块、获奖信息管理模块、专利信息管理模块分别对应与学院

科研管理系统的功能目标，完成数据的正确统计，满足用户的请求。

系统维护，包括数据列表的优化，数据的备份、输入和输出。系统各功能模

块相对独立，提供了对有关信息的管理和数据正确性检验与一致性检查，并能提

供客户对个人相关信息的查询服务和报表生成。这样的系统功能符合我们学院的

实际情况，由于采用网络提交数据资料，在平时的工作中就可以完成数据的输入。

为从事科学研究工作的老师，节省了工作时间并可随时了解个人科研信息状况。

制作列表，是有系统管理人员在系统中创建数据库列表，保证系统功能的不

断完善，有利于系统的升级。

4 小结

随着科学技术的飞速发展和科研工作力度的加大，科研管理向现代化、信息

化迈进刻不容缓。根据学院科研管理工作的流程和恃点，分析了学院科研管理系

统的基本数据流程和功能图，为下一步进行数据库设计，功能模块开发提供了基

础。
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部编教材三年级上册第三单元——童话单元。此单元学习要点为“试着自己编

童话、写童话”，习作主题为“我来编写童话”。

一二年级时，学生已经学习过若干童话故事，对童话故事有了一个初步认识。

学生核心素养的培养，我们责无旁贷引导学生走进童话，被童话“童话”。

三年级上册，学生初步接触习作，所以教师应当充分挖掘童话内在的“养

分”，汲取其中的“营养”，渐渐内化成学生成长的“行动能量”，继而让其获得

编写童话的能力。

一、童话人物，学会角色选择
单元习作要求：“故事角色可以从提供的素材中选一个或几个，也可以添加你

喜欢的其他角色，譬如‘公主’‘星星’。”此单元四篇课文中，人物的甄选其实

有“考究”的。

（一）角色选择重视价值取向

课标要求“语文课程应该通过优秀文化的熏陶感染，使得学生提高思想道德修

养和审美情趣，逐渐形成良好的个性和健全的人格”。童话故事往往是将故事中的

事物人格化，生命化，情感化。因而，引导学生从故事中人物的一言一行，感受不

同的思想能量。

不难看出单元里的四篇童话里的主人公都充满着正能量。追求不止的种子；友

好真诚的青头；尽忠职守的蚂蚁队长。更可贵的是，童话里的主人公是有血有肉、

情感丰富的立体人物，譬如：面临危机在绝望中走向坚强的红头，抵住奶酪诱惑作

出正确决定的蚂蚁队长，他们就是活生生的人物。

真实的引导就会让学生对喜欢的角色的选择更真实立体，角色中有“胆大却

自私的”“豪放却爱吹牛的”“巧言令色却心肠歹毒的”“外表严肃却幽默诙谐

的”，塑造人物切忌清一色的高大全的“假人”，让学生通人情，说真话，塑真

人。

（二）角色选择影响内容

童话中有两个主人公的有：《在牛肚子里旅行》红头和青头。一个主人公的童

话有：《一块奶酪》中蚂蚁队长，《那一定会很好》中一粒种子。

1.精彩对话为重点表达方式。童话中两个主人公，故事的发展以主要人物对话

为主要表达方法。譬如《在牛肚子里旅行》中红头和青头的对话，在形式上即提示

语在前、在后、省略灵活变换，这是学生初步习作的重难点，教学中要重点引导并

反复练习提示语的用法。至于提示语在说话内容中间的情况，《一块奶酪》中有补

充。

2.心理活动推进情节发展。童话中主人公为一个，均以主人公的心理活动来

推进故事情节，犹如《一块奶酪》从“心七上八下”“犹豫一会儿”“蚂蚁队长

让童话在学生笔下生花
——部编三上童话教学读写策见
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