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游戏化教学在小学语文教学中的作用
牛志红通讯作者

新疆兵团第六师一0一团学校  新疆五家渠  831300

[摘　要]在小学语文教学中，教师开展游戏化教学模式能够在提升课堂教学效果的基础上，为学生的语文素养构建带来助

力支持。文章以小学语文课堂教学工作为基础，先对游戏化教学在语文教学中的作用进行分析，之后对游戏化教学在语文教学

中的应用展开讨论。
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随着新课程改革的不断深入，做好课堂教学模式创新，

提升学生的学习体验，已经成了小学语文教育工作的主要方

向。从当前的小学语文教学工作来看，教师想要通过教学创

新来提升学生的学习体验，让他们获得更好的学习效果，就

必须要让课堂教学工作变得新颖且有趣，游戏化教学模式由

此得以出现，小学语文教学工作由此进入到了一个新颖、高

效且有趣的状态之中。

1 游戏化教学在语文教学中的作用

从小学语文课堂教学角度来看，游戏化教学模式在语文

课堂教学中的应用，能够给语文课堂带来形式、内容等多方

面的变化，而且这些变化都是积极的，这让小学语文教育工

作变得更为科学、有效。

1.1创新教学方法

以往的小学语文教学中，教师的教学方法相对单一，虽

然他们也会完成基础教育任务，但学生的学习体验并不好，

所以对于语文知识的掌握情况也不太理想。在这种教育模式

下，教师进行游戏化教学模式的应用，可以实现对课堂教学

方法的创新，这不仅可以让教师有很多的教学辅助手段，同

时还能够提升学生的学习体验，小学语文课堂教学工作带来

重要助力。

1.2激发学生兴趣

从当前的小学语文教学模式来看，学生的兴趣偏低是影

响课堂教学工作质量的重要原因。素质教育强调学生的主体

地位，要求教师以学生为根本进行教学工作的设计，课堂教

学工作的创新由此得以开展，其中游戏化教学模式作为最具

代表性的创新方法，其受到了学生们的广泛喜爱。在小学语

文教学中，教师采取游戏化教学模式进行授课，能够实现对

学生的学习兴趣予以激发，并实现对学生的学习体验提升，

这不仅可以让他们在课堂学习中拥有更好的学习主动性，还

能够加强师生之间的互动，小学语文课堂教学工作由此变得

更为科学和高效。

1.3增强学生体验

在小学语文课堂教学中，教师对游戏化教学模式予以应

用，能够真正落实学生的主体地位，并从学生的角度去进行

知识探究，这对于他们的学习效果提升地带来了重要助力。

传统教育理念下，教师更多占据课堂主体地位，学生只能被

动的接受教师所灌输的知识，这种方式虽然能够帮助学生完

成一些语文知识的记忆，但他们根本不了解这些知识的本质

和特点，更无法理解知识的原理，同时也不具备应用知识的

能力。但在游戏化教学模式的辅助下，学生可以从他们喜欢

的方式角度去进行知识的探究，了解知识的特点，参透语文

知识的本质，这让他们的学习更为高效，学生的学习体验因

此得到提升，他们的语文素养也因此得以构建。

2 游戏化教学在语文教学中的应用原则

游戏化教学模式在小学语文教学中的应用原则包括很多

方面，此处选择最具代表性的几个方面予以分析。

2.1以生为本

以生为本是游戏化教学模式在小学语文课堂教学中予以

科学应用的基础原则。在实际教学过程中，游戏化教学模式

作为一种创新教学方法，其必须要保证自身的应用能够符合

学生的兴趣需求和行为能力，才能够实现对学生的思维引导

和兴趣激发。为此，教师在选择应用游戏化教学模式进行授

课时，就必须要先全面了解学生的兴趣需求、思维水平和基

础能力，保证他们可以在游戏中获得良好的体验，并能够在

思维状态、求知欲望上得到调动，从而真正意义上实现对学

生的认知启发，为课堂教学工作的有效开展做好铺垫。

2.2因材施教

因材施教是小学语文教学中教师尝试应用游戏化教学模

式的关键原则。在实际教学环节中，教师必须要进一步做好

对知识内容的分析，因为知识是一切的根本，只有当游戏化

教学模式可以为知识提供服务时，知识的魅力才能够予以展

现，学生才能够真正完成对知识内容的理解。所以，在实际

教学环节中，教师必须要保证所设计的游戏，能够真正为知

识内容提供展示空间，在有效满足学生学习兴趣的基础上，

进一步做好对学生的认知启发，让他们可以在游戏中完成对

知识内容的感知与了解，从而推动小学语文教育工作的良好

发展。

3 游戏化教学在语文教学中的应用策略

在小学语文课堂教学中，游戏化教学模式想要发挥出教

学辅助作用，就必须要在各个知识的教育中都予以应用，为

此做好其在语文课堂教学中的应用很有必要。

3.1在识字教学中应用游戏化教学

在小学语文教学中，识字是最基础的教学内容，教师在

该知识点的课堂教学中，进行游戏化教学模式的应用，可以

实现对学生的学习动力激发，提升他们的学习体验。

从小学语文课堂教学角度来看，教师对游戏化教学方法

的应用，必须要凸显出汉字的特点，并实现对学生的记忆强

化。这要求教师必须要做好与学生之间的交流，了解他们的

认知水平和喜欢的游戏，由此来保证游戏化教学模式的应用

有效性。例如我在综合分析学生的识字水平基础上，会在课

堂当中给他们设计“拼拼看”的游戏。游戏中，每个学生会

获得一组汉字结构，其中包括各种偏旁部首。之后，我会展

示出一个字，学生需要用自己手中的汉字结构拼出该字，看

哪些学生拼的又快又准。随着游戏进行的深入，我会从展示

一个字变成展示一个词或一句话，学生需要在自己拼字的同

时，寻找与自己组队的同伴，最终完成对教师所展示词、句

的拼组。在这种游戏模式下，学生不仅可以获得良好的学习

体验，同时还能够加深对汉字结构的记忆，识字教学工作的

效果由此得到提升。

除此之外，为了进一步考察和锻炼学生对汉字结构的认

知效果，我会为他们设计“猜字谜”的游戏。在游戏中，我

会先为学生设计一些简单的字谜游戏，如“多出一半”“一
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家十一口”等，这些字谜一方面是为了调动学生的兴趣，另

一方面是完成对他们的思维引导，让他们的思维活跃起来。

之后，我会让他们在课堂上自己进行字谜的创作，并直接与

同学们进行分享，看看谁设计的字谜最好，谁猜出的字谜最

多。由此，做到以字谜游戏的方式构建起优秀的课堂互动环

境，为课堂教学工作的有效开展做好铺垫。

3.2在阅读教学中应用游戏化教学

阅读是小学语文教学中的重要内容，其对于学生的语文

素养构建影响深远。从课堂教学角度来看，教师想要在阅读

教学中进行游戏化教学模式的应用，就必须要保证阅读行为

的本身不会被影响，同时还能够给予学生良好的引导。

在实际教学过程中，我会根据不同的阅读素材，为学

生设计不同的互动游戏形式，由此来保证他们可以获得良好

的学习体验，为课堂教学效果的进步带来助力。例如在进行

“草船借箭”的课文阅读时，其作为经典名著中的典故，其

是具有故事性的，于是我就抓住故事性的特征，让学生以角

色扮演的方式，来提升对课文内容的深层次感知，由此来进

一步提升他们的学习效果。由于文章中的角色有限，学生的

参与热情有很强，于是我选择在课堂教学中为他们准备了更

多的素材，如“三顾茅庐”“七擒孟获”等，这些素材都是

名著中的内容，且都是以诸葛亮为主人公，这样可以加深学

生对于诸葛亮的认识，提升学生对诸葛亮足智多谋的敬佩。

除此之外，针对一些特殊的阅读素材，我会为学生选择

特殊的游戏。例如“蝙蝠与雷达”一课的教学时，为了提升

学生对课文内容的理解，我就在课堂教学中运用信息技术为

学生准备了“蝙蝠飞啊飞”的游戏。游戏中，学生既可以获

得良好的互动体验，还能够通过游戏规则明白蝙蝠在飞行过

程中，超声波能够帮助它判断方向，这可以帮助学生完成对

课堂内容的了解，以游戏为模式的阅读教育工作由此得以开

展，并收获了非常不错的效果。

3.3在朗读教学中应用游戏化教学

在小学语文朗读教学中，教师对游戏教学模式的应用，

必须要突出趣味性和体验性，保证学生在互动游戏中可以获

得良好的体验，并进一步强化自己的朗读能力，由此来提升

课堂教学工作的效果。

在实际教学过程中，我发现有学生在发音方面有分不清

声母的情况，如n和l不分，平卷舌不分等，针对这一情况，

我选择在课堂教学中为他们设计了“绕口令”游戏。在游戏

中，学生要通过抽签的方式来决定自己抽到哪个题目，其中

存在发音问题的学生一定会抽到与之对应的绕口令，如n和l

不分的学生会抽到“牛郎与刘娘”，平卷舌学生会受到“柿

子树和石狮子”等。每个学生有3～5分钟的练习时间，之后

他们要挨个说绕口令，我会根据他们说的状态和结果对他们

进行评分。在这种游戏下，学生不仅可以获得良好的游戏体

验，同时他们还会在与同学们的比赛中寻找到正确发音的方

法，这对于解决他们的发音问题带来了重要助力。

除此之外，我还会为他们设计一些生活情境模仿的游

戏，如“小小播报员”等。在该游戏中，学生两人一组，他

们也需要通过抽签的方式来决定自己的播报内容，之后他们

也有一定的时间进行准备和练习，之后他们要轮流到讲台上

进行自己的新闻内容播报。在此种游戏模式下，学生不仅可

以进行他们喜欢的新闻播音乐职业体验，还能够在模仿播音

员播报新闻的过程中，获得吐字发音、断句、情感等方面的

提升，这对于他们的朗读能力提升带来了重要支持。

3.4在作文教学中应用游戏化教学

作文是语文知识体系当中最为关键的内容，做好对学生

作文方面的启蒙，帮助学生找到正确写作的方法是小学语文

教师始终追求的工作目标。从小学语文作文角度来看，其从

低年级的看图写话到中年级的命题作文，再到高年级的材料

作文，虽然作文的难度在逐步增加，但小学作文的本质并没

有太大的变化，其只是根据学生不同学习阶段的思维水平变

化了作文的表现形式而已。所以，为了更进一步的实现对学

生的作文动力激发，让作文以更为有效的方式予以呈现，教

师就可以尝试通过对游戏化教学模式的应用，来更进一步的

实现作文表现形式的改变，让作文以更符合学生认知兴趣的

方式呈现。

例如在“中国的世界文化遗产”的作文课上，考虑到

学生的知识储备相对有限，很多学生并不了解什么是世界文

化遗产，于是我在课堂当中设计了“找朋友”的游戏。游戏

中，每名学生都会随机获得一张卡片，卡片上有的是名称，

有的是图片，学生需要找到与自己相对应的朋友，然后两人

通过分析来确定“自己”是不是世界文化遗产。最后，他们

要将卡片投入到自己相对应的“是”、“不是”筐中进行验

证，验证成功的学生获胜。在该游戏当中，学生不仅可以获

得良好的游戏体验，同时还能够进一步对中国的世界文化遗

产予以了解，这可以为学生积累写作素材，游戏化教学模式

在作文课当中的应用价值由此得以体现。

教师在采取游戏化模式进行作文授课时，必须要考虑学

生的思维水平和探究能力，保证他们可以在游戏的支持下，

获得认知水平、思维能力的提升，为作文教学工作的开展做

好铺垫。在此基础上，教师必须要保证游戏的设计与作文内

容之间的关联性，同时，游戏要尽量避免过于繁琐或时长过

长。因为课堂时间本身非常宝贵，如果游戏占用太多的时

间，其他方面的教学工作就无法正常开展。而且，小学生比

较喜欢游戏，如果在课堂上给他们太多的时间去进行游戏，

就有可能导致学生出现过于投入游戏，而影响他们学习状态

的情况。所以，游戏化教学模式在作文教学中的应用必须要

做到科学、恰当，才能够发挥出应有的效果，这对于教师而

言是一个考验。

总结

总而言之，教师想要通过游戏化教学模式的应用来提

升课堂教学工作效果，发挥出游戏化教学模式给语文课堂教

学工作带来的积极作用，就必须要落实游戏化教学模式的地

位，并能够做好其与教学内容的适配性设计，让学生可以真

正在游戏中完成对语文知识的探究，在学习中感受知识带给

自己的快乐。在此基础上，教师要给予学生足够的主权，让

他们可以更好的完成对语文知识的探究，由此来实现小学语

文学科的素质教育目标。
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