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探究兴趣培养助力小学数学高效课堂教学策略
王少华

江西省景德镇乐平市涌山镇涌山小学

[摘　要]小学数学课堂中学生的兴趣培养可以通过提高学生的学习态度以及学生的自主学习能力和学习效率来进行。小学

生在数学课堂上很容易有不懂或者不好记忆的知识点，但是学生可能会因为内向或者其他原因而不提问问题。但是如果学生放

置这些问题不解决，就会使学生对知识点不理解或者知识点之间出现断开的状况。这样的情况会使学生的知识脱节以及学生出

现分层化，有的学生会越来越跟不上教学的节奏，从而对待数学学习丧失兴趣。所以教师需要对学生进行课堂兴趣的培养，让

学生爱上数学学习并且不会搁置数学问题，只有这样学生的学习质量才可以得到有效地提高。学生也可以通过对学习兴趣的提

高为以后的初中数学阶段的学习做好铺垫。因此，广大小学数学教师的一项重要任务就是提高学生的数学学习兴趣，如此才能

促进教学质量全面提升。
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一、引言

数学这门学科对逻辑性要求较高，故小学生在学习过程

中，理解和掌握数学知识的难度较大，因为此阶段的孩子主

要以形象思维为主，逻辑思维较弱。当前，我们既要实施减

负减压，同时又要使所有学科的教学质量得到保证，由此便

加大了数学教学的难度。小学阶段的学生要想将数学学好，

最重要的就是喜欢上它，对其产生强烈的学习兴趣。提升学

生数学学习兴趣是学生学习效率提高的重要前提。对学生来

说，兴趣是其学习动力的主要来源，学生参与学习活动积极

主动性的高低直接影响着课堂教学效率。

二、创设新颖教学形式，渲染气氛

情景交融给学生带来深刻体验，不断地激发学生的兴

趣，启迪学生的思维，进一步增强学生的主体意识，使学生

主动进入分析、解决、探究问题的教学环境之中，进一步提

升自己的学习能力。如在教学一元一次不等式解法的时候，

教师利用多媒体来播放问题画面，从而让学生结合这一问题

进行积极思维，并进行分组讨论，学生将自己的讨论结果上

传到多媒体上并展现出来，统一播放各小组的讨论结果。学

生看到自己的讨论结果出现在画面上，激发学习的兴趣，并

通过学习其他人的解决方法，进行反思，不断地补足自己的

缺陷。教学之中的一些重难点也可以利用多媒体画面将其生

动地演示出来，有利于学生理解这些知识，对学生兴趣的激

发以及思维的启迪都具有积极的促进作用。

三、利用情境教学，吸引学生的注意力

小学数学教师在教学过程中应注意有效吸引学生的注

意力，使其全身心投入到课堂教学之中，竭尽所能地理解和

掌握课堂中的重难点知识，之后利用课余时间展开练习，进

而对课堂所学内容进行复习与巩固，有效提高自身数学学习

能力。教师应积极运用情境教学，在学生喜欢、感兴趣的内

容中融入数学理论知识，借助真实情境对问题进行思考和挖

掘，以此使学生对数学学习产生浓厚的兴趣，形成主动学习

的意识。小学数学中主要涉及了统计、空间图形和实践应用

等内容，强调学生敏感度的养成，能不能迅速将推理、验证

和应用任务完成。鉴于小学阶段的学生理解能力较弱，所以

在具体教学时，教师应充分联系起学生的实际情况。以“位

置和方向”相关知识点为例，教师在教学时就可把多媒体技

术的优势发挥出来，借助多媒体为学生创设真实情境。教师

可以调整学生的座位，为其提供一定的空间开展练习活动。

教师可以为学生提供医院、学校、商场等生活中常见的建筑

物，给予学生引导，让其按东、南、西、北方位站立，教师

则站在中心位置，然后引导学生对东北、西北等方位进行分

辨，借助这种课堂导入，可以让学生充分体验到数学学习的

乐趣，同时可以帮助学生深刻理解和掌握数学理论知识，牢

牢记住数学知识点。和传统的灌输式教学相比，这种高效、

新颖的教学方式充满了趣味性，可以有效吸引学生的眼球，

提高学习效率。

四、借助游戏教学构建兴趣课堂

对于小学生而言，游戏具有独特的吸引力，是小学生心

驰神往、乐此不疲的快乐之源，更是小学生生活中不可缺失

的重要活动。因此，教师可以将游戏活动融入数学教学中，

以此作为构建兴趣课堂的切入点，让小学生在开心的游戏活

动中积极主动地进行知识积累与能力训练，实现小学生的自

主学习与合作探究。这样，游戏活动就成为小学生进行数学

认知的兴趣“引子”，推动小学生按照教师预设的教学思路

去实现对探究任务的主动感知与积极处理。

例如，在一年级上册第六章“11～20各数的认识”的

教学过程中，教师可以开展游戏教学，让小学生在游戏活动

中进行“11～20各数的认识”。如教师可以将“11～20”的

一些数学加减法式子写在卡片上，然后让小学生自行抽取卡

片，再将卡片上的加减法式子计算出来，由教师说出式子计

算结果的对错。为了将游戏活动推向高潮，教师可以为小学

生提供三个难度的式子运算“大冲关”活动，让小学生在不

同难度的式子计算中进行游戏活动，并借助挑战赛强化小学

生的游戏体验。教师还要对三次冲关成功的小学生进行语言

奖励以及一朵小红花，满足小学生的荣誉需求，激励小学生

再次参与到数学认知之中。因此，游戏活动能够有效弱化数

学加减法运算的枯燥性与抽象性，切实提升数学运算的趣味

性与参与性，吸引小学生积极参与进来。

结束语

综上所述，只有学生对数学学习有兴趣，才不会认为

学习的过程是漫长或者痛苦的，学生在开心活跃的气氛里学

习，学习效率和积极自主性以及对学习的理解程度都会大大

提高。只有学生真正地对数学学习感兴趣，才会主动地想要

去学习，从而对学习中的疑难杂题一丝也不放过。不仅如

此，学生在学习的过程中不断地进行思考，对于数学思维模

式的养成是极有好处的。学生在不断进行思考的过程中，对

知识点的记忆和巩固也是有好处的。所以在小学数学课堂上

如何进行学生兴趣的培养还是需要教师的推动和实践的。
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