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初中信息技术教学中创客教育的应用
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[摘　要]初中阶段是初中学生学习的黄金阶段，因为其衔接了小学和高中的教学，所以这个时期起到了上承启下的作用。

作为初中生应该在初中阶段积极努力的学习，而初中阶段的信息技术教学显得尤为重要，正是因为信息技术教学的存在，才可

以使初中生掌握良好的信息技术水平，从而有助于自己的学习走向更高的发展层次。信息技术教学中创客教育是一种非常有效

的教学模式，通过创客模式可以使学生学会自主学习，在动手实践过程和创新能力扩展等方面都能得到显著的发展，如此才能

够使初中信息技术教学更好地作用于初中生，带来更具价值的教学结果。
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引言
创客教育思维离不开信息技术的作用和影响，因为信

息技术是培养学生创客教育思维的载体，其可以有效地启发

学生的创新思维，让学生将自己的思维融入设计和实践中。

因为信息技术教学内容的不断强化和深入，使很多的学生能

够自主的去进行探索和学习，从而全神贯注的进入到学习活

动当中，将信息技术转变成自己的学习能力，使自己能够开

展有效的创客学习。但是目前初中信息技术教学还存在着一

些问题和不足，课堂教学内容固定，模块化专题设置死板，

作为初中信息技术一线教师，就应该有效地开展创客教育模

式，以创新的思维来进行教学，如此才可以提升初中信息技

术教学的教学质量，达到最终的教学目标。

一、初中信息技术教学中创客教育模式的应用现状
（一）教学过程中对信息技术创客教育模式重视不够

面对升学压力，很多教师和学生并不重视信息技术学

科，甚至很多信息技术教师都不注重创客教育。教师教学和

学生学习的重点仍然放在语数外三门主要科目上，教师的教

学理念和学习动力都比较落后，不能用发展的眼光发现初中

信息技术学科影响未来科技的潜力。未来是一个高科技发展

的时代，其必然和信息技术发生了莫大的关联。与此同时，

创客教育应用教学理念偏差，更多的老师根本看不到创客教

育的重要性，不能灵活地将创客教育模式融入初中信息技术

教学中，从而导致创客教育理念存在漏洞和不足，致使学生

无法获得创客教育模式的改善和调整，从而令初中信息技术

教学难以发生真正的蜕变。

（二）创客教育应用教学手段单一

创客教育应用教学手段单一，这是一个非常重要的问

题，枯燥传统的创客教育应用教学手段会使创客教育应用在

初中信息技术教学中失去活力，达不到预想的教学效果，产

生不了教好的应用结果。单一的教学手段就是说创客教育的

应用只能沿用传统的说教式的方法，难以使创客教育灵活自

如的运用到初中信息技术教学之中，从而不能产生良好的应

用效果，对初中生难以起到非常重要的促进作用，自然也就

发挥不了创客教育本身所具备的作用和力量。那么创客教育

应用教学手段的单一性亟待得到解决，如此便可以真正改善

初中信息技术教学，使创客教育更加灵活有效地融入初中信

息技术教学中，综合培养学生的各项应用能力。

（三）创客教育应用的实践教学薄弱

创客教育应用的实践教学薄弱，动手实践和任务设计

是创客教育应用的主要内容。如果创客教育在初中信息技术

中的应用中实践教学薄弱，那么势必会使创客教育的应用变

得更加空白，产生不了有效的应用效果。实践是检验创客教

育应用最为实际的方法，如果缺乏实践，就会缺失行动的机

会，使创客教育应用仅仅停留在理论上，根本没有实实在在

的行动，如此定会让创客教育应用的实践变得毫无效率。所

以说创客教育在初中信息技术教学中的应用就应该大力推广

实践操作，强化实践教学，如此才可以使创客教育的应用变

得圆满，变得更符合初中信息技术教学的实际需求。

二、初中信息技术教学中创客教育模式的应用策略
（一）改变创客教育应用理念，注重信息技术创客教育

模式教学

要培养学生的综合能力，教师首先要有先进的教学理

念，而初中信息技术老师就应以创客教育应用理念为目标。

作为初中信息技术的老师应该转变自己的教学理念，使自己

的课堂真正变得活泼生动，以学生为教学的主体地位，不断

开发个性的教学设计，以模块教学或任务驱动教学的方式不

断的提升自己的教学能力，使创客教育能够真正的融入信

息技术教学之中。其次，在创客教育之中应该更加注重学生

的实际认知水平，以生活化场景启发学生去解决生活实际问

题，使学生体会到创客教育在信息技术教学中的实际意义。

（二）改善和调整创客教育应用教学方式

作为教师而言，要懂得改善和调整创客教育的应用教学

方式，能够积极活跃自身的教学手段，采用丰富多彩的教学

方式灵活地将创客教育融入初中信息技术教学中。老师可以

采用游戏、活动、任务、竞赛、角色扮演、故事讲解等等不

同的方式来推动创客教育在初中信息技术教学中的应用，使

创客教育应用教学变得更具意义和效果，让学生体会到学习

的成就感，带来不同凡响的教学效果。

（三）加大创客教育应用的实践教学力度

增强创客教育应用的实践教学，要多给予学生一些自

己实践的机会，同时，老师也要多为学生创造一些实践的机

会，多与学生进行交流，多让学生去思考，去做，多多地鼓

励学生，充当起学生实践的榜样，老师要用敢于探索，勇于

实践的精神来感染学生，只有这样才可以真正将创客教育做

活，使之有效地应用到初中信息技术教学之中，带来强大的

应用价值。

结论
创客教育应该是初中信息技术教学中必不可少的课程内

容，通过创客教育可以培养学生的思考能力、动手能力、设

计能力、创新能力等综合能力。初中信息技术教学中融入创

客教育，可以使信息技术课程变得更加趣味有效，变得更加

可靠稳固，使更多初中生在信息技术教学中练就更加全面的

品质。本文主要介绍了初中信息技术教学中创客教育模式的

应用现状和策略，希望这些研究和分析能给初中信息技术教

师带来更多的思考和启发，希望初中信息技术教师能借鉴以

上教学理念，更好地将创客教育融入初中信息技术教学中，

推动初中信息技术课程高效发展。
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