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打破界限，构建游戏空间联动的新样态
张艳

吴江区盛泽实验幼儿园  江苏  苏州  215228

[摘　要]众所周知，游戏是幼儿的基本活动，它不仅是其生命意义的展现；也是其机体和心灵发展的需要。自主选择、主

动探索、互动创新是幼儿游戏的特征，教师需要做好科学预设，在环境创设、主题关联、材料拓展等方面下功夫，支持幼儿在

有限的游戏空间实现理想的自主状态的联动游戏，引导幼儿围绕一定的主题，自主地与环境、材料、同伴互动和对话，发现问

题、解决问题、自主创作，促进多方面能力的提升。
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我国著名的教育家陈鹤琴先生曾说过：“小孩生来就

是活泼好动的，是以游戏为生命的，游戏是幼儿的基本活

动。”诚然，游戏是幼儿自发、自主、自由的活动，它不仅

是幼儿积极主动探索、认识周围世界的基本活动形式，也是

幼儿与周围的成人和伙伴交往的基本途径。因此，为幼儿创

设良好的、利于积极互动的、能支持他们主动学习的游戏环

境尤为重要。

随着课程游戏化改革的深入，幼儿园原有的区域环境已

经无法为幼儿游戏的深入开展进行赋能，比如：一些区域环

境追求配置标准化而呈现趋同化；室内专用活动室的游戏内

容长期保持任务聚焦显得固化；班级里的区域游戏高度预设

而有些封闭化……这些问题长期不引起关注、思考和调整，

就会严重影响到幼儿游戏的质量。带着这样的思考，笔者基

于“联动”这一原理，开启了园内游戏空间联动的尝试，尝

试依托幼儿游戏，打破活动空间的界限，构建“游戏联动”

的创新模式。

一、游戏空间联动的释义

什么是“联动”？“联动”是指若干个相关联的游戏区

域，一个区域的游戏目标、游戏内容发生变化时，与之相关

联的区域也跟着一起互动、变化。即联合行动。而游戏空间

的联动是一种创新的游戏样态。它不是简单地把园内的一些

专用教室、体验场、班级游戏区进行叠加，而是基于幼儿的

兴趣和需要，创设主动的学习和问题情境，聚焦幼儿问题、

经验的内在关联性，使多个区域在游戏目标、游戏内容上实

现互动、互通和融合，帮助幼儿主动生成多样化的活动，积

累更多相关联的经验，主动形成多元的思维方式。

二、游戏空间联动的探索

游戏中的联动，是促进幼儿社会性发展的重要因素。依

托游戏，我们尝试建构游戏空间联动的新型样态。基于对游

戏中幼儿关联、互动游戏行为的观察，我们分析幼儿在游戏

过程中的实际需求，同时给予灵活的支持、引导与助推，让

区域联动帮助幼儿实现联结与交互，共建和共享、自主与自

由。

下面我以园内师幼共同创设的专用教室——小蚕娃布超

市（是一个由布资源开发所衍生、创设的游戏专室）为例。

联动的样态初露端倪——幼儿园的布超市开业啦

1.不期而遇“紫晶花”

随着课程游戏化项目的不断深入，我园教师和幼儿在实

践中逐步认识到资源的重要性，逐渐有了一双发现资源的眼

睛。在资源排查中，我们发现距离幼儿园一公里有一个丰富

的社会性资源——紫晶花面料超市。历经了多次不同形式的

参观和体验活动后，他们看见了不一样的课程价值：如发现

了不同的布料色阶分类；调查到许多的布料整理方式；观察

到布料都有自己的标签信息……基于园外资源的“距离”有

点远，孩子们便萌发了“在幼儿园开一家超市”的想法。

2.不遗余力“建超市”

幼儿获得了在园内建构一个“超市”的机会，这样的

“任务”充分调动了幼儿的能动性，于是孩子们围绕“超市

开在哪里？”“开超市要做些什么准备？”“哪来那么多的

布？”“超市里的布卖给谁？”等一系列问题，通过他们喜

欢的方式与周围环境互动，逐步展开建构“小蚕娃”布超市

的实践活动。他们在老师的支持下，自己完成了寻址、设

计、规划等，充分调动了日常积累的有益经验，与布超市的

建构实现了有机的联结。

3.区域“联动”初露端倪

紫晶花面料超市是园外的一个社会性资源，不仅因为

丰富的布资源，而且在那里孩子们发现了很多学习与发展的

可能性。于是园外资源与园内专室形成了一定的联动。幼儿

在建构超市时会主动唤醒之前参观园外社会性资源时获得经

验，参照园外“紫晶花面料超市”和生活中普通超市的一些

特征，设置了收银台、样布展示区、布料存储区、服装设

计区、业务洽谈区、产品包装区等，她们通过游戏情节把这

些区域串联了起来，在这样开放式的空间里，幼儿模拟生活

中的场景，运用积累的交往和生活经验，展开了有价值的互

动。

（二）联动的策划正在酝酿——孩子们的游戏遇到了瓶

颈

在区域游戏观察中，我发现：幼儿对于游戏的掌握往往

是在不断重复中习得的，但是循环往复一段时间后，角色固

定，游戏情节高度预设，使得区域间的互动也为之减少，使

得游戏过程呆板、沉闷。

虞教授曾经指出：在课程游戏化项目的实施过程中，不

论是材料的提供还是环境空间的创设，均应体现游戏的开放

性。怎样让布超市的游戏再度“活”起来呢？除了考虑区域

材料的增减，区域内容的更新设计，那么打破现有的区域界

限，把游戏空间变的更加开放和自主是否可行？于是，我们

把开放的落脚点放在了区域之间的“联动”上。如果让区域

空间联动起来，即户外体验场和专用教室之间，专用教室与
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班级区域之间，班级与班级之间尝试打开联动的模式，让幼

儿走出自己的区域或者让其他区域的幼儿走进自己的区域，

会不会有意想不到的收获呢？

（三）联动的实践开始赋能——游戏空间的联动促进了

游戏往纵深发展

经过多次教研活动，我们提炼出订单式联动、任务式驱

动二项有效策略，让幼儿园的室内和户外的游戏区域，让专

用教室和班级区域有机联动起来，真正提升幼儿在游戏中的

互动能力和游戏水平。

1.“订单式”联动

通过“订单式”联动就是通过一个游戏区域为另一个游

戏区域长期提供某项服务的方式，使不同游戏区域间建立一

种游戏互动关系，实现区区联动。

案例1：超市里的“心愿单”

伴随着“小蚕娃”布超市的游戏情节阻碍了幼儿游戏的

深入，孩子们开始犯难。于是老师提议：去其他大班进行调

查，他们用布资源生发了什么有趣的游戏？调查后发现：有

的在自制小布书，有的在制作中草药香囊，还有的在制作花

式口罩……如何更好地让班级与布超市之间进行联动？于是

由“心愿单”“订单”引发的区域联动就开始了。听说大1班

正在开发布香囊，于是超市的小员工们就主动走出了专室，

他们跟大1班进行商量，如果有客人下心愿单需要香囊的，就

到这里来请他们代加工。如果大1班的香囊需要新的花式布，

也可以来布超市采购。

上述案例中可以发现：原本没有游戏关联的孩子们打破

了专室和班级区域之间的界限，他们的联动引发了更多新的

游戏情节和游戏经验。除了大1班，还有更多的布资源引发的

活动在各班区域里生发。慢慢的超市的订单越来越多，心愿

单上可供选择的品种也更加丰富。通过一张张小小的订单，

就能有效地联通各个区域的资源，在“有事可做、各司其

职”的游戏状态下，使区域间形成流动的、鲜活的、不可分

割的有机体。

2.“任务式”驱动

“任务式”引发的联动是指区域内的角色去完成一项既

定的共同任务，在完成任务的过程中，使不同区域的资源、

角色和空间产生互动。

案例2：中班要办年货节啦！

小蚕娃布超市开业一段时间后，“顾客”量连续下降。

总经理（教师）和员工（幼儿）都很着急，于是总经理组织

大家讨论：“怎样吸引更多的顾客呢？”正好这时听闻中班

要开年货节的消息，孩子们一下提出了很多策略。

幼儿1：：办年货节肯定需要大量的布来布置环境的？

幼儿2：说不定还可以吧我们的布制品在年货节上售卖？

幼儿3：我们有广告部，可以帮他们设计宣传海报？

幼儿4：我们有商品包装区，说不定他们也需要呢？

孩子们越说越幸福，一种任务驱动，给他们游戏情节的

生发提供了新的契机，于是他们主动问询了中班的老师和小

朋友们，积极的推荐他们能提供的游戏资源。中班的弟弟妹

妹本来动手能力就相对弱一些，一看大班布超市的哥哥姐姐

来毛遂自荐，马上一拍即合。他们协助老师一起布置年货节

的展台，和中班弟弟妹妹一起绘制宣传海报，把布超市的布

艺制品拿出来售卖。

在这个案例中，布超市的小朋友一改以往只在超市内部

工作的游戏规则，主动走向其他区域，参与户外区域的环境

布置、利用资源、材料与其他区域进行互动，还与中班的小

朋友有了不同游戏角色的互动。一个“年货节”的任务既贯

穿了整个游戏的内容，又能够及时对区域间游戏进行整合和

联动，促进区域与区域之间、角色与角色之间的相互联动，

激发幼儿游戏走向多样化。

三、游戏空间联动的后续思考

《幼儿园教育指导纲要（试行）》指出“教师应成为

幼儿学习活动的支持者、合作者和引导者”。幼儿的游戏总

是在教师的支持、介入和引导下，把握幼儿游戏的脉搏和方

向，使游戏得以延续。

1.尊重幼儿的选择，实现无封闭的空间联通

游戏体验馆的空间是联通的，这些真实情境下的游戏内

容是丰富而又复杂的，我们把游戏空间打开，给予孩子更为

开放的游戏环境，从而形成多种变化和状态的游戏进程。区

域游戏间的相互牵引、配合，使得不同的游戏区域之间产生

关联和互动，更好地促进幼儿游戏时的交往、交流和社会性

发展。

2.激活幼儿的兴趣，保持游戏的渐进发展

游戏区域空间实现联动后，每次游戏都是幼儿在前期经

验基础上的再次尝试和探究，所以我们需要不断地激活幼儿

的游戏愿望，通过资源、空间、环境、幼幼互动等的支持，

促使游戏得以延续和发展。当不同班级但参与同类游戏的幼

儿汇聚一起，能更好地帮助幼儿保持游戏中良好的游戏方式

和学习品质，激发幼儿运用已有经验以及本次游戏中积累的

新经验，引领游戏走向多元化、多样化。

3.释放幼儿的天性，实现非静态的游戏探索

游戏空间的联动是一种新的游戏样态，户外的实习场，

室内的专室，班级的区域通过群体互动的方式一起来玩游

戏，是全面性的互动活动，既是幼儿与所有游戏区域、环境

和材料的互动，也是幼儿与幼儿之间的互动。幼儿既是独立

的个体，需要自主地选择游戏，又是互动的群体，需要自选

伙伴，同龄结伴、协同游戏等不同的伙伴关系，让他们自主

穿梭在联动的空间中，主动成为游戏的工作者、参与者。这

样联动性、复杂性的游戏过程是无需外加动机的主动学习，

可以吸引幼儿比较长久的注意并维持其兴趣。

基于“联动”这一原理，我和孩子们开启了游戏空间联

动的尝试。区域的联动充分给予了幼儿自主选择的权力，在

订单式链接和任务式驱动等多种形式的支持下，实现了开放

式、共享式、互动式的游戏样态，从而唤醒和拓展幼儿的游

戏经验，让丰富的经验去推动幼儿游戏走向深入，让幼儿园

的每一寸空间都能发挥其教育价值。
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