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音乐游戏在小学音乐课堂中的应用
郑杰春

平度市旧店镇石桥小学  266747

[摘　要]素质教育环境中，培养学生德智体美劳发展这一任务所受到的关注度不断增强。小学是学生发展的初始阶段，

在这一阶段学生所承担的学习压力相对较小，所接触的学习任务难度也相对偏低，所以对其实施音乐教育，具有较高的现实意

义。音乐与人类社会发展之间具有极为紧密的联系，是一种语言的表现形式，开展音乐教学活动，也有助于学生情操稳步发

展。但是显而易见，现阶段小学音乐教师所采取的教学方法比较落后，不利于音乐教学价值的完美呈现。
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前言

几乎在各阶段的教育工作中，音乐都是一门比较容易被

忽视的课程。很多教师以及学生的家长都会对音乐教学持有

错误的认知，认为这一教学活动的开展意义不高，但是其实

不然。开展音乐教学活动可以有效缓解学生的压力，弥补枯

燥教学形成的不良影响，也可以丰富学生的艺术修养，发展

学生的审美情操。为了更好的呈现音乐教学的价值，教师需

要在原有的教学基础上做好教学手段的创新。文章将集中在

小学音乐课堂，对音乐游戏的应用方法展开探讨。

一、还原场景，奠定游戏基础

小学阶段学生的年龄相对偏低，对于很多知识都无法独

立的完成了解以及分析。所以，在开展音乐游戏活动时，为

了更好的丰富游戏的效果，为了提高学生的音乐游戏体验，

教师要考虑到具体的游戏内容，合理的调整游戏的难度，也

要做好游戏场景的还原，以带给学生更加真切的感受，使之

可以更好的融入到音乐情景以及游戏情景中，更好的接触音

乐内涵[1]。例如，在学习小花猫和小老鼠这首歌曲时，教师

可以组织学生展开猫捉老鼠的小游戏.为了让整个游戏看起

来更加的真实，那么教师可以提前为学生准备一些小花猫和

小老鼠的游戏道具，比如制作一些小面具或者制作一些小头

饰，在学生的脸上贴上小花猫或者小老鼠的胡须，引导学生

以这样的一种形式开展游戏活动，让学生更好的了解歌曲内

容，对音乐游戏产生更高的开展热情。

二、营造氛围，深化学生体验

音乐教学标准明确指出，在音乐课堂上，要落实引人为

本的教学准则，要提高学生的课堂参与感。但这并不代表将

是要完全脱离于学生群体，而是要在一旁做好有效的教学指

导。教师需要充分发挥自身的引导者功能，营造合适的教学

氛围，在学生产生游戏障碍时及时提供帮助，在学生能够顺

利开展游戏活动的过程中，在一旁扮演观察者，尽量不过多

的干预学生的游戏活动，不影响学生的活动感受与活动体验
[2]。必要时，教师可以成为一名游戏参与者融入到学生的游

戏中。例如在学习找朋友、丢手绢一类的儿歌时，教师在讲

述完游戏规则之后，可以融入到学生群体中，消除自己与学

生之间的隔阂，让学生能够感受到教师的平易近人，消除自

己的学习紧张心理，在完整的师生共同体支撑下促进音乐课

堂的进一步发展。

三、丰富主题，调动学生兴趣

虽然应用音乐游戏开展小学音乐教学可以更好的丰富

学生的体验，调动学生的兴趣，但长期使用单一的音乐活动

也会导致学生逐渐丧失热情。所以，需要有意识地丰富游戏

的主题，以多样性的游戏增强学生的感受，让学生能够对音

乐课堂的音乐游戏产生浓郁的开展动力，有效维持学生的兴

趣。

教师可以组织学生展开音准练习游戏。在小学音乐课堂

上，培养学生的音准，锻炼学生的音调意识是教师需要关注

的一大任务，也是这一阶段音乐教学活动的重点开展这一教

学任务[3]。可以夯实学生的音乐基础，使之在学习音阶相关

知识时能够更好的理解，更好的深入。在小学阶段，结合现

有教学素材分析来看，音准一类的知识具有较高的理论性，

显然意见并不适合小学阶段的学生接触。为了帮助学生克服

这一障碍，教师就可以开展音准类的练习游戏，让学生能够

以一种更加直观更加具象的形式，了解音准活跃教学氛围，

降低学生的理解压力。以小跳音为例。在教学中，老师可以

鼓励学生们扮演一只只小袋鼠或者小跳蛙，鼓励学生在扮演

这些小动物的过程中了解跳音的概念以及跳音的变化形式。

以生动的模仿游戏，加深学生的知识把握。

教师可以组织学生开展主题类的音乐游戏。通过这一游

戏更高程度调动学生的课堂参与积极性，培养学生的学习主

动意识。在设计游戏主题时，教师可以以教材内容为主要依

据。例如在组织学生学习钻山洞这首歌曲时，就可以要求学

生与自己的同桌组成一组，两个人搭起一个山洞，在多个同

学的帮助下，引导学生逐一的钻过山洞。通过这一方法使之

掌握音乐，也有助于学生合作能力，团队能力的稳步发展。

教师可以组织学生开展情景游戏活动。在应用音乐游戏

开展音乐教学活动，教师不仅要考虑到教学内容，也要考虑

到学生的最近发展区以及其对于音乐知识的基础了解情况。

在合理创设游戏情景以及游戏内容的过程中，缓解学生的理

解压力，提高教学效率。例如在学习我的家乡日喀则这首歌

曲，教师便可利用信息技术为学生展示更加真实的教学情

景，在信息技术的帮助下，为学生展示西藏的美景视频或者

美景图片。教师也可准备一些藏族的小视频，组织学生利用
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纸张制作一些藏族的小服饰，而后组织学生开展角色扮演小

活动[4]。在真实的情景以及角色的体验下，促使学生更好的

感受情感，使之体会到藏族歌舞的魅力与特点。

教师可以组织学生开展类比类的游戏活动。仍旧以音准

教学为例，小学阶段的学生并不具有较高的理解能力以及理

论基础，在开展音乐学习活动时，对于一些偏理论的知识会

出现掌握困难的情况。对此，教师可以通过类比的方式给学

生提供帮助。以春天在哪里这首歌曲为例，在教学中教师可

以为学生准备多个不同的版本，要求学生通过选择小游戏的

方式，选择自己喜欢的一个版本，划分两个小组。而后组织

各小组仿照自己喜欢的那个版本练习合唱，重新演绎这首歌

曲，把握歌曲的旋律以及音准。同时，对方小组需要对同学

的表演进行评价，要指出对方的优点。通过这一方式更好的

理解歌曲情感，深化学生音乐思维。

教师可以组织学生开展节奏音乐小游戏。在音乐学习

过程中，除了音准之外，节奏也是十分重要的一大要素。但

是，小学阶段的学生由于不具有较高的学习能力，所以节奏

感也相对偏低。在日常教学中，教师便可将节奏融入到音乐

中，培养学生的节奏感。比如，教师可以引导学生开展模仿

小游戏。游戏中，教师可在黑板上随机敲出一段节奏，而后

要求讲台下的学生通过拍手或者跺脚的方式，重新呈现这一

节奏。而随着教学时间的不断延长，教师也可逐步提高游戏

的难度。例如要求第1名学生模仿教师的节奏，并在这一基础

上新一段新的节奏；要求第2名学生模仿教师和第1名同学的

节奏，并在这一基础上创新。通过这一方法培养学生的节奏

能力，也有助于学生记忆能力及自我创作能力的有效增强。

教师可以组织学生开展接龙类的小游戏。对于小学阶

段的学生来说，他们具有较高的音乐敏感度。这一阶段学生

接触的很多音乐知识都是具有歌词的歌曲，单纯的要求学生

死记硬背，会使之产生较高的学习压力。但是，如若能够将

其与游戏相互融合，便能够很好的调节学生的学习心态。例

如，在引导学生学习歌词时，就可以开展歌词接龙的小游戏

要求。第1名学生唱出一句歌词，要求第2名学生根据这句歌

词的最后一个字重新唱出一句歌词。为了增强整个游戏的体

验感，可将学生划分成不同的小组，组织学生展开小组对抗

比赛，有效丰富学生的歌词储备，也可以锻炼学生的记忆能

力。使之在学习一首新歌时，能够快速的掌握歌词内容。

四、划分小组，深化音乐体验

利用音乐游戏开展音乐教学活动，不仅可以丰富学生

的学习体验，同时也有助于学生音乐素养的稳步发展。在音

乐课堂上，教师会发现，每一个学生对于同一首歌曲都会产

生不同的想法，产生不同的体验。并且，每一个学生的思维

都有着独特的特点。所以，教师可以将学生划分成不同的小

组，将每组学生的人数控制到4～8人，组织学生开展小组性

的音乐游戏活动。例如，教师可以随机给予学生一段旋律，

要求学生在小组合作的状态下尝试性的撰写一段歌词，并根

据旋律进行演唱。在撰写歌词的过程中，每一个学生都要参

与进来，每一个人都需要提供一句歌词，以此丰富学生的

课堂体验感。为保证这一游戏活动的顺利开展，教师要合理

的展开小组划分，要了解学生的音乐学习基础以及音乐知识

储备。同时，教师也要考虑到学生的性格，比如有的学生性

格文静内向，有的学生性格外向活泼，那么一个小组内绝对

不能出现全部都是性格内向的学生，这样会导致小组任务小

组游戏无法顺利开展，整个小组的氛围也会十分压抑。完成

歌词创作之后，教师可以鼓励学生以小组为单位一起练习表

演，一起编撰一段舞蹈，并在其他同学面前演示，通过这一

方法切实锻炼学生的音乐表达能力，利用这一具有创意的游

戏活动，深化学生的学习体会。

五、提供机会，满足学生需求

音乐不单单是一个课堂，也是一门艺术。在音乐课堂

上，教师是学生的主要引导者，对于整个课堂起到了一定的

把控作用。为了丰富学生的音乐体验以及游戏体验，教师要

给予学生充足的时间以及空间，要全面落实以人为本的教学

思想。由于我国现阶段的教育机制并没有将音乐教学纳入到

考核体系中，所以音乐教师无需承担着过高的教学压力，只

把音乐课堂看作是一种享受的方式，一种娱乐的方式。除此

之外，在音乐游戏中，教师要注意学生的整体状态，如果学

生呈现出意犹未尽的情况，并且不会延误教学进度的话，那

么教师可以尽量满足学生的学习诉求，让学生能够更加尽情

的释放在音乐游戏中，体会音乐的魅力，感受音乐的快乐，

在音乐与游戏的伴随下，发展自身的音乐素养。

结论

现阶段小学教育工作的压力并不高，尤其是双减政策提

出以来，学生的学习负担出现了明显的降低。教师们应该把

握住这一机遇，顺从素质教育的相关要求，借由音乐课堂培

养学生的艺术素养，陶冶学生的情操。为充分发挥音乐教学

的价值，教师需要对教学手段加以调整，加强音乐游戏与音

乐课程之间的融合深度。除此之外，在游戏中教师还要做好

小组划分，要合理的设计游戏的时间，游戏的空间，满足学

生的享受，需要促进学生健康成长。
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