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现代化博物馆展陈设计的主要元素探究
关雪婷

蚌埠市博物馆

[摘　要]博物馆是贮存、展示与宣扬历史文化和劳动成果，为人民提供欣赏与教育的社会公共场所。博物馆中陈列着许多

人民智慧的结晶，博物馆文化的进步在我国文化的宣传和促进方面发挥着不可替代的作业。近年来，我国博物馆的构建高速发

展，目前博物馆的数量也有了显著的提高，由此也带来了其展陈设计出现了同一性的现象。笔者对当代博物馆展陈设计的主要

元素展开了探究，总结了博物馆展陈设计的具体要素、空间设置的有效方式以及视觉元素的布置和其他的展陈形式等，以期为

当代博物馆展陈的布置提供一定的参考价值。
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一、陈列设计要素研究

当代博物馆展陈设计的重要元素要突出明确的展示主

题，故事概括路线，制定展示内容的项目列表和对每一样展

览品都有详明的阐述等。当代博物馆陈列设计的要素探究一

般涵盖了陈列设计的全面构思、陈列设计的内容规划与陈列

设计的创意突出三个重点内容。

（一）展陈纲要

展陈纲要是博物馆陈列设计的导向内容是把博物馆初

始确定的一切展示品依据一定的顺序进行粗略放置的展示纲

要。在陈列纲要的设计中，一般会把一切的展示品依照自身

的特质或者各异的故事线划分为几个组，各个组之间也能够

依据需求以一定的规范来划为更加细致的层次。

（二）陈列文本

陈列文本是将陈列纲要以文字的形式来进行表达，将博

物馆初始确定的每一个展示内容的详情以文字或是图片的形

式来进行一定的说明。展览文本一般是以故事的方式出现，

对特定的一个或一种展览品而言，可根据原因、经历、发展

与结果的次序对其展开讲述。

（三）展览模式设计文本

展览模式的设计文本是在设计工作者在整体地了解展览

纲要及其文本的前提下，对设计的模式展开详明的描述，包

含了对博物馆展陈设计的规划和创新部分。在这个过程中，

设计工作者可以把博物馆空间划为几个不同的功能区，并且

对展览的要素进行提炼，进而实现对展览设计模式的语言阐

述。

二、空间划分

空间规划即对博物馆整个空间的展示位置展开恰当的处

理，要和博物馆的展示重点具有相同性。博物馆的空间处理

是根据设计工作者因人而异的，也就是说，每个博物馆的空

间划分方法都是不同的，并且具备其自身鲜明的特点。当代

博物馆的空间规划过程一般包含了研究展示重点、分析人的

活动路线、明确每个重点的空间要求、明确主要和次要展示

空间、总结各展示空间元素和空间构建等几个方面。

（一）恰当的路线规划

博物馆的展示空间要求为参观人群提供恰当的运动路

线，当下博物馆的运动路线一般是依据从左向右的次序来设

计，将展示品放置于在参观人群的左方。博物馆内的运动路

线对参观人群对展示品的认知存在着很大的影响，这也是博

物馆空间规划的特别之处，运动路线可设置成单线型、复线

型以及开放型等多个形式。

（二）科学的空间节奏

博物馆的展示空间除了展览品放置与观赏空间外，还需

要科学地设计一部分恰当的缓冲地域，为参观人群提供暂时

停留休憩的场地，进而提升参观人群的观赏体验。反之，一

味地设置展示空间和展览品就会为参观人群带来忙碌、单一

的参观体验，参观人群在观赏过程中只能连续不断的集中精

力去参观，反而会降低观赏体验，造成精神疲劳。

（三）有效应用叙事的空间设计方式

叙述的空间设计手段是把单一的空间规划和时间线有效

融合，在观赏空间内加上时间要素，把整体的观赏空间转变

成四维的空间设计手段。叙述的空间设计在内容表达、设计

与呈现形式上存在着极其显著的优点，可以让参观人群代入

展示品所存在的时间和空间内，增加展示品的渲染力和人群

的观赏体验感。

三、视觉传达设计

博物馆展示设计的内容中需要充分地体现出视觉传达的

性能，其中一般涵盖了展示品的形式，博物馆的标识等。博

物馆设计过程中的视觉传达性能可以在参观人群观赏展示品

以前为其留下一个初始印象和初步的认知，让参观人群产生

一定的好奇心和探索欲，为接下来的观赏奠定基础。

（一）版式设计

展览品的版式是博物馆展开知识与文化宣传的有效方

法，版式设计要求将展示纲要与展示文本内一切与展览品相

关的文字、图画等因素恰当的结合，并能够将其运用到一定

的版式上，进而能够将展品所表达的一切消息清晰阐述，最

后转化为主题鲜明、内容完整、逻辑明确、构思创新的展示

品介绍。博物馆展示中的版式设计主要包括了题目的设计、

版式的设计和图片的融入以及其余元素的增加。

首先是题目的设计，展览品介绍的题目是能够凸显一

项展览品的主要元素，可以引导参观人群根据自我的爱好来



·906·

教育研究

一一观赏。所以，展示的题目要设计得鲜明、概括性强，并

且和展览品所摆放的空间语言密切相关。题目设计是版式设

计的重要项目，但是当代博物馆的题目设计渐渐地和高新科

技相融合，使固定化、文字化的题目逐渐变得立体化、动

态化，进而增加标题的吸引力以及强化其作为引导标识的功

能。

其次是内容设计，展示内容的设计是把介绍展示品的文

本与图片等元素能够恰当的整体处理，让其更为生动以及内

容清晰。内容设计需要设计好各个语句内的文字格式、大小

与颜色，并且也需调整好文字和图片等各元素互相的关系，

最后要注意内容设计应和对应位置的主题与色彩要保持和

谐。

再次是图片的编制，博物馆展示品的介绍内容中一般都

包括了一部分照片、图片与表格等各种图示元素，这样的形

式能够将展示品的信息介绍的更加详细和直观。因此，在对

这部分元素进行设计的时候不可以直接将展示文本内容中初

始的图片素材加入版式设计的过程中，而是应该把这部分图

片素材展开尺寸的调节与修复完善以后再展开设计运用，还

需要将一部分主要的、具备介绍性的图片、图表等应按照设

计空间的风格与显示氛围来再次加工，进而将素材自身的感

染性作用最大限度的发挥出来。

最后是标牌设计，博物馆展示的标牌设计是版式内容的

灵魂，因此要在明确清晰地阐述展示品信息的基础上和博物

馆的整体设计氛围和背景相一致。

（二）标识设计

博物馆的标识设计可以归纳在环境设计中，是博物馆内

参观人群的引导标识与视觉辨识标志。博物馆的标识设计机

制不只是单一的信息显示标志，还需要帮助参观人群掌握博

物馆整体的空间布局和其自身目前所在的方位，一般包含室

外引导牌、室内导视标识、展示空间区域规划图与展览区标

志牌等。在对博物馆的标识导视机制展开设计时需要注重下

列几个要点：①标志设计要和博物馆的主体、综合氛围保持

同一性；②标识机制的设置要和参观人群的运动线路保持一

致，而且要能够依据参观人群在馆中的参观动线进行有效地

调节，进而最大限度地展示出其导视功能；③还要对标识机

制中的信息展开品类划分，进而把各个层面的消息能够全面

地体现出来。

四、场景展示设计

场景展示设计是博物馆内的辅助展示项目，由于其具备

较强的观赏性与艺术性，也被普遍的运用在各个博物馆的展

览设计过程中。和语言文字相较而言，场景展示的形式更为

形象和直面，具备较强的感染功能。但是场景展示设计的难

度与其他部分相比更大一点，所需的费用也很庞大，因此在

设计过程中一般选取博物馆内最具代表性的项目来展开再次

设计和创新。场景设计中所表现的情景要紧扣展览重点且和

展览的内容紧密相关。

五、多媒体互动系统

网络多媒体技术的应用为博物馆的展示设计给予了一项

多维、动态的展览模型，打破了展览品在空间与时间上的局

限，为参观体验增加了真实感和体验感。博物馆内的多媒体

系统设置一般包括：素材投影、电子展示屏、触摸系统和电

子文本等。网络多媒体技术具有互动性、便捷性的特点，这

与以往的博物馆展示设计在表现形式方面是不同的，这种不

同也在一定程度上限制了网络多媒体的应用。除此之外，一

部分博物馆忽略了展览设计的重要功能，就盲目地采用网络

多媒体技术，让本应该特别庄重严肃的博物馆变成了网络多

媒体技术展示的场地。因此，博物馆内的多媒体系统设置也

需要遵循以下原则：首先在展览活动开始的时候，需要在目

前设计文本的前提下展开多媒体系统的设计和创新，也就是

在设计之前要给予多媒体系统详明的、完整的设计计划，进

而保障多媒体系统设置的有效推进；其次多媒体系统的设置

要以具体的展览品为前提，要防止单一的追求技术表现，而

游离于展览物品的真实性之外，可以把多媒体系统设备和展

览品进行有机的融合，进而提升参观人群的观赏体验和激发

共鸣；再次博物馆的多媒体系统设置要根据博物馆主题、种

类与展览内容的需求来设计，网络多媒体技术在这里只是博

物馆展示部分的一种辅助方式，并不是应用的越多越好或者

越复杂越好。并且，多媒体系统的设置也要依据参观人群的

观赏特征与要求设计，它存在的目的就是提升参观者的观赏

体验，强化参观者对展览品的印象，帮助博物馆应发挥自身

的价值。

六、结语

综上所述，博物馆是保留与展示人们的劳动成果与文化

遗产的机构，博物馆的构建是我国文化建设中不可替代的重

要构成元素。博物馆的展示设计体系那了博物馆本身的主体

和创新性观念，这对博物馆的进步与构建尤为重要，本文对

现代博物馆展陈设计的主要内容展开分析，以期为我国现代

博物馆设计拓宽设计思路。
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