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小学音乐游戏化教学的类型与对策探析
朱丽华

江西省上饶市余干县第十一小学

[摘　要]在小学音乐教学实践中，教师应明确音乐游戏的类型，理解不同游戏与学生形成的互动方式以及学生在游戏中获

得的教育与引导。通过教师对音乐游戏的设计与实施，让游戏化教学真正促进小学音乐课堂教学有效性的提高，让学生在愉悦

的学习氛围中把握音乐知识、发展创新精神、提升合作意识以及塑造情感道德。
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随着现代音乐教育的发展，游戏在音乐教学实践中渗透

与应用的合理性逐渐被重视，尤其是随着课程改革的推进，

传统音乐课堂中的弊端逐渐引起教师的反思。从当前小学音

乐教学研究中也可以发现，在游戏中，儿童更倾向于表达真

实的自我，并能够在音乐中综合调动自身的创造力，并与其

他学生展开有效合作。由此可见，从音乐艺术特征以及小学

生的主体特点来看，将游戏教学渗透在小学音乐教学中是十

分必要的。

一、小学音乐游戏化教学类型分析

本文笔者认为，在小学阶段的音乐游戏化教学中，可供

学生参与的游戏形式是多种多样的，根据其基本形式与实践

方法，可以将其主要划分为以下三种类型：

一是音准训练游戏。音准是小学阶段培养学生音乐素养

的基本要求。在学生音准训练上不足，会导致在演唱中出现

抢拍、漏拍、慢半拍，甚至跑调等诸多问题。教学实践中，

教师发现小学生在感性思维控制下，在音准的把握方面上，

特别是对于抽象理论的学习上存在着较大的困难。针对这些

问题，教师就可以利用音准训练游戏，将学生熟知的声音或

者其他客观事物与音准进行类比，让学生在直观形象的游戏

中强化对音准的认知、理解以及把握。

二是情境表演游戏。所谓情境表演类游戏主要是指音乐

教师利用音乐元素为学生营造出一种利于情感体验的游戏氛

围，并在游戏实施过程中指导学生在角色表演中展现音乐，

从而将音乐表演与情境氛围融为一体。例如，在《三只小

猪》音乐情境游戏中，教师可以利用道具为学生设计表演情

境，让学生分别扮演三只小猪与大灰狼，并在角色活动中完

成音乐演唱以及相关的动作表达。通过上述情境游戏的设计

与组织，能够充分将音乐与故事情境相结合，能够让学生在

情境中真正体会到音乐的魅力。

二、小学音乐游戏化教学运用对策

（一）利用音乐游戏营造课堂氛围

众所周知，课堂氛围是在教学实践过程中形成的一种环

境与气氛。它是教师、学生实现有效互动的心理基础，对于

课堂教学效率提高意义重大。在小学音乐教学过程中，良好

的课堂氛围能够唤起学生对音乐的热情，能够激发学生对知

识学习的主动参与度，能够引导学生与音乐作品实现心理共

振并与教师、与同学在音乐中形成默契配合。一句话，游戏

是营造优良课堂氛围的重要手段。笔者认为，对于小学生，

尤其是低年级小学生而言，利用游戏可以为学生构建欢快、

愉悦的课堂氛围，让学生成为课堂氛围构建中的重要元素，

并且在与音乐的互动中得到训练与培养。

例如，在音乐节奏训练中，教师可以为学生设计模仿

类的游戏。游戏中，让学生根据熟悉的“象声词”打拍子，

其中××|××|可以让学生摸着自己的心脏位置，并模仿其

调动发出“咚咚咚咚”的声音，学习××可以模仿钟表的声

音，发出“嘀嗒”的声音，在×××的学习中，可以模仿敲

门时发出的“通通通”声音，等等。实践证明，在这样的节

奏模仿游戏中，学生的主动性能够得到最大限度的激发，从

而让学生将音乐游戏与生活情境相结合，并在自主、开放、

愉悦的氛围中实现节奏练习。类似模仿类的游戏还有很多，

通过一些游戏的精准选择，教师可以在较短的时间内营造出

利用教学任务完成的课堂氛围。为此，小学音乐教师在利用

音乐营造课堂氛围上要多实践、多观察、多总结、多交流。

同时，也要认识到任何一种游戏的运用都具有其局限性，在

具体选择上一定要立足教学内容和学生实际情况。

（二）利用音乐游戏渗透乐理知识

乐理是小学生掌握音乐基础知识，是实现音乐欣赏、表

达与创作的重要基础。但是，乐理知识具有一定的相对抽象

性，这对于小学生而言是存在着一定的难度性。在传统的教

学实践中教师通常是结合音乐作品为学生进行简单讲解，可

是这样的课堂学习中学生始终处于被动学习角色，难以完成

对乐理知识的理解与记忆，难以体会音乐艺术的表达特点。

为此，必须改变教师的教学模式，选择游戏化教学方法。利

用游戏化教学设计，教师可以将乐理知识融入生动、有趣的

游戏环节之中，在组织学生参与游戏活动过程中引导学生找

到学习乐理知识的最直观、最简洁的方法，同时通过游戏的

设计与运用可以降低知识难度以提高不同层次学生对知识的

有效掌握。

例如，在音符学习过程中，为了帮助学生快速地区分四

分音符、八分音符的时值，教师可以为学生编创儿歌：

音乐/妈妈/真粗/心，取个/名字/调了/包。

又给/大家/添麻/烦，请你/一定/要记/清。

四分/音符/唱一/拍，别看/八比/四要/大，八分/音符唱

半/拍。

同时在儿歌的教唱过程中将学生分为不同的学习小组，

并通过接龙游戏将儿歌唱出来。经过几轮接龙游戏后，学生

对四分音符、八分音符的时值有了初步的认识。接下去，教

师可以组织学生通过具体的歌曲作品，进行四分音符、八分

音符时值的具体讲解。通过教学实践可以发现，通过巧妙地

设置游戏，能够让学生在一边游戏一边接触知识、感受知

识，从而在完成游戏后最终掌握知识。所以，音乐教师要善

于挖掘不同类型的游戏，并结合相关教学内容加以优化，从

而在课堂教学中通过渗透方式助力教师教学效率的提高。

三、结语

综上所述，随着新课程改革的全面推进，小学音乐教学

也急需革除陈腐，打破常规，为学生创造新颖、灵活的教学

模式，引导学生真正体会音乐艺术的魅力。当前音乐教学方

法多样化的趋势日渐明显，而游戏教学就是教师优化音乐教

学模式的一种方式。基于此，本文从游戏教学在小学音乐教

学中的应用这一问题的背景出发，对教学实践的必要性加以

分析，并总结当前小学音乐游戏的常见类型，进而探究相应

的实践策略，以期对小学音乐教学改革提供借鉴。
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