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计算机技术下音乐作品在线播放系统的设计方案
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摘　要：当下网络中所存在的音乐类作品播放软件存在着搜索效率低下、搜索音乐精准度较低、搜索质量较差

等问题，虽一些软件已具备依据用户习惯搜索功能，但效果并不理想，本文依据此类问题展开讨论并提出可行性方

案。本篇文章就开发音乐类管理平台提出分析与意见，通过对搜索展开优化、对比不同用户间的相似处进行音乐类

作品推荐，以用户行为习惯为出发点将目标用户与相似用户展开对比，将相似用户予以集合，并引入算法生成完整

的播放系统。
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随着互联网时代的发展与互联网科技的提升，如今

智能手机已进入各家各户。目前所存在的音乐类播放软

件仅能满足用户相对简单的搜索需求，但并不能智能的

向用户推荐歌曲，故为用户筛选出其想听的歌曲便成了

音乐播放软件中的一项重要功能，为实现这一目标，提

升搜索效率便成了首要解决的问题。为解决这一问题，

音乐类软件搜索应依据用户感兴趣程度开展匹配计算，

并通过大数据运算对播放系统与匹配系统展开升级。

为使用户能更为便捷的使用播放软件，应对智能播

放软件开展控制播放与定时播放功能设计。此播放系统

应具备服务器与移动端，使用户可通过远程操控播放歌

曲与定时播放歌曲功能。为实现这一目标可借用机顶盒

对相关歌曲进行搜索，但运用机顶盒对歌曲搜索效率较

低，为提升歌曲搜索效率可导入白光LED可见光通信的

播放系统[1]。这一系统可实现高效搜索与播放，接受到

用户指令后便会将信号传输进播放模块以此来实现音频

播放。但在具体实践与用户反馈中，此类行为并不能很

好的得到用户的青睐，因这种匹配行为并不能良好的反

馈出用户的喜好，故搜寻到的歌曲并不能令用户满意，

用户所感兴趣的歌曲也未被计算机系统予以精确计算。

对此，研发出结合WIFI网络适配器与ARM板的流媒体服

务器，此种方式能对用户所喜爱歌曲展开精确匹配，以

此来满足用户对歌曲的搜索与视听需求。但此种方式也

存在着搜索时间较长等问题，面对此种问题本文就计算

机制作音乐类作品在线播放系统展开设计，使系统能更

高效为用户服务并得到用户的喜爱。

一、音乐网站发展状况

在互联网信息技术较为成熟的当下，网络中音乐类

软件与网站发展也较为迅速，音乐类网站的繁荣对爱听

音乐的网友较为友好，但对管理者却存在着很大问题。

音乐网站的发展较为容易，但维持网站的运转消耗

很大，这一点对于维护网站的管理来说较为困难[2]。当

下主机价格正在逐年降低，开设网站的人数也逐年增

多，这对于靠点击量赚取广告收益的音乐网站来讲并不

是一件好事，网站的增多势必会减少单个网站的点击

量，从而减少网站的收入，也因此很多音乐网站遭到关

闭。近年随着版权问题逐步得到重视，不少网站迫于版

权压力不得不下架歌曲，而有些歌曲已不支持下载只支

持在线播放，这也是音乐类网站的一种转机。

二、音乐网站分类

（一）综合类音乐网站

综合类音乐网站除需具有与普通音乐网站相同的下

载、试听等内容外，还需满足用户的其他娱乐需求，如

可供用户在网站上搜索歌手动态、推荐与音乐相配套的

歌手或音乐新闻等。

网站搭建要点：在兼顾歌手信息与娱乐信息功能外

还应注重网站页面的简洁性，做好栏目搜索功能。

网站维护要点：要注重对网站内容的更新，确保音

乐资讯的时效性。

（二）音乐下载试听类网站

音乐下载试听类网站是目前在网络中存在的常见类

网站，此类网站中常见格式为MP3与RA格式。这类网站的

流量较大，访问数据较多，在运营时应考虑硬盘空间。

网站搭建要点：要注重搜索音乐的数量与网站受欢

迎程度，并对受欢迎歌曲与冷门歌曲做好分类，维护好

用户的体验，让使用者可更为便捷的对歌曲展开搜寻，

注重歌曲搜寻连接的精确性[3]。

网站维护要点：此类网站因流量较大，网站应确保

定期的维护与审查，检查好歌曲连接是否准确，确保带

宽与磁盘空间的正常，除此外还应注重版权意识，避免

因传播无版权歌曲带来的诉讼问题。

（三）专题音乐类

专题音乐类网站大多可分为两种：一、按风格划分

音乐，例如，按照流行歌曲、古典歌曲、轻音乐……等

音乐形式对网站内歌曲展开划分。二、按照音频格式划

分音乐，例如，按照MP3格式、VQF格式……等不同音乐
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格式对歌曲进行划分。这种专题音乐网站多服务于对某

种音乐或音频较为感兴趣的小众群体，如，若有用户对

小众古典音乐较为感兴趣，则会选择相对专精的小众古

典音乐网站。

网站搭建要点：要注重专业性，深挖自身网站所经

营的小众音乐领域，做到对此领域的包容性与深度。

网站维护要点：除日常维护外还应关注小众群体的

需求。

（四）音乐技术类

音乐技术类网站大多以技术为主，主要为网站内用

户搭建音乐技术探讨的空间，此类网站用户对音乐技术

的关注要高于对音乐的欣赏，其中站内除要保有与其他

网站相同的音乐下载与试听功能外还应设置音乐制作功

能，一次来满足用户对音乐制作的需求。

音乐技术类网站搭建要点：要重视此类网站的特殊

性，虽此类网站的访问量会不如其他网站，但此类网站

访问群体有坚实的消费能力[4]。面对此类客户需满足其

访问需求，除音乐下载功能与试听功能外还应引入论坛

功能，并做好深层次专业性文章的整理，试用户能在网

站内学习到响应的音乐知识。

音乐技术类网站维护要点：此类网站因技术要求，

则需要站长较为了解音乐类知识，在网站中要定期更新

国内外音乐知识类资料，确保资料的准确性，除此外站

长最好具备翻译能力，能将国外音乐类资料自行汉化。

三、在线播放技术

（一）音源的选择

在线播放需要有较为稳定的宽带，若服务器直接将

音源文件不加压缩输出则会占用较多的带宽，普通家庭

宽带很难满足传输需求[5]。对此，在进行在线播放的过

程中应选用压缩比率较高的音频，并且压缩对音质影响

较小，且易获得的音源作为在线播放器的音源。经对比

当下选用MP3格式为音源格式是较好的模式。

MP3格式便是为解决文件过大不宜传输而产生的，

其应用能为网络传输带来便利。MP3压缩效率较高，但

这种压缩方式并不为无损压缩，其压缩方式会对文件传

输与音频传输带来一定的损耗，但这种损耗对于音频文

件来讲并不会产生很大影响，其损耗在可控范围内并不

影响人耳听觉，也不存在音频失真的风险。

（二）音源获取方法

作为网络在线播放设备，音源大多来自网络传播，

当下网络上MP3音乐在线播放网站较多，对此，如何能

在众多网站中脱颖而出便成了要待解决的首要问题。当

下本文作者所采用的方案是：先向网络供应服务商申请

若干空白网页，将网页制作成特定格式与规格，再将所

搜寻到的音频文件压缩为MP3格式添加到网页之中。当

用户对歌曲进行点播时，先跳转入对应网址，之后再将

播放数据存入。对用户所点播歌曲应先使播放器跳转到

对应网站，并从相应网站获取指定音源，以此来满足用

户点播需要。

此种音源获取的优点为可选择音源较多，便于更新

与维护，在此种模式之中用户所需操作界面较少，相较

于传统的播放器用户使用习惯一致，不至于使用户因操

作不便而无从下手。

四、计算机制作音乐类作品在线播放系统

（一）用户管理

音乐作品在线播放系统中用户管理与登录系统对访

问权限进行控制，通过计算机安全认证与用户行为认证

通过认证的用户享受音乐，与此同时此系统还能降低运

营成本。

软件只有用户通过认可申请后才能让用户对音乐播

放系统展开操作 [6]，用户需先申请账号、通过认证后方

可得到相应权限操作音乐类作品在线播放软件。

（二）音乐类作品管理平台

1.存储管理

音乐类作品在线播放系统的储存管理为分级存储形

式。为实现这一形式可将储存模块分为两个区分别管理。

通过两区分别管理的结构可将交换、维护等功能予以实

现，通过分区管理能更便于网站的维护与运营，在实际应

用中可通过存储管理系统对这两个区分别进行调节。

2.数据迁移

为实现用户登录后过往数据还可保留在操作系统

中，则可通过线和进线之间的回迁和迁移完成。

（三）音乐类作品采编平台

1.下载模块管理

用户在使用音乐软件听音乐时需连接数据，为节省流

量则设计音乐下载功能。通过下载模块的管理可使用户保

存自己喜欢的歌曲，将歌曲下载到本地文件夹之中，使用

户能在没有WIFI的时候也能便于访问网站试听歌曲。

2.下载模块设计

若用户想下载歌曲，则需对应模块响应用户操作，

此时便需下载入口，以此来协助用户完成歌曲下载。下

载模块设计需满足开始与停止两项操作，通过这两项操

作能让用户完成对歌曲的下载管理。

五、音乐作品推荐方法

为实现为用户精准推送音乐类作品，则需先计算好

目标用户与其他用户的音乐偏好，此阶段可通过数据资

料搜集与分析完成[7]。之后对所收集的数据展开分析与

计算，并将重合度较高的数据予以匹配，通过这种匹配

形式能便于向用户推荐与其所喜欢歌曲类似的音乐形

式，此种推荐方式是按照用户日常行为与其他与之相似
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的用户行为相匹配为依据的。

还可对用户所喜爱歌曲类型进行收集与分析，通过

反馈系统反馈用户所喜欢的类型与不感兴趣的类型，以

正负反馈的行为构建矩阵，其中m为用户总数，n为音乐

作品总数，a12为用户1对音乐作品2的行为数。

通过下载模块的管理可使用户保存自己喜欢的歌曲，将歌曲下载到本地文件夹之中，

使用户能在没有 WIFI 的时候也能便于访问网站试听歌曲。

2.下载模块设计

若用户想下载歌曲，则需对应模块响应用户操作，此时便需下载入口，以此来

协助用户完成歌曲下载。下载模块设计需满足开始与停止两项操作，通过这两项操

作能让用户完成对歌曲的下载管理。

五、音乐作品推荐方法

为实现为用户精准推送音乐类作品，则需先计算好目标用户与其他用户的音乐

偏好，此阶段可通过数据资料搜集与分析完成[7]。之后对所收集的数据展开分析与

计算，并将重合度较高的数据予以匹配，通过这种匹配形式能便于向用户推荐与其

所喜欢歌曲类似的音乐形式，此种推荐方式是按照用户日常行为与其他与之相似的
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还可对用户所喜爱歌曲类型进行收集与分析，通过反馈系统反馈用户所喜欢的

类型与不感兴趣的类型，以正负反馈的行为构建矩阵，其中 m为用户总数，n 为音

乐作品总数，a12为用户 1对音乐作品 2的行为数。

A(m, n) =
a11 a12 …a1n
a21 a22 …a2n
am1 am2 …amn

通过此矩阵计算用户之间的喜好匹配程度与资料相似程度后再将数据进行分

析与整合，整合后重合度最高的数据便是与用户喜爱的音乐最为相近的类型。匹配

用户相似度公式为：
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此公式中：I 为音乐类作品集；rui为用户 u对音乐作品 i的评分 r û为系统用户

u对音乐类作品打分的平均分。

六、实验的结果与分析

为对音乐类作品在线播放系统设计的有效性进行验证，则需在设计完成后开展

测试以此来验证设计方法的准确性。本次测试选用的实验平台为 Simulink[8]。分别
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为实现为用户精准推送音乐类作品，则需先计算好目标用户与其他用户的音乐

偏好，此阶段可通过数据资料搜集与分析完成[7]。之后对所收集的数据展开分析与

计算，并将重合度较高的数据予以匹配，通过这种匹配形式能便于向用户推荐与其

所喜欢歌曲类似的音乐形式，此种推荐方式是按照用户日常行为与其他与之相似的
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六、实验的结果与分析

为对音乐类作品在线播放系统设计的有效性进行验证，则需在设计完成后开展

测试以此来验证设计方法的准确性。本次测试选用的实验平台为 Simulink[8]。分别

为系统用户u对音乐类作品打分的平均分。

六、实验的结果与分析

为对音乐类作品在线播放系统设计的有效性进行验

证，则需在设计完成后开展测试以此来验证设计方法的

准确性。本次测试选用的实验平台为Simulink[8]。分别

采用计算机制作音乐类作品在线播放系统设计方法与嵌

入式智能音乐播放系统设计方法，基于白光LED可见光

通信的播放系统设计方法相比较，可明显得出计算机制

作音乐类作品在线播放系统设计方法在整体效果上略

优，但此结论仍需验证才可得出较为真实的数据。在这

一过程中可通过Simulink对以上数据开展测试[9]。通过

对三种不同方法的测试可得出计算机制作音乐类作品在

线播放系统效率更快、准确度更高，此系统可为用户带

来更为良好的使用体验，通过此系统中的在线存储模式

可更高效的响应用户需求，在维护中也更为便捷，其中

的维护、交换与存储系统能更为快速的对用户所提出的

内容展开搜索并反馈。

以下为三种方法用户的感兴趣程度的图表展示。见

表一。

表（一）三种方法用户的感兴趣程度

音乐作品
感兴趣程度

方法1 方法2 方法3 方法4

作品1 80 60 40 80

作品2 70 70 60 70

作品3 40 80 40 40

作品4 90 30 60 90

作品5 50 40 50 50

通过表一可清晰看到计算机制作音乐类作品在线播

放系统设计方法所计算的用户感兴趣程度与真实的用户

感兴趣程度大致吻合，采用此种计算方式计算的准确率

较高。由此可见，计算机制作音乐类作品在线播放系统

设计方法相较传统设计方法更为高效，且准确率更高，

能更好的满足用户的使用需求，增强用户的体验。

结语

为满足用户使用在线播放音乐的软件需求，完善用

户搜索音乐的使用体验，本文就解决用户在搜索过程中

效率低、感兴趣程度匹配不准确问题提出了新的软件制

作设计方案。此种方法相较于传统的音乐播放系统设计

方法更为便捷高效，能为用户更快速与精准的搜索其心

目中想要的歌曲，并且能根据用户喜好智能推荐歌曲，

帮助音乐类作品在线播放系统更好的发展。
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