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STEAM理念下高中信息技术与通用技术跨学科​

教学实践研究
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摘  要：在 STEAM 教育理念下，高中信息技术与通用技术两门学科的融合教学能够培养学生的综合能力成长，

让学生借助信息技术和通用技术这两门课程知识，对学科的知识进行融合学习和探索。在为学生设计课堂教学活动

时，教师应该结合信息技术为学生融入一些通用技术学科的知识，让学生在学习过程中进行了解。这样教师能够培

养学生的综合素质，让学生的学习内容能够得到联系和加强，突出课程教学活动的有效性。本文就 STEAM 理念下高

中信息技术和通用技术跨学科教学实践展开论述，为教师的跨学科教学活动开展提出一些教学建议，推动高中信息

技术与通用技术的课程融合教学高质量发展。
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引言

结合 STEAM 理念的教学要求，教师需要培养学生的

科学、技术、工程、艺术和数学等综合能力。这对当今

的高中教师提出了更高的教学要求，教师仅凭借信息技

术难以完成如此高标准的教学要求，需要教师在教学过

程中对通用技术学科的知识进行联合，让学生在课程知

识学习的同时，能够加强对于其他学科的了解。通过这

样的跨学科教学模式，教师能够提升课程的教学质量，

而且学生在这样的学习活动中，能够加强知识的联系与

应用，有助于培养学生的综合素质。特别是对于高中阶

段的学生来说，教师培养学生的跨学科综合素质和能力，

不仅能够让学生在学习问题的解决过程中寻找更多的途

径和方法，还能让学生提升综合竞争力，有助于为学生

的未来学习提供一些帮助。

一、整合课程教学内容

高中信息技术教师在为学生开展跨学科教学活动

时，教师应该对跨学科教育资源进行有效的整合，保

障跨学科教学活动的高质量开展。在为学生整合跨学科

学习资源时，教师应该结合教学要求来提升跨学科教

育资源的整合质量。信息技术与通用技术的课程教学

内容相对比较广泛，教师可以选择的跨学科资源也非

常丰富，但是教师如果盲目地为学生整合一些跨学科

资源，让学生没有节奏的开展跨学科学习活动，虽然

也能够让学生的跨学科素养得到一些培养，但是学生

无法形成系统的跨学科学习素养。针对这一问题，教

师在为学生整合跨学科教育资源时，教师需要对 STEAM

理念的教育要求进行分析，了解 STEAM 理念的人才培

养模式。结合这一教育理念为学生整合高质量的跨学

科教育资源。不仅能够为教师的跨学科教学活动设计

提供一些帮助，而且还能让学生系统的开展跨学科学

习活动，有助于帮助学生建立良好的跨学科综合素养，

提升学生的课堂学习效率。

例如，高中信息技术教师在为学生讲解《认识数据》

时，教师就可以在 STEAM 教育理念下为学生整合跨学科

学习资源，如与通用技术学科进行跨学科融合，教师需

要准备哪些相应的教育资源、教师需要开展哪些课堂教

学活动、教师如何在课堂上对两门学科资源内容进行整

合等等。通过这样的方法，教师的跨学科教育资源的整

合目标就能够变得更加清晰，有助于为教师的资源整合

工作开展提供一些参考。在为学生整合跨学科学习资源

时，教师还应考虑学生不同学科的学习情况，虽然跨学

科学习活动能够提升学生的课堂学习质量，但是教师如

果为学生提供的跨学科资源学生并不熟悉，并不会对学

生的跨学科学习活动提供有效的帮助，且容易对学生的

跨学科学习造成挑战，不利于学生跨学科综合素养的形

成。在对学生的跨学科资源进行整合时，教师也要注重

拓展资源的收集渠道，除了对传统的教育资源进行挖掘，

还要借助网络为学生提供一些多样化的跨学科学习资源，

为学生的跨学科学习活动做好保障。同时，对于整合的

跨学科教育资源质量，教师也要做好认真的筛选，确保

跨学科资源能够对学生的学习提供一些帮助，为学生的

跨学科学习活动开展奠定良好的基础。
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二、开展小组合作教学模式

高中信息技术教师在为学生开展跨学科教学活动时，

需要通过小组合作的方式帮助学生降低学习难度。跨学

科教学活动与传统课堂教学存在着较大的差异，学生在

课堂上不仅需要对信息技术的知识进行学习和研究，还

要在此基础上对通用技术学科知识进行探索，而且对于

学生来说，这并不是简单的学习任务相加，需要学生在

课堂学习过程中体会两门学科知识之间的联系性，并掌

握跨学科应用能力。这样的教学活动对学生提出了更高

的要求，由于高中阶段学生的自主学习意识相对较强，

如果他们在课堂上无法顺利完成跨学科学习任务，不仅

会对学生的心理造成一定的压力，还会占用学生的课堂

学习时间，有可能会打破学生的学习状态，使得学生遇

到越来越多的学习问题。因此，高中教师需要加强学生

的合作学习和交流，尽可能地让学生在课堂上完成跨学

科学习任务，并提升自身的综合素养。而且学生通过合

作学习和探究，能够从不同的角度对信息技术和通用技

术这两门课程知识进行探索，有助于帮助教师培养学生

的跨学科学习素养。

例如，高中信息技术教师在为学生讲解《计算与问

题解决》时，教师就可以在课堂上为学生开展跨学科教

学活动。在为学生设计跨学科学习任务时，教师应该结

合学生的合作学习能力，在学生个人能力的基础上，在

学生合作能力的基础下，为学生设计合适的跨学科学习

任务和要求，确保学生能够顺利完成课堂学习任务。在

学生开展合作学习时，教师也要注重学生的合作学习效

率提升，通过引导学生完成不同的学习任务，让学生的

合作配合能够更加默契，提升学生的合作学习效果。如

在跨学科学习活动开展中，教师可以为每个小组中的学

生安排相应的学习任务，包括对信息技术和通用技术的

知识探索、探索不同学科对于问题的解决方案存在哪些

差异、如何利用两门学科之间的知识联系来对问题进行

思考和剖析。通过为学生详细的划分合作学习任务，教

师能够让学生在课堂上对相关知识进行有效的学习和探

索，提升学生的课堂跨学科学习效果。

三、开展跨学科竞赛活动

在对高中阶段的学生开展跨学科教学活动时，教师

应该注重提升学生跨学科学习的主动性。由于高中阶段

学生的学习任务繁忙，加上信息技术和通用技术并不在

学生的高考考试范围内，部分学生对于课堂学习活动的

开展并不重视，使得教师无法达到良好的跨学科教育效

果。在面对这些问题时，部分教师的问题解决方法过于

直接，直接地为学生通过理论的方式为学生说明信息技

术和通用技术学习的重要性，要求学生重视起课程的跨

学科学习。这样的方式不但难以发挥出有效的效果，而

且学生也并不能明确信息技术和通用技术跨学科学习活

动开展的目的，不利于提升学生的学习主动性。对于这

一问题更好的解决方式，教师应该让学生从被动的学习

转化为主动的学习，通过在跨学科教学活动中为学生开

创一些丰富的教学活动，激发学生对于信息技术与通用

技术的学习积极性。

例如，高中信息技术与通用技术教师在为学生讲解

《信息系统的组成与功能》时，教师就可以通过为学生

开展跨学科竞赛的方式提升学生的学习兴趣。在课堂教

学活动开始前，教师可以结合两门学科的理论知识为学

生开展跨学科教学活动，让学生掌握良好的基础知识能

力。当学生对这些内容进行有效掌握后，教师可以结合

跨学科教学要求为学生设计一些竞赛活动，为学生提供

竞赛的主题和要求，详细的制定竞赛的规则和标准，引

导学生结合所学知识对信息系统的组成与功能进行实践。

通过这样的方式，高中信息技术与通用技术教师能够激

发学生的好胜心，让学生在学习过程中对这些跨学科知

识内容进行深度的研究和学习，提升学生的课堂学习效

果。而且竞赛活动的开展能够让学生直视与其他学生的

学习差距，通过排名与其他学生的竞赛结果，教师能够

让学生意识到其他学生如何对跨学科知识进行联合应用，

不仅能够让学生在学习过程中意识到自己的不足，而且

还能让学生借鉴一些高效的跨学科学习方式，有助于帮

助学生提升跨学科学习能力。

四、构建跨学科学习资源库

随着我国现代教育水平和质量的不断提升，高中教

师在为学生开展跨学科教学活动时，也需要对这些技术

和工具进行积极的使用，为学生的跨学科学习活动开展

提供一些帮助。结合高中信息技术和通用技术跨学科教

学活动开展情况，由于这些技术处于不断的发展过程中，

且学生需要学习的内容范围相对较大，教师无法在课堂

教学过程中让学生完全的掌握跨学科能力和素养。在这

样的教学情况下，高中教师应该以课堂为出发点，通过

在课堂上为学生提供一些跨学科的学习方法和方向，引

导学生根据自己的兴趣开展自由探究，让学生的跨学科

能力能够多样化发展。在这样的教育背景下，高中信息

技术教师应该为学生建立跨学科学习资源库，通过为学
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生提供一些高质量的跨学科学习资源，引导学生在课堂

上下对资源库中的资源进行学习和探究，提升学生的跨

学科综合素养。通过使用资源库，教师能够让学生宝贵

的时间得到有效的利用，也可以为学生的跨学科学习活

动开展提供更多的选择。

例如，高中信息技术与通用技术教师在为学生讲解

《信息系统的安全》时，教师在教学的不同环节都可以

使用资源库为学生提供学习资料。在教学活动开始前，

教师可以结合两门学科知识为学生提供一些信息系统安

全的前置学习资料，让学生通过课前预习的方式来完成

学习探究，初步培养学生的跨学科学习能力，并对学生

的课上学习提供一些帮助，缓解学生的课上学习负担，

让学生能够在课堂上更加容易的完成跨学科学习任务。

在课堂结束前，教师可以结合信息系统安全教学和通用

技术跨学科内容，询问学生还有哪些疑问、对于哪些层

面比较感兴趣。结合这些内容教师可以在课下继续在资

源库中为学生补充一些跨学科学习材料，让学生结合自

己的时间和兴趣对这些内容进行学习和探索。通过这样

的方式，高中教师能够进一步加强学生的跨学科能力，

并培养学生形成良好的自主学习能力。

五、开展跨学科实践

信息技术和通用技术跨学科教学活动与其他学科的

教学目的存在一定的差异，对于信息技术和通用技术跨

学科教学来说，教师在课堂教学过程中不仅需要培养学

生对于理论知识的理解能力，更重要的是培养学生的跨

学科实践能力。通过实践活动的开展，学生能够意识到

自己在学习过程中还有哪些方面不够完善，有助于让学

生在课堂上开展侧重性学习活动。而且实践活动的开展

能够锻炼学生的知识应用能力，让学生将所学到的跨学

科知识应用到实际生活中，为自身的问题解决提供一些

帮助。这样高中教师才能突出信息技术和通用技术跨学

科教学的实用性，提升学生的综合能力和素养。这需要

教师结合教学内容合理的引导学生进行实践，让学生能

够利用所学知识进行一些创新探索。

例如，高中信息技术教师在为学生讲解《网络应用

与创新》时，教师就可以结合通用技术跨学科教学要求

为学生开展实践教学活动。在跨学科实践教学活动中，

教师不仅要引导学生对网络常见的应用方式进行测试，

培养学生的基础跨学科实践素养。而且还要让学生在课

堂上进行积极有效的思考，探索如何利用网络对不同学

科的学习提供帮助，并按照自己的设想进行实践验证。

通过这样的跨学科实践活动，教师能够开拓学生的思维，

提升学生对于跨学科学习活动的思考，让学生的跨学科

综合实践能力得到加强。在学生的实践过程中，为了提

升学生的课堂学习效果，教师还可以对学生提出一些创

新性的要求，引导学生在实践中进行探索的尝试，培养

学生的实践技能和经验。同时，为了提升学生的跨学科

实践参与信心，教师还需要加强对学生的鼓励和帮助，

这样学生能够在遇到问题时也能进行有效的处理，为他

们的跨学科学习活动开展积累一些丰富的经验，在学生

完成实践活动后，教师可以让学生展示自己的跨学科学

习实践创新成果，为学生提供一个良好的跨学科学习和

交流的平台。

结语

综上所述，STEAM 理念强调科学、技术、工程、艺

术与数学的融合，这一理念在高中信息技术和通用技术

跨学科教学中的应用，旨在培养学生的创新思维和实践

能力。将 STEAM 理念融入高中信息技术与通用技术跨学

科教学，可以打破传统学科的界限，实现跨学科知识的

整合与应用。在教学实践中，教师应遵循主动性、生活

性和生动性的原则，设计具有跨学科特点的教学项目。

通过跨学科的项目任务，学生能够逐步形成良好的思维

习惯，提升综合素养和创新能力。

参考文献

[1] 邹奋虎 , 钱诚诚 . 信息技术支撑下的高中地

理跨学科主题学习实施路径——以人教版地理必修一

第一章第三节“地球的历史”为例 [J]. 安徽教育科

研 ,2025,(05):99-101.

[2] 刘子丽 , 幸世强 . 高中数学跨学科教学案例

研究——三角函数、声学与信息技术深度融合的教学思

考 [J]. 教育科学论坛 ,2024,(34):56-59.

[3] 李玉梅 . 基于问题式学习的聋校高中信息技术

创意教学——以“多媒体信息的加工与表达”综合实践

课为例 [J]. 现代特殊教育 ,2023,(21):41-44.

[4] 汪文才 . 高中信息技术课堂实现跨学科融合教

学的实践与探索——以浙教版信息技术教材数据图表呈

现为例 [J]. 中国教育技术装备 ,2023,(01):96-98.

[5] 张海宴 . 高中信息技术项目学习模式下的微能

力点应用探析——以“采集与分析气象数据”为例 [J].

福建教育学院学报 ,2021,22(12):42-43.


