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引言

《3-6岁儿童学习与发展指南》指出“因遵循幼儿的发展规律和学习特点[1]”。

为了使孩子感受美、创造美，进一步丰富音乐教学活动开展形式，应关注幼儿感

受，发挥音乐游戏化教学的作用，保护幼儿的好奇心与求知欲，形成丰富多彩的教

学氛围。进而，激发孩子的活动参与热情，合理安排幼儿园一日活动，让孩子在自

主感知、创作、实践中获取有益学习经验，使他们学习歌谣，跟着乐曲一起律动，

融入游戏教学之中，具有节奏感、分辨能力与审美意识。

一、幼儿园音乐活动中的游戏化教学意义

（一）有助于激发幼儿参与热情

促进音乐活动的游戏化教学，有助于调动幼儿内心积极地情感，使他们自主

参与游戏活动，在聆听音乐、融入活动中产生愉悦感。从而，让孩子感受音乐教学

活动的魅力，在轻松愉快的游戏氛围中与同伴进行互动、交流，在游戏化教学中具

有满足感。这一阶段的孩子自控能力、情绪调节意识均较为欠佳，他们对事物的判

断也多依靠具象思维，有趣的游戏使他们感到快乐、开心，有时还会舞动肢体；单

调的儿歌教唱，则难以吸引孩子的关注。只有依据幼儿身心发展规律，设置趣味性

强、较为多样的音乐游戏，才能使幼儿主动参与。

（二）有助于增强孩子音乐理解

遵循《3-6岁儿童学习与发展指南》要求，关注幼儿综合能力的全面发展问

题，需要创新幼儿教育活动的开展理念。在音乐教学中，只有推进游戏化教学，才

能彰显孩子在活动中的主体地位，使他们独立思考；在循序渐进的引导中，让幼儿

形成音乐理解；实现在玩中学，使孩子的反应变得更敏捷，思维更活跃，具有音乐

表现力、感受力与创造能力。

二、幼儿园音乐活动中的游戏化教学策略

（一）应用插入式游戏活动，促进幼儿参与

为提高幼儿园音乐活动开展的趣味性，可引入插入式游戏活动，化解单一教学

问题。例如：在《礼貌歌》的学习中，可边教孩子唱儿歌，边用手打节拍，使幼儿

感知节奏。接着，可融入表演游戏，使孩子分别扮演不同的动物角色，结合教师所

讲的《森林是个大家庭》故事，将自己想象为有礼貌的小熊壮壮、骄纵任性的啄木

鸟哆哆、机灵的猴子聪聪与年迈的鼹鼠奶奶、兔子爷爷等。壮壮不仅人缘好，很多

小动物也喜欢跟他交朋友；哆哆太蛮横，大家见到他都绕着走。通过插入式游戏，

在儿歌伴奏中，小朋友都积极融入自己的角色里，他们发挥想象力，认真揣摩着所

扮演角色的内心世界。扮演哆哆的孩子不仅走路大摇大摆，在唱儿歌中也时不时模

仿着啄木鸟“笃笃”的啄木头声。引入插入式游戏，有助于教师灵活把控音乐活动

开展节奏，使幼儿既融入教学活动中，又将对音乐学习充满热情，以便获取相应的

音乐知识。

（二）引入串联式游戏活动，丰富学习感受

幼儿作为独立的个体，他们的认知能力、游戏感受、兴趣爱好、音乐理解等

存在较大的差异性[2]。为此，教师可引入串联式游戏活动，将教学内容整合起来，

既丰富了孩子的音乐活动感受，使他们参与多样游戏；也将收获良好的教学效果，

了解真实的学情。例如：在《江雪》的古诗新唱中，便可将韵律操、打击乐游戏、

小组之间比拼等不同游戏串联，使幼儿学唱古诗，感受其中的意境与美感。并且，

应立足于幼儿为本的教育理念下，鼓励幼儿参与多样性教学游戏，在竞技性、趣味

性、韵律性等不同的游戏中，发掘幼儿的潜能，使其具有同伴互助意识与节奏感知

力。

（三）运用融合式游戏活动，增强音乐感受

为增强幼儿的音乐学习感受，还可引入融入式的音乐游戏活动。例如：可将音

乐游戏活动与种植、阅读、科学、社会教学等相结合。在增强幼儿园教学活动连续

性、一致性中，使孩子升级自我认识，具有音乐学习兴趣，形成初步的创作能力。

在《老师再见了》演唱教学中，可应用信息化工具，使孩子说说幼儿园中的学习、

生活的难忘记忆，提升幼儿的语言表达能力与思维能力，使其具有珍惜成长、敬爱

老师的意识。随后，可融入“快乐接龙”，大家一同唱歌，并需关注老师，当指定

某位幼儿为第一个“表演者”，该幼儿便需准确完成相应的表演动作，并将接力棒

快速传给另一同伴，大家一同完成演唱前的预设动作，便视为团体挑战成功，给予

孩子相应奖励。在这一过程中，还应保证动作表演与歌曲节奏相配合，不是为了完

成游戏任务而盲目做动作。其与奥尔夫音乐教学法有着异曲同工之妙，不仅密切了

师生之间的音乐互动，也将使幼儿更加喜欢音乐游戏，能够感到到游戏化教学的乐

趣。

三、结语

综上，促进幼儿园音乐活动游戏化教学，培养孩子的艺术素养，使他们自主游

戏、快乐成长，需要教师具有创新引导意识[3]。从而，使幼儿园音乐游戏活动设置

更具合理性、创新性与有效性，点燃孩子的游戏热情，让他们跟着不同的乐曲、儿

歌等展开游戏。增强孩子的同伴互助意识，使他们形成良好的语言表达能力，节奏

感、反应能力与韵律感。并且，在教师与幼儿的游戏互动中，应注意观察孩子对不

同音乐游戏的反应，形成活动记录，以便提升游戏化教学的实效性。
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[摘 要]新时代对学前教育工作开展质量提出了新要求。为助力孩子的个性发展，应创新幼儿教育开展形式，提升教学效率，组织沉浸式、体验式音乐教学活动。在游

戏化教学中，提升幼儿的韵律感、节奏感，使他们具有良好肢体协调性与音乐审美意识。从而，达到寓教于乐的目的，让幼儿在快乐游戏中走进艺术，在音乐表演、学唱童

谣、参与游戏及同伴配合中，拥有良好的语言表达能力、交流能力与艺术素养。在此，本文展开对幼儿园音乐活动中的游戏化教学策略分析。
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引言

音乐在日常生活中不可缺少，然而对音乐素养的教育教学仍然或缺，而在初

中阶段的学生，对音乐的理解尚未渗透，只局限于音乐表面，并没有对音乐深度探

索的学习能力，需要教师引导学生对探究音乐起到兴趣和求知欲望。教师应鼓励学

生用音乐来表达自己对音乐的感受，课堂教学就是最好的阵地，抓住时机，适时导

入，激起学生对音乐探索的欲望，这正是课堂教育的重中之重，加重培养学生的综

合素养。

一、初中音乐教育的重要性

针对初中音乐课堂教育，提高教师知识储备量，教师需要对课堂内容十分掌

握，带动学生课堂氛围，初中年龄段的学生的心智已逐渐发育完善，但依然容易被

外界所影响，而教师则需要用正确、合适的方式找准时机引导学生形成正确的价值

观念。在日常音乐教学中，抓住教学重点，着重锻炼学生的音乐能力，以提高学生

音乐素质及音乐审美为目的。目前学校应鼓励学生对音乐进行创作或改编音乐，同

时提高了学生的创新能力以及创编能力，促进的学生的智力的锻炼。

二、将初中音乐纳入中考

现教学模式对音乐的重视程度依然不足，因学校及教师的不重视，只注重文化

课的重要性，而忽视音乐这门“不重要”的学科，忽略了新社会对于特色教育的要

求，只着重培养文化课，而学生也在学校及教师的态度影响下不够重视音乐素养的

培养。如将初中音乐纳入中考，得到学校、教师、学生的重视，音乐教师则注重提

高自身知识储备，利用教学工具提高学生的学习兴趣，音乐教学不应该只局限于声

乐课堂，还可以适当增加舞蹈欣赏以及乐器认知。日积月累，提高学生对于音乐的

认知。引导学生在音乐中找到自己擅长有兴趣的领域，着重培养，提高学生的艺术

素质。

三、教学多样化

我们国家科学正在飞速发展，在我们的日常教学中多媒体教学已经普及，多媒

体教学技术也在逐渐成熟，快速有效的提高了我国的优质教学水平。多媒体教学可

基于核心素养的初中音乐趣味课堂开展策略
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[摘 要]我国现阶段正在推进素质教育，推进素质教育的同时，音乐教学也显得尤为重要，音乐核心素养在初中教育中有着重要的学习目标。着重培养学生对音乐素

养的理解，提高学生对于音乐的情感，深度理解音乐表达的情感，使学生德智体美音的到全面发展。提高教育对音乐的高度重视，研究开拓符合初中学生的音乐教育教学方

式。
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