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小学数学的教学内容除教材外的知识，还针对学生探究、自主、应用的意识的

培养，而这是现阶段小学数学中所缺少的部分。益智器具的应用则在以娱乐性元素

增强学生课堂上的专注度和参与度的前提下，从而刺激学生的学习欲望，提高教学

效果，真正转变学生依赖教师的学习态度。同时保证益智器具的灵活应用，实现以

学生为教学核心的教育目标。

一、益智器具应用在小学数学教学中的意义

小学生好动，对新鲜事物充满了好奇心，因此，将益智器具应用到教学中能够

满足学生的需求，对学生的发展具有积极作用，能够提升学生的智力。传统数学教

学形式过于单一和传统，对开发学生智力和思维发展具有消极影响，现在，将益智

器具应用到数学教学中能够改变传统课堂模式，促进学生发展。

（一）激发学生阅读兴趣

益智器具应用在小学数学中主要以游戏形式进行教学，能够不断激发学生的学

习兴趣，使得学生能够在游戏中学习，在学习中感受喜悦，对提升学生学习主观能

动性具有积极作用。学生在学习过程中，不再被动接受数学知识，能够自主探索和

研究数学知识。而且，在益智教学过程中必定会遇到很多问题和困难，这会激发学

生的求知欲望，使得学生更加主动的对数学知识进行探索，为学生未来学习和发展

提供有利条件。

（二）提升数学教学质量

新课程标准要求在教学过程中培养学生的综合能力和基础素养，提升学生各方

面能力。在小学数学教学中，要应用不同类型的益智器具，全面系统地培养学生的

能力，提升学生的思维能力，如心巧板、六巧块、金字塔等，学生通过亲自操作，

提升自己的动手能力。另外，也有很多益智器具的应用需要学生之间相互沟通，能

够提升学生数学思维能力和表达能力，如同心协力、龙生九子等。所以，益智器具

在数学教学中的应用能够提升课程的发展，增强数学教学效率和质量。

二、益智器具在小学数学中的运用实践方法

（一）数理逻辑智能器具在数学教学中的应用

一般数理逻辑智能器具包括数独游戏、华容道等，数独游戏起源于十八世纪

瑞士，是一种游戏智力开发游戏，主要是通过纸和笔来完成的游戏，学生需要根据

9×9盘面上的已知数字，推理出所有剩余空格的数字，并满足每一行、每一列、

每一个粗线宫内的数字均含1-9，不重复。数独盘面是个九宫，每一宫又分为九个

小格。在这八十一格中给出一定的已知数字和解题条件，利用邏辑和推理，在其他

的空格上填入1-9的数字，使1-9每个数字在每一行、每一列和每一宫中都只出现

一次，所以又称“九宫格”。数字的排列形式多种多样，在实际数独游戏中，能够

激发学生的兴趣，提升小学生对数字的计算能力，锻炼小学生的思维能力、推理能

力和观察力。数独在被人们广泛使用，特别是在数学教学中应用频率较高，对小学

生思维能力发展等具有积极作用，是锻炼大脑的有效途径和方法。数独能够有效开

动学生的大脑，使得学生在数独学习中具有一定的思想和主见，能够有效对问题进

行全面系统的整合和总结。通过数独的引入，不断提升学生数学学习能力，同时对

学生独立能力具有一定影响，学生生活中有很多需要独立完成的任务，在数独解决

过程中，学生能够掌握独立生活的能力和技巧，对学生未来发展和学习具有积极作

用。

（二）空间益智器具在小学数学中的应用

空间益智器具主要包括九连环、魔方和孔明锁等。九连环是一种在民间发明的

能够无限开发学生智力的一种游戏器具，它主要是运用九个小圆环制成的，将其相

连形成一个原串，解开九连环则为胜利。通过不同发展和研究，最终以不同形式展

现，形成了不同类型的解套器具，如凤凰环、蝴蝶环等都是由九连环不断发展和形

成的。现在的九连环形式多样，模型也不相同，解套方法也不相同，能够促进学生

的思维能力发展，还能够提升学生动手能力，在一定程度上能够促进学生手指和眼

睛的协调发展。所以，将其运用到数学教学中，能够提升学生学习兴趣，促进学生

思维能力发展和肢体发展等。

魔方最开始是一个正方体，每个正方体的面都是由九个小正方块形成的。游戏

开始前期，不同面上的小方块的颜色都是不同的，通过转动不同颜色的小方块，最

终使得所有面上的颜色都相同，即可胜利。将魔方应用到数学教学中，能够锻炼和

提升学生空间思维能力，对学生构建空间图形模型和框架具有积极作用。通过魔方

的转动和还原能够提升学生记忆和空间意识，通过公式的记忆以及对魔方块的摆动

完成魔方复原活动。魔方对学生思维形式变化等具有一定影响，能够有效地提升学

生手指灵活度，在手指和大脑配合过程中能够提升学生的智力；还原魔方的过程就

是记忆公式和运用公式的过程，因此还能够提升小学生的记忆力。

三、结语

益智器具在小学教学中的应用能够激发学生的学习兴趣，提升学生学习主观能

动性，对学生思维能力、创新能力、大脑反应能力和动手操作等具有一定的积极影

响。通过益智器具的引入，能够增强学生学习积极性，通过将魔方、数独、华容道

等益智器具应用到数学教学中，对学生智力开发具有一定价值，不断训练和练习能

够提升学生综合能力，使得学生成为适应未来社会发展的人才。
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益智器具在小学数学教学中的运用实践
刘伯钦

（江西省赣州市瑞金市云石山乡丰垅小学 江西  赣州  342500）
[摘 要]在素质教育发展背景下，社会及国家越来越重视教学教育，并对教学提出更加严格的要求。现在新课程标准明确提出学生要积极主动的掌握数学知识，在数学

教学中能够不断培养学生的思维能力、创新能力和智力。然而在小学数学实际教学中，仍存在诸多问题，不利于数学课堂的顺利开展。益智游戏为新时期背景下的一种有效

教学方式，在数学教学中的应用能够充分满足学生的需求。益智器具的应用能够满足学生的兴趣，顺应学生的发展，不断开发学生的智力和思维能力，对学生发展具有积极

作用。本文结合当下益智器具应用在小学数学教学中的意义和益智器具在小学数学中的运用实践方法进行深入研究和分析。
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随着时代的快速发展，艺术形式呈现出多元化发展趋势，但在音乐领域中流行

音乐是家喻户晓的音乐种类，比较受到人们的认可和喜爱。初中音乐是初中阶段的

基本艺术学科，在陶冶学生情操、提高学生审美能力方面具有得天独厚的优势。学

生通过对音乐课程的学习，也能够建立积极向上的乐观心态，在传统的音乐课堂中

引入流行音乐，为音乐课程带来了新鲜的活力。

一、初中音乐教学引入流行音乐的重要性

（一）激发学生兴趣

在初中音乐课堂当中引入流行音乐，其目的是帮助学生更好的学习音乐知识，

培养学生对音乐课堂的学习兴趣，通过流行音乐与传统音乐的结合来优化音乐课堂

的教学内容。起初的教学会有一定难度，将两种风格迥异的音乐结合到一起，需要

一段时间进行磨合，在克服了种种问题后，师生就可以享受这种全新的教学方法，

使学生乐于参加音乐教学活动，对音乐产生了浓厚的学习兴趣，突出了流行音乐在

音乐课堂中的应用价值。

（二）提高学生素养

在初中音乐课堂中加入流行音乐，使他们重新对音乐课堂进行了审视，教师利

用一些经典流行音乐歌曲能够吸引学生的注意力，带领学生去音乐教室，观察学生

对哪些乐器具有浓厚的兴趣，通过流行音乐的加入来帮助学生发挥音乐天赋，通过

家校合育来有效挖掘学生的音乐潜力。流行音乐的加入让学生们从视觉和听觉上都

获得了不同的感受，动感的旋律和丰富的学习内容有效提高了学生的音乐素养。

二、初中音乐教学引入流行音乐的方法

（一）选取积极向上的流行音乐

流行音乐在初中音乐课堂中的融合是为了帮助学生提高学习积极性，教师不能

在音乐课堂中过于强化流行音乐的应用范围，从而削弱了学生的课堂学习积极性，

最终教学效果与教学初衷本末倒置。认识到这一点也就能更好地利用流行音乐来优

化初中音乐课堂，教师在初中音乐课堂中要利用流行音乐的加入帮助学生，丰富课

堂学习的内容和形式，使学生在多种类型的音乐欣赏中实现审美能力的提升，形成

正确的音乐学习态度。教师应在教学过程中选取一些具有积极向上正能量的音乐开

展教学活动，只有如此，学生才能够通过音乐学习获得价值观的健康发展。

初中音乐教学引入流行音乐的探究
刘彩兰

（广东省惠州市惠阳区第四中学 广东  惠州  516200）
[摘 要]随着新课标教学标准的提出，在提高学生文化课成绩的同时还要培养他们的艺术素养，从而实现教育教学当中素质教育的落实。初中音乐教学能够有效提高学

生的音乐素养，随着自媒体时代的到来，越来越多的流行音乐进入到课堂生活中，教师可以以流行音乐为突破口，引导学生开展音乐知识的学习。
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